Creada por Thanos como la perfecta méquina de matar, Nébula renuncid a su padre
para convertirse en una temible pirata espacial, Pero cuando el titén loco amenazo
toda la vida del universo, se unié a los Guardianes de la Galaxia para detenerlo.

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como
Nébula, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Nébula, coge todas las cartas
que preceden a la carta de separacién y prepara la partida
siguiendo las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el
reverso de la carta de separacion se ofrece un listado completo
del contenido de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacion
pueden utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la
creacion de mazos personalizados se explican en el Apéndice | de
la Guia de referencia del juego.

Equipo

La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para
incluir en tu mazo una carta que posee la palabra clave Equipo, la
carta de Superhéroe que has escogido debe corresponderse con
uno de los personajes nombrados. Ademas, una carta que tiene
la palabra clave Equipo no puede jugarse a menos que estén

en juego los dos personajes nombrados (ya sea como Héroes o
como Aliados).

Firmeza

Un personaje que posee la palabra clave Firmeza no puede
quedar aturdido ni confundido.

Penetrante

Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas

las cartas de Estado “Duro” que posea el objetivo del ataque
antes de infligirle Daro.

NEBULA / JUSTICIA

Nébula es una forajida provista de numerosos implantes
cibernéticos que ha dedicado su vida a dominar las técnicas
de combate méas mortiferas. Juega una Mejora TECNICA con
su Alter ego para robar dos cartas, luego adopta su identidad
de Héroe y utiliza su capacidad Especial con “Intenciones
asesinas”. jAl comienzo de tu préximo turno, la capacidad

Protocolos de combate de Nébula activara automaticamente
todas tus Mejoras TECNICA e incapacitaré al Villano!

Con el aspecto Justicia, roba tres cartas adicionales poniendo
en juego un Plan secundario con “De un modo u otro”. jLlama
a tus compafieros “Eros” o “Veneno” (ambos con el rasgo
GUARDIAN) para que te ayuden a truncar ese Plan secundario, y
luego prepara tu Héroe con “Se ha hecho justicia”!
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