CHAMPIONS

EL JUEGO DE

Flash Thompson, veterano de guerra y antiguo compafiero de clase de Peter Farker,
se fusiond con el simbionte Veneno como parte del Froyecto Renacimiento 2.0, el
segundo programa de supersoldados del gobierno estadounidense. Ahora Veneno
viaja por toda la galaxia haciendo uso de sus excepcionales aptitudes para acabar
con los malhechores alll donde los encuentra.

Nueva palabra clave: A distancia

Un ataque provisto de la palabra clave A distancia ignora la palabra clave
Represalia.

Nueva palabra clave: Patrulla

Mientras haya Esbirros con la palabra clave Patrulla enfrentados a un
jugador, éste no podra intervenir en el Plan principal.

Aclaraciones a las reglas

P: Todas las copias del “Simbionte rabioso” contienen la expresion
“Esbirro Archienemigo de Veneno”. ;Qué ocurre si Veneno ha de poner
en juego su Esbirro Archienemigo (por ejemplo, al mostrarse la carta “Una
sombra del pasado”)?

R: Como todas las copias del “Simbionte rabioso” se consideran Esbirro
Archienemigo de Veneno, habran de ponerse en juego todas las copias
del "Simbionte rabioso” que estén apartadas.

VENENO / JUSTICIA

Entre el adiestramiento militar de Flash Thompson, la insdlita
fisiologia del simbionte klyntar y las diversas aptitudes heredadas
de Spiderman, Veneno es un ejército de un solo hombre capaz

de utilizar mas de dos cartas Restringidas a la vez. Su versatil
“Multicafion” resulta de gran utilidad en situaciones muy diversas, y
la “Pistola de Veneno” puede usarse por partida doble para mejorar
los atributos bésicos del Héroe. Ademas, con su capacidad especial
“Unién simbidtica”, puedes forzar al simbionte para efectuar un
"Ataque feroz”, situarte “Tras las lineas enemigas” para frustrar los
planes del Villano de una vez por todas, o incluso apresarlo con tus
“Tentéculos constrictores”.

Con el aspecto Justicia, siembra la confusién entre tus enemigos con
un disparo de tu “Fusil sénico”, emplea una “Tactica intimidatoria”
para amedrentarlos o pide ayuda a “Jack Bandera” para que se
encargue de los Planes y obtenga municién.
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