
PACK DE HÉROE: DRAXPACK DE HÉROE: DRAX
Tras morir asesinado por Thanos en un perverso acto de crueldad, Arthur Douglas 
renació como Drax, un guerrero armado con puñales y una insaciable sed de 
venganza. Como miembro de los Guardianes de la Galaxia, Drax recorre el espacio 
buscando una oportunidad para acabar con Thanos de una vez por todas.

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como Drax, 
incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Drax, coge todas las cartas que 
preceden a la carta de separación y prepara la partida siguiendo las 
instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el reverso de la carta de 
separación se ofrece un listado completo del contenido de este mazo a 
modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separación pueden 
utilizarse para diseñar mazos propios. Las reglas para la creación de 
mazos personalizados se explican en el Apéndice I de la Guía de 
referencia del juego.

Nueva palabra clave: Penetrante

Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las 
cartas de Estado “Duro” que posea el objetivo del ataque antes de 
infligirle Daño.
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DRAX / PROTECCIÓNDRAX / PROTECCIÓN
Todo lo que hace Drax está motivado por su deseo de vengar todas 
las afrentas que se cometen contra él. Encaja ataques del Villano 
para acumular contadores de Venganza sobre Drax y aumentar 
así su atributo básico de Ataque. Gracias a su ATQ potenciado, 
“Vengar afrenta” te permitirá desquitarte de los enemigos más 
desafortunados; también puedes recurrir a la “Intimidación” 
para evitar que el Villano cometa más fechorías, o efectuar un 
“Salto y apuñalamiento” para derribar incluso a los enemigos más 
formidables. Y si Drax queda maltrecho a consecuencia de un 
combate prolongado, adopta su identidad de Alter ego para calmar 
su furia interna y recuperarte de los Daños sufridos.

Con el aspecto Protección, usa el “Sometimiento” para mantener a 
raya los ataques de tus enemigos, hazte con la ventaja enseñándoles 
“Una dura lección” y pide ayuda a “Dragón Lunar” para conseguir 
que los Esbirros enemigos luchen de tu lado.

© MARVEL. Fantasy Flight Games, el logotipo de FFG, Living Card Game, LCG y el logotipo de LCG son 
marcas registradas de Fantasy Flight Games. Distribuido en español por Asmodee Spain, Zurbano 76, 
Planta 3, Puerta 1B, 28010 Madrid, España y Asmodee Chile, Román Díaz 110, Providencia, Santiago, Chile. 
Conserve esta información para su referencia. Los componentes de la caja pueden variar de los mostrados. 
Fabricado en China. Este producto no es un juguete. Su uso no está pensado para personas menores de 
12 años.
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