Gamora es la mujer més mortifera de la galaxia, entrenada (y atormentada) desde
su infancia por el titén loco Thanos para esgrimir cualquier objeto como arma y
eliminar a sus enemigos con una soltura letal. Ahora viaja por el espacio con los
Guardianes de la Galaxia, decidida a poner fin a todos los sufrimientos que ella
misma ha padecido.

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como Gamora,
incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Gamora, coge todas las cartas que
preceden a la carta de separacién y prepara la partida siguiendo las
instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el reverso de la carta de
separacion se ofrece un listado completo del contenido de este mazo a
modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacién pueden
utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la creacién de
mazos personalizados se explican en el Apéndice | de la Guia de
referencia del juego.

Aclaraciones a las reglas

P: ;Los seis Eventos ATAQUE o INTERVENCION que pueden incluirse en el mazo
de Gamora se cuentan de cara a los limites minimo y méximo de dicho
mazo?

R: Si. Aunque en el mazo de Gamora pueden incluirse Eventos que no
formen parte del aspecto escogido, dichos Eventos siguen contando de
cara a los limites minimo y méximo de su mazo.

GAMORA / AGRESIVIDAD+

Gamora se sirve de su adiestramiento letal y su destreza marcial
para derrotar enemigos y frustrar sus maldades. La capacidad unica
que le permite anadir a su mazo Eventos de ATAQUE e INTERVENCION

de cualquier aspecto le brinda una versatilidad sin limites y se
compenetra estupendamente con su capacidad para retirar
Amenaza jugando Eventos de ATAQUE o infligir Dafio jugando Eventos
de INTERVENCION. Y como puede beneficiarse de las acciones realizadas
previamente durante un mismo turno, combinar Eventos de ATAQUE e
INTERVENCION es fundamental para garantizar el éxito de Gamora.

Con el aspecto Agresividad, propina un buen “Vapuleo” a un
enemigo para que muerda el polvo o fulmina al Villano empufiando
la poderosa “Matadioses”. Con el aspecto Justicia puedes “Cortar el
paso” al Villano para impedir que logre su objetivo. Con el aspecto
Proteccion, asesta un “Primer impacto” a tus enemigos antes de que
tengan ocasién de hacerte a ti lo mismo.
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