Peter Quill, también conocido como Starlord, temerario forajido del planeta Tierra
y lider de los Guardianes de la Galaxia, aporta un toque de sarcasmo y humor
narcisista al juego, manteniendo unido a su variopinto equipo de héroes para
proteger la galaxia de amenazas grandes y pequefias. [Y si puede aprovechar para
ganarse unos créditos, tanto mejor!

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como Starlord,
incluido un mazo pregenerado.

Nueva palabra clave: A distancia
Un ataque provisto de la palabra clave A distancia ignora la palabra clave
Represalia.

Nueva palabra clave: Complicacion X

Cuando se muestra una carta que posee la palabra clave Complicacién X,
se coloca X de Amenaza sobre esa carta.

Nueva palabra clave: Penetrante

Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las
cartas de Estado “"Duro” que posea el objetivo del ataque antes de
infligirle Dafio.

STARLORD / LIDERAZGO

Starlord obtiene los mejores resultados cuando se enfrenta a
situaciones insalvables. Utiliza su capacidad especial para darle
cartas de Encuentro a cambio de un descuento considerable en los
costes de recursos, o emplea “Deslizarse disparando” en el momento
oportuno para infligir Dafio adicional a un enemigo en funcién del
numero de cartas de Encuentro que tenga delante. Cuanto mayor sea
el riesgo, mayor seréd la recompensa. Y si Starlord fuerza demasiado
su suerte y necesita ayuda, llama al poderoso “Nova Prime” para que
vaporice a un enemigo.

Con el aspecto Liderazgo, usa a “Yondu” y a “Bill Rayos Beta” para
eliminar Esbirros, potencia sus ataques con una mortifera “Pistola
laser” y alienta a todos los personajes 6UARDIAN para que se abalancen
sobre el Villano en un arrebato de "Heroismo suicida”.
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