CHAMPIONS

EL JUEGO DE

AVISRA GCREDMDS——

PACK'DE HEROE

Nadia, hija del cientifico y superhéroe Hank Pym, fue secuestrada y criada en la Sala Roja.
Pero mediante un proceso de ingenieria inversa, logro desvelar el misterio de las particulas
Pym de su padre y escapar de su cautiverio. jAhora vive en los Estados Unidos, donde ha
empezado una nueva vida como la imparable Avispal

Cartas plegables

La carta de Superhéroe de Nadia Van Dyne/Avispa es plegable y presenta tres
“caras”. Una de ellas contiene la identidad de su Alter ego, otra es su identidad de
Héroe DIMINUTO, y en el reverso de la carta esta su identidad de Héroe GIGANTE.
Para cambiar de identidad con una carta de tres caras hay que seguir el mismo pro-
cedimiento de cambio de identidad que se describe en la Guia de referencia.

Nueva palabra clave: Equipo

La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para incluir en tu mazo
una carta que posee la palabra clave Equipo, la carta de Superhéroe que has escogi-
do debe corresponderse con uno de los personajes nombrados. Ademas, una carta
que tiene la palabra clave Equipo no puede jugarse a menos que estén en juego los
dos personajes nombrados (ya sea como Héroes o como Aliados).

Nueva palabra clave: Penetrante
Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las cartas de
Estado “Duro” que posea el objetivo del ataque antes de infligirle Dafio.

Aclaraciones a las reglas

P: ;Cémo funciona exactamente el cambio entre las tres identidades?

R: Nadia Van Dyne/Avispa puede cambiar de su identidad de Alter ego a cualquiera
de sus dos identidades de Héroe, de cualquiera de sus dos identidades de Héroe a
su identidad de Alter ego, o bien de una identidad de Héroe a la otra.

P: ;Qué ocurre cuando una accién o atributo bésico de intervencién permite quitar
Amenaza de varios Planes?

R: Se considera que se ha intervenido contra todos esos Planes. En estos casos han
de seguirse las reglas habituales para la resolucién de intervenciones contra Planes.
P: ;Qué ocurre cuando una accién o atributo basico de ataque permite repartir
Danio entre varios enemigos?

R: Se considera que todos esos enemigos han sido atacados. En estos casos han de
seguirse las reglas habituales para la resolucion de ataques contra enemigos.

AVISPA / AGRESIVIDAD

La Avispa posee la emocionante capacidad de encogerse
hasta un tamafio DIMINUTO o crecer hasta volverse GIGANTE; ambas
identidades le proporcionan herramientas para tareas diversas.
En su identidad de Héroe ominuto, |a Avispa destaca abatiendo
enemigos individuales, usando su “Golpe certero” para
derribar a sus adversarios o el “Entrenamiento en la Sala Roja”

para destrozar sus defensas. En su identidad de Héroe 6i6aNTe,

la Avispa rinde mejor enfrentdandose a multiples problemas a la
vez, utilizando sus capacidades de Héroe, asi como las cartas
“De gran ayuda” y “Aguijon de avispa”, para neutralizar grupos
de enemigos y Planes en un instante.

Con el aspecto Agresividad, disponte a “Entrar en combate”
para dar cuenta de Esbirros o mantente “Al acecho” hasta que
vayan a por ti. jY cuando tus enemigos crean que estan solos,
cambia de identidad y despachalos con un “Ataque sorpresa”!
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