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PACK DE HÉROE: HULKPACK DE HÉROE: HULK
Tras verse expuesto a una tremenda dosis de radiación gamma, el doctor Bruce 
Banner vive atrapado entre el apocado científico que siempre ha sido y un 
incontrolable monstruo verde cuya fuerza se ve intensificada por su furia interior.
Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como 
Hulk, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Hulk, coge todas las cartas que 
preceden a la carta de separación y prepara la partida siguiendo 
las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el reverso de la 
carta de separación se ofrece un listado completo del contenido 
de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separación 
pueden utilizarse para diseñar mazos propios. Las reglas para la 
creación de mazos personalizados se explican en el Apéndice I de 
la Guía de referencia del juego.
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M ARVEL
Diseño y desarrollo de la expansión: Brian Ng
A todos los dibujantes de Marvel Comics cuya fantástica obra 
aparece representada en este juego: muchas, muchísimas gracias.

PRUEBA S DE JUEGO
Scott Awesome, John Bagley, Joffrey Beltran, Michael Rhys Foster-Coode, Christopher 
Allen Crissey, Tony Fanchi, Jérémy Fouques, Ryan Fralich, David Gearhart, Erik Gibson, 
Aaron Haltom, Jacob Hampton, Josiah “Duke” Harrist, Daniel Harwood, Michael Hatik, 
Matt Kleine, Christopher Kraft, Jonathan Louie, Kevin McLenithan, Robert Moran, Reid 
Nelson, Matt Newman, Niccolo Paqueo, Chris Propst, Lori Redman, Stephen Redman, 
Walt Ricketts, Ted Rubi, Christopher Schock, Peter Schumacher, Brian Schwebach, Scott 
Sims, Landon Sommer, Mike Strunk, Ryan Taylor, John Vilandre, Devon Walenga, Ethan 
Wikstrom, Crystal Yi y Jeremy Zwirn

HULK / AG RESIVIDADHULK / AG RESIVIDAD
Hulk emplea su fuerza y tamaño descomunales para diezmar 
a sus enemigos, ya sea derribando a varios rivales al mismo 
tiempo con una estruendosa “Palmada atronadora” o 
exclamando “Hulk aplasta” antes de machacar a un único 
adversario. Conviértete en un “Objeto inamovible” para 
ignorar Daños o da rienda suelta a tu “Fuerza imparable” para 
permanecer más tiempo en combate. Pero luchar espoleado 
por toda esa furia conlleva un precio, y es que Hulk es una 
masa impredecible y difícil de controlar.

Con el aspecto Agresividad puedes emplear la “Destreza 
marcial” para enfrentarte “Cara a cara” con tus enemigos o 
propinar al Villano una “Patada doble voladora” que lo deje 
para el arrastre. Y cuando las cosas se pongan difíciles, avisa 
a “Hulka”, la poderosa prima del gigante esmeralda, para que 
te ayude a aplastar cosas, o bien recurre a “Vigor” para que 
evalúe la situación con su prodigioso intelecto.
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