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Tras verse expuesto a una tremenda dosis de radiacion gamma, el doctor Bruce
Banner vive atrapado entre el apocado cientifico que siempre ha sido y un
incontrolable monstruo verde cuya fuerza se ve intensificada por su furia interior.

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como
Hulk, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Hulk, coge todas las cartas que
preceden a la carta de separacién y prepara la partida siguiendo
las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el reverso de la
carta de separacion se ofrece un listado completo del contenido
de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacion
pueden utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la
creaciéon de mazos personalizados se explican en el Apéndice | de
la Guia de referencia del juego.

HULK / AGRESIVIDAD

Hulk emplea su fuerza y tamafio descomunales para diezmar
a sus enemigos, ya sea derribando a varios rivales al mismo
tiempo con una estruendosa “Palmada atronadora” o
exclamando “Hulk aplasta” antes de machacar a un Unico
adversario. Conviértete en un “Objeto inamovible” para
ignorar Dafos o da rienda suelta a tu “Fuerza imparable” para
permanecer mas tiempo en combate. Pero luchar espoleado
por toda esa furia conlleva un precio, y es que Hulk es una
masa impredecible y dificil de controlar.

Con el aspecto Agresividad puedes emplear la “Destreza
marcial” para enfrentarte “Cara a cara” con tus enemigos o
propinar al Villano una “Patada doble voladora” que lo deje
para el arrastre. Y cuando las cosas se pongan dificiles, avisa
a “Hulka”, la poderosa prima del gigante esmeralda, para que
te ayude a aplastar cosas, o bien recurre a “Vigor” para que
evalle la situacion con su prodigioso intelecto.
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