Cuando una extrafia niebla terrigena descendio sobre Jersey City, Kamala Khan quedd imbuida
de poderes polimérficos, jDecidida a utilizar sus nuevas habilidades para combatir el mal y
proteger Jersey City, Kamala se convirtié en Ms. Marvel!

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como
Ms. Marvel, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Ms. Marvel, coge todas las
cartas que preceden a la carta de separacion y prepara la partida
siguiendo las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el
reverso de la carta de separacion se ofrece un listado completo del
contenido de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacion
pueden utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la
creacion de mazos personalizados se explican en el Apéndice | de
la Guia de referencia del juego.

MS. MARVEL / PROTECCION

Ms. Marvel utiliza sus poderes de elasticidad para frenar
Eventos, pudiendo asi jugar una misma carta varias veces o
devolver a su mano una carta con la que pagar el coste en re-
cursos de otra distinta. Su “Traje de polimero biocinético” au-
menta su flexibilidad, mientras que “jAgrandar!” y “Encoger”
potencian sus capacidades de ataque e intervencion. Y
cuando la situacién se complique, adopta la identidad civil de
Ms. Marvel, Kamala Khan, para recibir un poco de ayuda de
sus parientes y amigos.

Con el aspecto Proteccion puedes derribar enemigos con una
“Arremetida”, aventajar al Villano con un oportuno “Ataque
preventivo” o parapetarte tras una “Barrera de energia” para
desviar Dafio.
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© MARVEL. Fantasy Flight Games, el logotipo de FFG, Living Card Game, LCG y el logotipo de LCG son
marcas registradas de Fantasy Flight Games. Distribuido en espafiol por Asmodee Spain, Petréleo 24,
28918 Leganés, Madrid, Espaiia y Asmodee Chile, Roméan Diaz 118, Providencia, Santiago, Chile. Conserve
esta informacion para su referencia. Los componentes de la caja pueden variar de los mostrados. Fabricado
en China. Este producto no es un juguete. Su uso no esta pensado para personas menores de 12 afios.
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Disefio y desarrollo de la expansién: Michael Boggs
Desarrollo adicional: Caleb Grace

Produccién: Molly Glover

Edicién y correccién de texto: David Hansen
Traduccién: Juanma Coronil

Coordinadora de juegos de cartas: Mercedes Opheim
Disefio grafico: Chris Beck con Evan Simonet
Coordinador de disefio grafico: Christopher Hosch
Direccién artistica: Andy Christensen y Deborah Garcia
Responsable de direccién artistica: Tony Bradt

Coordinacién de control de calidad: Andrew Janeba y Zach
Tewalthomas

Coordinacion de licencias: Sherry Anisi

Responsable de licencias: Simone Elliott

Coordinadores de produccién: Justin Anger y Jason Glawe
Direccién visual creativa: Brian Schomburg

Coordinador del proyecto: John Franz-Wichlacz

Jefe de coordinacién de desarrollo del producto: Chris Gerber
Disefio de juego ejecutivo: Corey Konieczka

Jefe del estudio: Andrew Navaro
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