EL SANTUARIO DEL CREPUSCULO

El puio de Lily Chen atravesé inofensivamente el cuerpo del espectro. La apa-
ricion respondid asestdndole un zarpazo con sus grotescos y larguiruchos dedos,
pero Lily se movié a su alrededor como un rio fluyendo en torno a una roca. Su
estilo de Wing Chun no surtia ningin efecto contra el espiritu al que se enfren-
taba, pero no podia darse por vencida. Volvié a ponerse en guardia y trazé un
complicado simbolo en el aire con la palma de la mano. Su siguiente golpe para-
lizé a la criatura. Incapaz de moverse, lo tinico que podia hacer era fulminarla
con su mirada vacia.

Lily noté otra presencia y gird sobre sus talones, prepardndose para golpear de
nuevo. Un hombre blanco, obeso y de cierta edad, vestido con un traje caro,
levantd ambas manos con una sonrisa. Lily se detuvo a tiempo, pero no varié
su postura.

—Identifiquese —exigid.

—Vaya —respondid el hombre; su voz era ronca, pero transmitia una cordia-
lidad jovial y bien ensayada —. El maestro Yuanjing tenia razén. Sin duda
debe de haber sido su alumna mds aventajada —el hombre bajé lentamente los
brazos —. Me llamo Charlie Kane. Su viejo maestro me dijo que podria ayu-
darme con un problemilla que tengo aqui en Arkham. ;Ha oido hablar de la
Orden del Crepiisculo de Plara?

RESUMEN DE LA EXPANSION

El Santuario del Crepiisculo es una expansién para la segunda edicién de
Las Mansiones de la Locura que presenta a los ilustres y adinerados miem-
bros de la Logia del Crepusculo de Plata, fuerzas vivas de la ciudad de
Arkham que ostentan poderes arcanos prohibidos. Bajo su apariencia respe-
table, la verdadera Orden del Crepusculo de Plata celebra rituales esotéricos
con misteriosos propdsitos.

Esta expansién pone a tu disposicién dos escenarios adicionales y mis
eventos de los Mitos, asi como un nuevo tipo de ficha, las Contenciones.
También se incluyen médulos de tablero exclusivos, un monstruo nuevo,
dos investigadores y diversas cartas que aportardn variedad a vuestras
investigaciones.

CONTENIDO

Laexpansién E/ Santuario del Crepiisculo incluye los siguientes componentes:

* 5 mddulos de tablero

e 2 cartas de Investigador con sus correspondientes miniaturas
* 2 indicadores de Monstruo con sus correspondientes miniaturas
* 10 cartas de Objeto comin

* 6 cartas de Objeto tnico

* 10 cartas de Hechizo

e 7 cartas de Estado

* 2 cartas de Dano

e 2 cartas de Horror

* 20 fichas de Contencién

* 10 fichas de Personaje

e 7 fichas de Pista

e 2 fichas de Pared

J |

IcoNO DE LA EXPANSION

Todas las cartas y médulos de tablero de esta

expansién estdn marcadas con el icono de

expansién de El Santuario del Crepisculo para

diferenciar estos componentes de las cartas

y médulos de tablero de la caja bdsica de
\ Las Mansiones de la Locura.
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COMO USAR ESTA EXPANSION

Para jugar con la expansién E/ Santuario del Crepiisculo basta con afiadir las
fichas de Contencién (un nuevo tipo de componente) a la reserva general
de fichas. Todos los demds componentes de esta expansién se incorporan en
los respectivos mazos o reservas de la segunda edicién de Las Mansiones de la
Locura. Recuerda acceder al Administrador de coleccién de la aplicacién digi-
tal para anadir este producto a tu coleccién.

REGLAS ADICIONALES

CONTENCION

Diversos efectos de juego permiten a los investigadores
colocar fichas de Contencién.

& No hace falta evadir a un monstruo situado en un
espacio en el que haya una ficha de Contencidn.

o En un mismo espacio puede haber varias fichas de
Contencién.

Ficha de

Contencion

o Cuando se activa un monstruo, los investigadores tie-
nen la oportunidad de descartar una ficha de Contencién situada en el
espacio de ese monstruo. Si deciden hacerlo, el monstruo ha de renun-
ciar a su movimiento.

o Cuando los investigadores descartan una ficha de Contencién, ésta se
devuelve a la reserva de fichas de Contencién.

o Las fichas de Contencién no son pertenencias. No pueden recogerse,
soltarse ni intercambiarse.

DESPLAZAMIENTO DE MODULOS DE TABLERO
Durante la partida puede surgir la necesidad de desplazar médulos a
otras partes del tablero.

o Cuando se desplaza un médulo de tablero, se retira de su posicién
actual sobre el mismo y se coloca en la zona central del juego siguiendo
las instrucciones de la aplicacién.

* Al desplazar un médulo, todas las miniaturas, fichas y cartas que tenga
encima permanecen en las mismas posiciones sobre ese médulo.

SOLAPAMIENTO DE MODULOS DE TABLERO

Durante la partida es posible que algunos médulos de tablero deban
colocarse encima de otros de forma que se solapen entre si.

& Cuando se coloca un médulo encima de otro, todas las miniaturas,
fichas y cartas que estén sobre el tablero se quedan donde estdn, a
menos que algin efecto de juego especifique lo contrario.

* En esta expansién, cuando un médulo se solapa con otro, no puede
cubrir un espacio completo del tablero. Si una miniatura o carta se
encuentra en la parte de un espacio del tablero que va a quedar cubierta
por otro médulo, los investigadores deben ponerse de acuerdo para
mover esos componentes dentro de ese espacio de tal modo que no
queden cubiertos por el médulo que se ha colocado encima.

o Toda parte de un médulo que esté debajo de otro médulo ya no forma
parte del tablero.

o Los investigadores siguen las reglas habituales de movimiento para
entrar y salir de los espacios pertenecientes a médulos de tablero que se
solapen sobre otros.
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