
1

El Santuario del Crepúsculo
El puño de Lily Chen atravesó inofensivamente el cuerpo del espectro. La apa-
rición respondió asestándole un zarpazo con sus grotescos y larguiruchos dedos, 
pero Lily se movió a su alrededor como un río fluyendo en torno a una roca. Su 
estilo de Wing Chun no surtía ningún efecto contra el espíritu al que se enfren-
taba, pero no podía darse por vencida. Volvió a ponerse en guardia y trazó un 
complicado símbolo en el aire con la palma de la mano. Su siguiente golpe para-
lizó a la criatura. Incapaz de moverse, lo único que podía hacer era fulminarla 
con su mirada vacía.
Lily notó otra presencia y giró sobre sus talones, preparándose para golpear de 
nuevo. Un hombre blanco, obeso y de cierta edad, vestido con un traje caro, 
levantó ambas manos con una sonrisa. Lily se detuvo a tiempo, pero no varió 
su postura.
-Identifíquese -exigió.
-Vaya -respondió el hombre; su voz era ronca, pero transmitía una cordia-
lidad jovial y bien ensayada -. El maestro Yuanjing tenía razón. Sin duda 
debe de haber sido su alumna más aventajada -el hombre bajó lentamente los 
brazos -. Me llamo Charlie Kane. Su viejo maestro me dijo que podría ayu-
darme con un problemilla que tengo aquí en Arkham. ¿Ha oído hablar de la 
Orden del Crepúsculo de Plata?

Resumen de la expansión
El Santuario del Crepúsculo es una expansión para la segunda edición de 
Las Mansiones de la Locura que presenta a los ilustres y adinerados miem-
bros de la Logia del Crepúsculo de Plata, fuerzas vivas de la ciudad de 
Arkham que ostentan poderes arcanos prohibidos. Bajo su apariencia respe-
table, la verdadera Orden del Crepúsculo de Plata celebra rituales esotéricos 
con misteriosos propósitos.

Esta expansión pone a tu disposición dos escenarios adicionales y más 
eventos de los Mitos, así como un nuevo tipo de ficha, las Contenciones. 
También se incluyen módulos de tablero exclusivos, un monstruo nuevo, 
dos investigadores y diversas cartas que aportarán variedad a vuestras 
investigaciones.

Contenido
La expansión El Santuario del Crepúsculo incluye los siguientes componentes:

•	 5 módulos de tablero

•	 2 cartas de Investigador con sus correspondientes miniaturas

•	 2 indicadores de Monstruo con sus correspondientes miniaturas

•	 10 cartas de Objeto común

•	 6 cartas de Objeto único

•	 10 cartas de Hechizo

•	 7 cartas de Estado

•	 2 cartas de Daño

•	 2 cartas de Horror

•	 20 fichas de Contención

•	 10 fichas de Personaje

•	 7 fichas de Pista

•	 2 fichas de Pared

Icono de la expansión

Todas las cartas y módulos de tablero de esta 
expansión están marcadas con el icono de 
expansión de El Santuario del Crepúsculo para 
diferenciar estos componentes de las cartas 
y módulos de tablero de la caja básica de  

Las Mansiones de la Locura.
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Cómo usar esta expansión

Para jugar con la expansión El Santuario del Crepúsculo basta con añadir las 
fichas de Contención (un nuevo tipo de componente) a la reserva general 
de fichas. Todos los demás componentes de esta expansión se incorporan en 
los respectivos mazos o reservas de la segunda edición de Las Mansiones de la 
Locura. Recuerda acceder al Administrador de colección de la aplicación digi-
tal para añadir este producto a tu colección.

Reglas adicionales

Contención

Diversos efectos de juego permiten a los investigadores 
colocar fichas de Contención.

^^ No hace falta evadir a un monstruo situado en un 
espacio en el que haya una ficha de Contención.

^^ En un mismo espacio puede haber varias fichas de 
Contención.

^^ Cuando se activa un monstruo, los investigadores tie-
nen la oportunidad de descartar una ficha de Contención situada en el 
espacio de ese monstruo. Si deciden hacerlo, el monstruo ha de renun-
ciar a su movimiento.

^^ Cuando los investigadores descartan una ficha de Contención, ésta se 
devuelve a la reserva de fichas de Contención.

^^ Las fichas de Contención no son pertenencias. No pueden recogerse, 
soltarse ni intercambiarse.

Desplazamiento de módulos de tablero	
Durante la partida puede surgir la necesidad de desplazar módulos a 
otras partes del tablero.

^^ Cuando se desplaza un módulo de tablero, se retira de su posición 
actual sobre el mismo y se coloca en la zona central del juego siguiendo 
las instrucciones de la aplicación.

•	 Al desplazar un módulo, todas las miniaturas, fichas y cartas que tenga 
encima permanecen en las mismas posiciones sobre ese módulo.

Solapamiento de módulos de tablero	
Durante la partida es posible que algunos módulos de tablero deban 
colocarse encima de otros de forma que se solapen entre sí.

^^ Cuando se coloca un módulo encima de otro, todas las miniaturas, 
fichas y cartas que estén sobre el tablero se quedan donde están, a 
menos que algún efecto de juego especifique lo contrario.

•	 En esta expansión, cuando un módulo se solapa con otro, no puede 
cubrir un espacio completo del tablero. Si una miniatura o carta se 
encuentra en la parte de un espacio del tablero que va a quedar cubierta 
por otro módulo, los investigadores deben ponerse de acuerdo para 
mover esos componentes dentro de ese espacio de tal modo que no 
queden cubiertos por el módulo que se ha colocado encima.

^^ Toda parte de un módulo que esté debajo de otro módulo ya no forma 
parte del tablero.

^^ Los investigadores siguen las reglas habituales de movimiento para 
entrar y salir de los espacios pertenecientes a módulos de tablero que se 
solapen sobre otros.
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