REN GRUHL - JEREMY POSNER =

A A IZQUIERDA

Preparacion

1

Durante un ano

M

Construid una montafa /«\ :
con 6 cartas aleatorias. B &
frunapioe | et destency Votodecasad
Pasar el resto Preferirias tener

de tu vida sin

k y A
e : /ﬁ\\ ) ///_:,j;\

\ < ?  Teléfono Papel higiénico Fama Muchisimo dinero

Repartid
Los peores vecinos Para librarte de una multa En el bar eres de

\ un disco para
A A A cada jugador.
A /i
P TN
Tres bebés llorando  Una pareja follando

S ‘ ) ///
a todas horas atodas horas

Colocad el
tablero debajo
de la montaiia.

Das el nombre «jAla siguiente «Creo que me he
de un amigo ronda invito yol» dejado \a cartera..»

n



|
como jugar “2

El objetivo del juego es ganar el mayor nimero de puntos posible todos juntos. Una partida consta de 6 rondas y, a su vez,
cada ronda consta de 3 fases: descenso, puesta en comun y revelacion. En cada ronda, uno de vosotros sera el Esquiador, que sera
quien tenga que ir resolviendo los distintos dilemas. La persona mas joven del grupo sera el Esquiador en la primera ronda.

@ bpescenso @ Puesta en comun

(Durante esta fase no se puede hablar.
iSi hablais, estais haciendo trampa!)

El Esquiador empieza en la cima de la montafia
y debe resolver 3 dilemas hasta terminar el descenso
en una de las cabafias del tablero.

Para resolver cada uno de los dilemas, el Esquiador
tendra que elegir ir hacia la izquierda o hacia la derecha,
dependiendo de qué ruta prefiera o de la respuesta
que le describa mejor. Cuando haya resuelto el tercer
dilema, tendra que indicar en su disco a qué cabafia ha
llegado, sin que nadie mas lo vea.

Mientras tanto, los demas trataréis de imaginar cuales
son las elecciones del Esquiador y, sin que nadie mas
lo vea, tendréis que indicar en vuestros discos la cabafia
en la que creéis que ha terminado el Esquiador.
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Cuando hayais indicado vuestras respuestas, los demds
(excepto el Esquiador) pondréis en comun el contenido
de vuestros discos para, entre todo el mundo, elegir
una Unica cabaiia entre las 6 posibilidades.

Si no lograis poneros de acuerdo, siempre decide la
persona que se encuentra a la izquierda del Esquiador.

Revelacion

Finalmente, el Esquiador debera revelar la respuesta
de su disco y el resto de las personas, en un Gnico
equipo, ganaréis 1 punto si habéis acertado la cabafia
del Esquiador.

La persona que esté a la izquierda del Esquiador pasara
a ser el nuevo Esquiador en la siguiente ronda, para
lo que colocara 6 nuevos dilemas (tomando nuevas
cartas del mazo o dandoles la vuelta a las cartas de los
dilemas de la ronda anterior, si no lo habéis hecho ya).



Un ejemplo de descenso
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€Como termina la partida?

Tras 6 descensos, contad el nimero de puntos que habéis ganado y comprobad cual es vuestra calificacion final en esta tabla:

Puntos Calificacion final
0-1 jHa sido impresionante... lo mal que lo habéis hecho!
2-3 ¢Acabdis de conoceros o qué pasa? *
4-5 No esta nada mal; es facil cuando sois amigos. v
6 0Os conocéis demasiado bien. Es un poco sospechoso...
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