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~ (omponentesy preparacion *

Esta es una expansion para el juego basico de Mysterium. [
No se necesita ninguna otra expansion para jugar. a5
Salvo en la preparacion, se siguen todas las reglas del juego basico.
Esta &pansio’n no afiade ninguna regla adicional.

A e

L2 cartas devision

Las 42 cartas de vision de Secrets &
Lies se barajan con las 84 cartas de
visién del juego basico y / o con las
42 cartas de Hidden Signs para formar
un nuevo mazo.

‘.

P2 6 cartas de vidente 6 cartas de espiritu
Reverso numerado de SL1 a SL6

6 cartas de vidente 6 cartas de espiritu
Reverso numerado de SL7 a SL12

6 cartas de vidente 6 cartas de espiritul{i
Reverso numerado de SL13 a SL18

18 cartas de vidente 18 cartas de espiritu

Reverso numerado de SL19 a SL36

Cada carta de historia representa un motivo posible que
podria haber conducido a la muerte del sirviente.

Afnade las cartas de personaje/lugar/objeto de vidente de
Secrets & Lies a las cartas de /personaje/lugar/objeto de vidente del
juego basico (y/o a las de Hidden Signs) y barajalas.

Anade las cartas de personaje/lugar/objeto de espiritu de
Secrets & Lies a las cartas de /personaje/lugar/objeto de espiritu del
juego basico (y/o a las de Hidden Signs).

Las cartas de historia son una alternativa a las cartas de objeto. Durante la
preparacion, escoged si queréis jugar con las cartas de objeto o las cartas de historia:
Si jugais con las cartas de objeto, devolved las cartas de historia a la
caja. No las usaréis durante la partida. Robad el nimero de cartas
de personaje/lugar/objeto que os indique el manual del juego basico

(consulta «Dificultad de la partida y preparaciéon de las cartas», pag. 8).

& Si jugais con las cartas de historia, devolved las cartas de objeto a la
caja. No las usaréis durante la partida. Robad el nimero de cartas de
personaje/lugar/historia que os indique el manual del juego basico
(consulta «Dificultad de la partida y preparacién de las cartas», pag. 8).

| Utilizad todas las reglas del juego basico para jugar la partida. .
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