iHola, joven!
iMe llamo Toni Tranvia!

En este juego te turnaras con el resto de los jugadores
en el papel de un Conductor de un tranvia sin frenos que
debe decidir cual de las dos vias tomar, aunque con ello
mate a todos los que se encuentren sobre ellas.

Los que no jueguen como Conductor colocaran per-
sonajes y modificadores sobre las vias e intentaran convencer al Conductor
de que atropelle a los que se encuentran en la via del equipo CONTRARIO.
iEl clasico dilema del tranvia!

Preparacion

El jugador que haya pensado en matar a alguien mas recientemente em-
pezaré jugando como Conductor.

Pon el tapete que contiene la Via Norte
y la Via Sur en el centro de la mesa. Gira
el tapete hasta que el final de la via nica
apunte directamente al Conductor.

Separa las cartas de Inocente, Culpable,
y Modificador para formar tres mazos
independientes. Baraja cada uno de
es0s mazos por separado y ponlos boca
abajo sobre la mesa, al alcance de todos
para que no tengais que moveros mucho
cuando debais robar una carta.

Los demas jugadores deben separarse en dos equipos, segliin estén sentados
auno u otro del Conductor. No te preocupes si los equipos no estan del todo
equilibrados, ya que seran diferentes en cada ronda.




Cémo jugar
1. Todos roban cartas

1. Un jugador de cada equipo roba 3 cartas de Inocente sin mostrar su
contenido al equipo contrario.

2. Otro jugador de cada equipo roba 3 cartas de Culpable también sin
mostrar su contenido al equipo contrario.

3. Por Gltimo, otro jugador de cada equipo, diferente a los anteriores, roba
3 cartas de Modificador. iYa sabes como va esto! iNada de ensefiar su
contenido al equipo contrario!

Enelcasode que alglin equipo tenga menos de tres jugadores, no te preocupes,
los miembros de ese equipo pueden compartir la responsabilidad de robar y
colocar las cartas. Si un equipo esta formado por méas de tres jugadores, cada
jugador adicional deberfa robar 3 cartas de Modificadory elegir una parajugarla
durante el paso 5. iCuantos mas jugadores haya en la partida, mas cartas de
Modificador habra sobre las vias!

2. Los equipos juegan al azar una carta de Inocente

Para empezar, cada equipo roba la carta superior del mazo de Inocentes y la
coloca continuando el trayecto de su propia via, con cuidado de que los railes
de la carta se encuentren alineados con los del tapete.

3. Los equipos eligeny juegan una carta de Inocente

Los jugadores que robaron las cartas de Inocente eligen una carta de su mano
y la colocan, al final de la via de su equipo, haciendo el recorrido mas largo.
Descarta las cartas de Inocente restantes.

4. Los equipos eligen y juegan una carta de Culpable

A continuacién, los jugadores que robaron las cartas de Culpable eligen una
cartade sumanoy la colocan en lavia del equipo contrario. Estas cartas deben
serlas Ultimas cartas de cada trayecto y su objetivo es sabotear la via contraria
y convencer al Conductor de que todos los que estén en ESA ViA deben morir.
Descarta las cartas de Culpable restantes.

TODAS LAS ENFERMERAS Y ENFERMEROS
o ‘QUE MAY SOBRE LA FAZ DE LR TIERRA




5. Los equipos eligen y juegan una carta de Modificador

Finalmente, los jugadores que robaron las cartas de Modificador eligen una
carta de sumanoy la colocan apuntando a cualquier personaje de cualquiera
de las vias. Descarta las cartas de Modificador restantes.

Para buenos entendedores estas cartas de Modificador se pueden aplicar
a todo lo que haya en las vias. Por ejemplo, en la carta «Un mimo homicida»
puedes jugar un Modificador sobre el mimo o puedes apuntar tu Modificador
hacia la pobre victima. Tal vez esa sefiora tenga un 80 % de posibilidades de ser
el proximo Hitler. cQUIEN SABE?

6. Los equipos defienden las vidas
de los personajes de su via

iAhora viene lo importante! El Conductor tiene que tomar una decision y di-
rigir el tranvia hacia una de las dos vias, asesinando a todos y a todo los que
esténenella.

Pero antes de que el Conductor decida, cada equipo debe intentar convencer
al Conductor, como si se les fuera la vida en ello, de que deje vivir a sus perso-
najes... iy mate a los del equipo contrario!

Cuando el Conductor haya tomado una decision, moverd la palanca del tranvia
y matard y destruira todo lo que se encuentre encima de la via elegida. Cada
miembro del equipo cuyos personajes han muerto atropellados por el tranvia
recibe una ficha de Muerte, una marca negra que pesara en su alma.

7. iProxima parada: otro dilema!

Todas las cartas jugadas durante la ronda se descartan en una pila de descar-
tes al lado de su correspondiente mazo. En el caso de que se agote un mazo,
baraja su pila de descartes para crear un nuevo mazo y poder seguir jugando.

El jugador sentado a la izquierda del Conductor sera el nuevo Conductoren la
siguiente ronda. Gira el tapete hasta que el final de la via Unica apunte direc-
tamente al nuevo Conductory divide al resto de los jugadores en dos equipos
parejos en funcién de la posicién de este nuevo Conductor. De este modo,
icada vez que se juega una nueva ronda los equipos son diferentes!
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Repite los pasos 1a 7. La partida termina en el momento en el que todos los
jugadores hayan tenido la ocasion de jugar una vez como Conductor. En parti-
das de 3 o de 4 jugadores, la partida termina en el momento en el que todos los
jugadores hayan jugado dos veces como Conductor.

&éQuién gana?

La carniceria continlia hasta que todos los jugadores hayan podido jugar como
Conductor... hasta que todos hayan sentido el terrible peso de decidir la direc-
cién que ha de tomar el tranvia. Después de eso, iel jugador que tenga menos
fichas de Muerte gana!

&Y qué sucede si hay empate?

En caso de empate lo mejor que podéis hacer es volver a casa con vuestras fa-
milias y dar gracias de que vuestro trabajo como conductores de tranvia haya
terminado.

Variante Toni Tranvia

iToni Tranvia esté aqui para echar una mano! Si estas jugando con esta varian-
te, entrega la ficha o miniatura de Toni Tranvia al jugador que tenga més fichas
de Muerte al comienzo de cada ronda. Quien tenga esta ficha podra robar tres
cartas de Modificador adicionales durante el paso 1y jugar una carta de Modi-
ficador adicional durante el paso 5.

Variante Complices de asesinato

Si quieres mas Modificadores en la partida, todos los jugadores deberan robar
3 cartas de Modificador y elegir una para jugar en cada ronda. Esto haré que
las rondas sean mas largas y complicadas, pero tal vez eso es lo que te mola.
iNo soy quién para juzgarte!
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