
Cuando robo una carta, digo: «¡Cómo quema!».

Cuando robo 

una carta, 
la hago 

despegar como 
un cohete.

A partir de ahora 

ya no puedo 

tocarme  

la cara.

Cuando alguien 
roba una carta, le señalo con el dedo y me río.

Cuando  alguien termina su turno, digo: «¿No te olvidas de algo?».

Al empezar  
mi turno, levanto 

el puño y grito: 
«¡YEAAAH!».
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Contenido: 54 cartas y 24 fichas

Preparación: 
Tomad cada uno 3 fichas y devolved  
las fichas restantes a la caja. Barajad  
las cartas y colocadlas en un mazo en el 
centro de la mesa. El jugador más joven 
empieza la partida.

Un turno de juego: 
En tu turno, tienes que llevar a cabo las siguientes acciones:

1 - Roba la primera carta del mazo,
2 - lee la carta en voz alta,
3 - y coloca la carta sobre la mesa...

...en el centro si es  
una carta grupal (horizontal),

o en frente de ti si es  
una carta individual (vertical).

Después, seguid jugando en el sentido de las agujas del reloj: 
¡es el turno del siguiente jugador!

Cuando alguien 
coloca una carta 
sobre la mesa, 

le saco  
la lengua.

Cuando robo 
una carta, digo: 

«Cuscús».



Las cartas os irán dando instrucciones que tendréis que cumplir 
en todo momento. Tendréis que seguir tanto las instrucciones de 
vuestras cartas individuales como las de las cartas grupales.

Si en algún momento no sigues las instrucciones y te pillan, pier-
des una ficha. ¡Así que vigilaos bien unos a otros!

Cuando robes una carta del mismo color que una de tus cartas 
individuales o una de las cartas grupales, cubre la carta 
anterior con la nueva: ahora tienes nuevas instrucciones.

En ese momento, las instrucciones de las cartas cubiertas 
dejan de tener efecto.

Final de la partida: 
En cuanto uno de vosotros pierda su última ficha, se termina la 
partida. Esa persona pierde, ¡el resto ganáis!

Importante:
- Si os quedáis sin cartas en el mazo, se termina la partida. 

Quien tenga menos fichas pierde la partida. El resto ganáis.

- Si no podéis seguir alguna de las instrucciones, simplemente 
ignoradla.

- No podéis pararos a comprobar vuestras cartas antes de 
robar una nueva. Si, según el grupo, alguno de vosotros se 
toma demasiado tiempo antes de jugar, pierde una ficha.

Agradecimientos:
Théo quiere dar las gracias a los jugadores de Burgoludiques, JB, Élodie y a todos 
los amantes del chucrut. A Corentin, sin embargo, no le gusta el chucrut.
Los diseñadores también dan las gracias al equipo de KYF, porque no les queda 
otra. ¡Ninja!
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¡Ninja!


