EL BOLIDO DE PAPLOO

Esta hoja contiene reglas oficiales y consejos de utilidad para organizar un evento de £/ bélido de Paploo. Este material te ayudaré a captar el interés de los
jugadores y les brindara una oportunidad para reunirse en tu local o establecimiento y disfrutar de un escenario exclusivo de STAR WARS: LEGION.

El contenido de este producto esta disefiado para celebrar un evento de un solo dia con un maximo de ocho participantes. Si tienes mas jugadores, pueden
combinarse varias cajas a fin de disponer de suficientes premios para todos ellos. Todos los jugadores que asistan a este evento recibiran una copia de cada carta
incluida en esta caja como premio, asi como una copia del escenario y de todos los componentes necesarios para volver a jugarlo mas adelante.

A continuacion se describen las pautas basicas sugeridas para la celebracion del evento, asi como las responsabilidades atribuidas tanto a los jugadores como a
los encargados de la organizacion.

ESTRUCTURA DEL EVENTO

El bolido de Paploo es un evento de juego amistoso e informal con una duracion de un dia. Los participantes son libres de jugar todas las partidas que quieran

contra cualquier adversario. Al comienzo del evento, cada jugador recibe una carta de escenario y una lamina con fichas, que podran quedarse una vez

finalizado el evento.

No es preciso contabilizar victorias ni derrotas. Este evento se ha disefiado para ofrecer a los jugadores un escenario exclusivo para STAR WARS: LEGION, y
no importa quién gane o pierda. Los jugadores deben ayudarse mutuamente con las reglas y estrategias de juego en sus partidas.

RESPONSABILIDADES DE LOS JUGADORES

Los participantes deben suministrar sus propias miniaturas, cartas, dados, reglas de alcance, plantillas de movimiento, fichas, listas de ejército y demas

componentes necesarios para sus partidas.

MINIATURAS

DADOS

Cada jugador debe disponer de todas las miniaturas necesarias para formar
las unidades incluidas en su ejército. Los jugadores pueden personalizar sus
miniaturas como gusten, pero siempre acatando las siguientes condiciones:

. La mayoria de las piezas que conforman la miniatura deben proceder de
la gama de productos de STAR WARS: LEGION.

2. La miniatura debe poder identificarse facilmente como el personaje al
que representa.

3. No esta permitido personalizar miniaturas de forma que alguna parte de
la misma represente la propiedad intelectual de cualquier entidad que no
sea Lucasfilm; esto incluye logotipos, simbolos, elementos caracteristicos
y demds iconografia protegida por derechos de autor.

4. Ni el tamafo ni la postura de una miniatura personalizada pueden
interferir con las mecanicas del juego.

5. Todas las miniaturas deben montarse sobre peanas oficiales, o bien sobre
peanas personalizadas que tengan la forma y el tamafio adecuados para
la miniatura original.

CARTAS

Cada jugador debe disponer de todas las cartas de Unidad, Contrapartida,
Mejora, Mando y Batalla incluidas en su ejército. No se permite el uso de
sustitutos alternativos.

FICHAS

Cada jugador debe disponer de todas las fichas de Orden, Condicién y
Objetivo que necesite su ejército. Estas fichas tienen un tamafo especifico
y se suministran junto con las unidades que las requieren. Aunque no se
permite modificar estas fichas bajo ningtin concepto, los jugadores pueden
emplear sustitutos alternativos si lo desean, pero no sin antes consultar
alos encargados de organizar el evento para garantizar que cumplen los
requisitos adecuados de forma y tamaiio.

Los jugadores pueden modificar o sustituir todas las demds fichas, siempre y
cuando su funcidn esté clara y no interfieran con las mecanicas del juego.

Los jugadores deben utilizar los dados oficiales de STAR WARS: LEGION.
Esto incluye los dados incluidos en la caja basica, los que se venden aparte y
los suministrados con material promocional. No se permite el uso de dados
alternativos.

HERRAMIENTAS DE MEDICION

Los jugadores deben disponer de sus propias herramientas de medicion.

Esto incluye las reglas de alcance, plantillas de movimiento e indicadores de
despliegue. Los jugadores pueden pintar o sustituir estos componentes, pero
no esta permitido modificarlos de ningin otro modo. Los jugadores que
prefieran utilizar versiones alternativas de estas herramientas de medicion
deben consultarlo primero con la organizacion del evento para garantizar que
cumplen los requisitos adecuados de forma y tamafio. No se permite el uso de
herramientas de medicién que no posean un equivalente oficial.

EJERCITOS

Los jugadores deben disenar sus ejércitos utilizando las reglas descritas en la
carta de escenario incluida.

CODIGO ETICO

Es posible que se produzca alguna discusion o desacuerdo sobre la aplicacion
de las reglas durante el transcurso de una partida, pero cabe recordar que £/
bolido de Paploo es un evento de caracter informal destinado a presentar las
reglas del juego en un ambiente distendido y amistoso.

Si los jugadores tienen problemas para localizar una regla o zanjar una
disputa, pueden pedir consejo a otro jugador o al organizador del evento, o
simplemente lanzar un dado rojo de defensa para dejar la decision en manos
del azar. Después de la partida, los jugadores pueden dedicar un momento

a consultar las reglas para determinar el mejor modo de resolver la misma
situacion en futuras partidas.



RESPONSABILIDADES DEL ORGANIZADOR DEL EVENTO

ESCENOGRAFIA Y TERRENO

CONSULTAS SOBRE REGLAS

Los organizadores del evento son los responsables de suministrar los tapetes
y piezas de escenografia necesarios para jugar. En la medida de lo posible,
deberian procurar usar piezas de un tamafo similar para todas las mesas

de juego.

PREMIOS

Todo jugador que participe como minimo en una partida recibird sendas
copias de las cuatro cartas promocionales.

Seria de gran utilidad que el responsable de organizar el evento conociese
las reglas del juego o procurase contar con la presencia de alguien que sepa
contestar preguntas sobre las mismas en caso de que surja alguna duda.
También deben alentar a los jugadores a que formulen preguntas y pidan
aclaraciones sobre las reglas siempre que lo necesiten.
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