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En cada uno de tus turnos podrás elegir entre:
- Robar un Álbum, o bien
- Hacer una Foto; para ello pondrás una carta de Paisaje de tu mano enci-
ma de la que se encuentre en el Expositor.
Si algún animal aparece, parcial o totalmente, en alguno de los objetivos 
de la carta de Paisaje que acabas de poner, podrás robar las correspondientes 
fichas de Foto y colocarlas en tus Álbumes. Colocar correctamente las fichas de 
Foto en tus Álbumes te proporcionará más puntos de Victoria. Además, si algún 
animal aparece por completo en uno de los objetivos habrás obtenido una Foto 
perfecta, ¡y estarás un paso más cerca de la victoria!
En cuanto al Yeti, es tan pillo que cada vez que le hagas una foto solo captura-
rás la mitad de su cuerpo. Tendrás que juntar dos mitades diferentes para de-
mostrar al mundo entero que el Yeti existe… ¡y así ganar más puntos de Victoria!

Bases y objetivo del juego

Adoras fotografiar la vida salvaje y te gusta vivir Adoras fotografiar la vida salvaje y te gusta vivir 
aventuras, por eso recorres el mundo entero en aventuras, por eso recorres el mundo entero en 
busca de animales exóticos con los que completar busca de animales exóticos con los que completar 
tus álbumes de fotos. En tu última expedición has tus álbumes de fotos. En tu última expedición has 
tenido la oportunidad de cruzarte con un animal tenido la oportunidad de cruzarte con un animal 
único: ¡el Yeti! El encuentro te pilló por sorpresa único: ¡el Yeti! El encuentro te pilló por sorpresa 
y apenas tuviste tiempo para poder sacarle una y apenas tuviste tiempo para poder sacarle una 
foto antes de perderlo de vista…foto antes de perderlo de vista…

Contenido

BONUS
1= 2x 2 =1=

BONUS

3x 4 =BONUS1=
2

x 3 =

34 Álbumes

104 fichas de Foto

Ficha de 
Primer disparo

40 cartas de Paisaje1 Expositor

8 fichas de 
Foto perfecta

Un juego de Romain Caterdjian.
Ilustraciones de Jules Dubost.
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Preparación

1=
BONUS

3x 4 =
BONUS

1= 2x 3 =

Coloca el Expositor en la caja, y luego pon la caja en el centro de la mesa. 
Si lo prefieres, también puedes jugar con el Expositor fuera de la caja.
Baraja las cartas de Paisaje y reparte 3 a cada participante. Las cartas 
que tenga en la mano cada participante deben ser visibles solo para esa per-
sona. Deja bocabajo, y al alcance de todo el mundo, el resto de las cartas pa-
ra formar el mazo de Paisaje. En una partida de 4 participantes, utiliza todas 
las cartas de Paisaje. En una partida de 3 participantes, retira al azar 10 car-
tas de Paisaje del mazo. En una partida de 2 participantes, retira 20 cartas 
de Paisaje del mazo.
Baraja los Álbumes y revela 2 de ellos. Coloca el resto bocabajo para formar 
el mazo de Álbumes y ponlo cerca de los Álbumes revelados.
Haz 3 pilas de fichas de Foto, agrupándolas por tipo de paisaje (Ártico, 
Montaña y Selva).
Baraja las fichas de Foto del Yeti y agrúpalas en un montón bocabajo (con 
la silueta del Yeti visible).
Haz una pila con las fichas de Foto perfecta.
Entrega la ficha de Primer disparo a la última persona que haya hecho 
una fotografía en la vida real, ¡esa persona juega en primer lugar!
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Ejemplo de preparación para 
una partida de 3 participantes.
IMPORTANTE: la mano de 
cartas de Paisaje de cada 
participante debe permanecer 
oculta al resto de personas.
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Durante tu turno deberás realizar una de estas dos acciones:

Hacer una Foto o Robar un Álbum.

Turno de juego

Coloca una carta de Paisaje de tu ma-
no en el Expositor y encima de cualquier 
otra carta de Paisaje que pueda haber 
allí. Puedes orientar tu carta como 
quieras, incluso en la dirección opues-
ta a la carta de Paisaje que ya se en-
cuentre en el Expositor, pero no puedes 
poner la carta por encima del Expositor 
para evaluar tus probabilidades de éxi-
to. Una vez que hayas elegido una carta 
de Paisaje de tu mano, y su orientación, 
ponla en el Expositor. A partir de ese mo-
mento no podrás moverla ni tocarla.
Por cada animal visible (el Yeti se consi-
dera un animal) a través de los agujeros 
de tu carta de Paisaje (que representan 
el objetivo de la cámara), aunque sea 
solo parcialmente, roba una ficha de 
Foto del animal correspondiente. Si se 
trata del Yeti, roba una ficha de Foto del 
Yeti bocabajo y revélala.
Consigue tantas fichas de Foto como 
animales distintos visibles tengas en 
un mismo objetivo de tu cámara, aun-
que solo veas parte de esos animales.
Por último, roba una nueva carta de 
Paisaje y pasa el turno al jugador de 
tu izquierda.

Hacer una Foto

En uno de los objetivos se ve un Tigre y 
un Elefante aparece en el otro objeti-
vo. ¡Bien hecho! Carlos roba 1 ficha de 
Foto de un Tigre y otra de un Elefante.

En este caso, Julia roba 3 fichas 
de Foto: una para el Tigre, 
otra para el Elefante y 
otra para el Águila.

Puede llegar un momento de la parti-
da en que el Expositor tenga tantas car-
tas de Paisaje que sea difícil determinar 
si se ha tomado una fotografía o incluso 
una Foto perfecta; animamos a todo el 
mundo a que juegue con buen talante 
en caso de dudas.
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Robar un Álbum

Si no deseas realizar la acción de Hacer una Foto deberás elegir uno de los 
Álbumes que estén bocarriba (o bien el Álbum superior del mazo de Álbumes) y 
colocarlo bocarriba frente a ti. Si eliges uno de los Álbumes bocarriba, añade uno 
nuevo, también bocarriba, del mazo de Álbumes.

Cuando robes una ficha de Foto del Yeti, ponla bocarriba frente a ti. Por mu-
cho que lo intentes, es imposible pillar al Yeti de cuerpo entero en una foto. Cada 
ficha de Foto del Yeti muestra solo su mitad derecha o su mitad izquierda.
Una ficha de Foto del Yeti cuenta como cualquier otra ficha de Foto, salvo que no 
está asociada a ningún entorno natural en concreto (Ártico, Montaña o Selva). El 
Yeti no vive en un entorno natural concreto.

¡Yeti!

En tu turno, antes de colocar una carta de 
Paisaje en el Expositor con la acción Hacer 
una Foto, puedes anunciar que vas a conse-
guir una Foto perfecta (la foto de un animal 
al completo). Después de anunciar que vas a 
conseguir una Foto perfecta, coloca tu car-
ta de Paisaje siguiendo las reglas de la acción 
Hacer una Foto.
Si logras que haya al menos un animal to-
talmente visible en uno de tus objetivos, 
roba una ficha de Foto perfecta además 
de la ficha de Foto del animal en cuestión 
(y de cualquier otra ficha de Foto que con-
sigas) y déjala frente a ti mostrando la cara 
de 2 puntos. Al final de la partida conseguirás 
2 puntos de victoria por cada ficha de Foto 
perfecta que tengas.
Si no logras hacer una Foto perfecta des-
pués de haberlo anunciado, roba una ficha de 
Foto perfecta y déjala frente a ti mostrando 
la cara de 0 puntos, además de cualquier otra 
ficha de Foto que consigas.

TEN EN CUENTA que solo puedes anunciar 
dos Fotos perfectas por partida. Depende 
de ti anunciar las Fotos perfectas en el 
momento adecuado.

¡Foto perfecta!
En este turno Julia quiere arriesgar-
se y anuncia que va a conseguir 
una Foto perfecta. ¡Bien hecho! ¡Ha 
logrado tomar una fotografía de 
una Morsa al completo! Julia ro-
ba una ficha de Foto perfecta 
además de una ficha 
de Foto de la Morsa, y 
las pone frente a sí.
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Al calcular la puntuación final, gana 1 punto de Victoria adicional por cada 
fotografía del Yeti que logres completar con éxito. Un Yeti está completo 
cuando logras que sus lados izquierdo y derecho estén uno al lado del otro 
en el mismo Álbum.

BONUS
1= 3x 3 =

En este Álbum la 
fotografía del Yeti 
está completa.

BONUS
1= 2x 2 =

En este otro 
Álbum la 
fotografía del Yeti 
no está completa.

IMPORTANTE:
• Puedes colocar una ficha de Foto en un Álbum aunque no cumpla el requi-
sito para la bonificación.
• El Yeti no vive en un entorno natural concreto. Por tanto, no puede satisfacer 
la bonificación de un Álbum con este tipo de condición.
• Como el Yeti se considera un animal, puedes obtener la bonificación  
por tener 4 fichas de Foto del Yeti en el mismo Álbum. Del mismo modo, un 
Álbum de 3 espacios que contenga fichas de Foto de Yeti, Tigre y Morsa ob-
tendría la bonificación .

En cualquier momento de la partida, incluso al final de esta, pero antes 
de la puntuación final, puedes colocar una ficha de Foto en cualquiera de tus 
Álbumes y reorganizar tus fichas de Foto como desees entre tus Álbumes. Cada 
ficha de Foto debe colocarse en uno de los espacios designados de un Álbum. 
En cada Álbum hay 2, 3 o 4 espacios disponibles para fichas de Foto.
Cada Álbum proporciona puntos de bonificación si está completo (todos sus 
espacios contienen una ficha de Foto) Y si todas sus fichas de Foto cumplen el 
requisito para la bonificación.

Organizar tus Álbumes

Condiciones para obtener la bonificación
Todos los animales son de 
la misma especie. 

Todos los animales son de 
diferente especie.

Todos los animales son de una 
especie determinada (en este ca-
so, Morsas).
Todos los animales viven en un 
entorno natural concreto (en es-
te caso, la Selva).
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Cuando se agote el mazo de Paisaje, sigue jugando hasta que todas las perso-
nas hayan disfrutado del mismo número de turnos. Después, cada participante 
juega un turno más antes de que la partida termine. Cuando todo el mundo haya 
jugado un último turno, calcula su puntuación final.
Cada participante recibe:
1 punto por cada ficha de Foto colocada en sus Álbumes, incluso si el Álbum 
no está completo.
2 puntos por cada Foto perfecta con éxito.
1 punto por cada Yeti completo en el mismo Álbum (un Yeti está completo 
cuando su mitad izquierda y su mistad derecha están una al lado de la otra 
en el mismo Álbum).
1, 2 o 3 puntos de bonificación por cada Álbum que cumpla los requisitos 
de bonificación.
IMPORTANTE: las fichas de Foto que no se encuentren en un Álbum no propor-
cionan punto alguno.
La persona que haya conseguido más puntos es declarada la mejor Fotógrafa-
Aventurera y gana la partida. En caso de empate, la persona de entre las empa-
tadas con más Yetis en sus Álbumes gana la partida. Si el empate persiste, las 
personas empatadas comparten la victoria.

Final de la partida

BONUS
1= 2x 3 =

BONUS
1= 2x 2 =

BONUS
1= 2x 3 =

Julia obtiene 8 puntos por las 8 fichas de Foto en sus Álbumes. Dos de sus fichas de Foto 
no están en Álbumes, por lo que no proporcionan puntos. Julia también tiene una ficha de 
Foto perfecta que le da 2 puntos. Por último, el primer y el tercer Álbum están completos y 
cumplen los requisitos de bonificación, por lo que obtiene 4 puntos extra. En total, Julia ha 
conseguido 14 puntos.

BONUS
1= 3x 3 = 1=

BONUS

3x 4 = 1=
BONUS

2x 4 =Carlos consigue 10 pun-
tos por las 10 fichas de 
Foto en sus Álbumes. El 
primer Álbum está com-
pleto y cumple el requisi-
to de bonificación, por lo 
que obtiene 3 puntos ex-
tra. El segundo Álbum es-
tá completo pero no cumple el requisito de bonificación, y el tercer Álbum no está completo. 
El segundo y el tercer Álbum no proporcionan ningún punto extra. El Yeti completo del primer 
Álbum le da 1 punto extra. En total, Carlos ha conseguido 14 puntos.

MAPS01ES_PERFECT_SHOT_ES.indb   7MAPS01ES_PERFECT_SHOT_ES.indb   7 26/04/2022   8:32:0326/04/2022   8:32:03



FOTO PERFECTA es un juego de Romain Caterdjian.  
Ilustrado por Jules Dubost. 

Diseño gráfico y dirección artística: Denis Hervouet.
Traducción: Moisés Busanya.
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Pues no va Denis y me 

dice que no tengo espacio 

para los agradecimientos 

cuando en esta 

página hay de sobra…

¿Le digo algo o no?

Romain
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