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Más Allá del UMbrAl
La escopeta de Wilson cayó al suelo con estrépito cuando la mano bulbosa de 
la mujer lo atenazó del cuello. Tan sólo unas pocas horas antes se encontraba 
llevando a cabo una investigación para ella, pero en aquel momento no se 
veía ni un solo atisbo de reconocimiento en su mirada. Una voz extraña 
le susurró al oído mientras se le nublaba la vista y luchaba por mante-
nerse consciente.

Sin previo aviso, la mano que le apretaba la garganta aflojó su presa y 
Wilson tomó una desesperada bocanada de aire. Un gas verdoso se introdujo 
por la boca y la nariz de la mujer, hasta que finalmente la criatura mutante 
dio un traspié y se desplomó. Al otro lado de su figura caída vio a Akachi 
Onyele con los brazos alzados y una expresión sombría en el rostro.

—Señora —dijo Wilson con voz ronca, tocándose el ala del sombrero a 
modo de saludo—. Parece que tenemos trabajo que hacer.

resUMen de lA expAnsión
Más Allá del Umbral es una expansión para la segunda edición de Las 
Mansiones de la Locura que trata sobre conocimientos prohibidos tan 
tentadores como peligrosos. Un ser omnisciente acaba de poner en mar-
cha sus planes, y los investigadores deberán afrontar las consecuencias 
que acarrea el saber demasiado para resolver nuevos misterios.

Con esta expansión se ponen a tu disposición dos nuevos escenarios y 
eventos de los Mitos exclusivos para la aplicación digital. También se 
incluyen nuevos módulos de tablero, un monstruo adicional, investi-
gadores nuevos y más cartas de Daño, Horror, Hechizo y Estado que 
aportarán variedad a vuestras investigaciones.

CóMo UsAr estA expAnsión
Para jugar con la expansión Más Allá del Umbral hay que añadir las 
fichas de Llave (un nuevo tipo de componente) a la reserva general 
de fichas. Todos los demás componentes de esta expansión se incor-
poran en los respectivos mazos o reservas de la segunda edición de Las 
Mansiones de la Locura. Recuerda acceder al Administrador de colección 
de la aplicación digital para añadir este producto a tu colección.

iCono de lA expAnsión

Todas las cartas y módulos de tablero de esta 
expansión están marcadas con el icono de 
expansión de Más Allá del Umbral para diferen-
ciar estos componentes de las cartas y módulos 

de tablero de la caja básica de Las Mansiones de la Locura.
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Contenido
La expansión Más Allá del Umbral incluye los siguientes componentes:

• 6 módulos de tablero
• 16 fichas de Fuego/Oscuridad
• 2 cartas de Investigador con sus correspondientes miniaturas
• 4 indicadores de Monstruo con sus correspondientes miniaturas
• 8 cartas de Objeto común
• 1 carta de Objeto único
• 10 cartas de Hechizo
• 9 cartas de Estado
• 4 cartas de Daño
• 4 cartas de Horror
• 7 fichas de Personaje
• 10 fichas de Pista
• 4 fichas de Llave
• 2 fichas de Pared

reglAs AdiCionAles

desplAzAMiento de MódUlos de tAblero

Durante la partida puede surgir la necesidad de desplazar módulos a 
otras partes del tablero.

 ^ Cuando s e desplaza un módulo de tablero, se retira de su posi-
ción actual sobre el mismo y se coloca en la zona central del juego 
siguiendo las instrucciones de la aplicación.

• Al desplazar un módulo, todas las miniaturas, fichas y cartas que tenga 
encima permanecen en las mismas posiciones sobre ese módulo.

FiChAs de llAve

Algunos efectos de juego requieren que se coloquen fichas de Llave 
sobre Objetos específicos. Una ficha de Llave es un nuevo tipo de com-
ponente que representa la naturaleza sobrenatural de ciertos objetos 
que, por lo demás, son normales y corrientes.

 ^ Un Objeto que tiene encima una ficha de Llave gana los rasgos 
Llave y Prueba.

 ^ Un Objeto que tiene encima una ficha de Llave no se puede descar-
tar. Si un investigador debe descartar un Objeto aleatorio, descartar 
un Objeto marcado con una ficha de Llave no es viable.
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