La Gran Manzana duerme ajena a los demenciales dias que se avecinan mientras
Green Goblin trama cémo sembrar el caos en las calles de los Cinco Condados. El
suyo es un terror gradual que propaga el panico entre los ciudadanos y hace que las
fuerzas del orden comunes se vean impotentes a medida que sus secuaces raptan,
extorsionan y saquean sin freno por toda la ciudad. iMientras tanto, el propio Green
Goblin acapara recursos con los que perfeccionar su férmula secreta e incrementar
sus poderes hasta cotas inimaginables!

Sin embargo, no todo estd perdido: iel Spider-Verso se ha abierto de par en par y
Spider-Man, Ghost-Spider y Miles Morales unen sus fuerzas trascendiendo todas las
dimensiones para enfrentarse cara a cara al terror verde! Su audacia y su destreza
son lo tnico que puede interponerse entre Green Goblin y el dominio absoluto sobre
Nueva York. Ademds, tendrdn que esmerarse en proteger sus identidades secretas,
ya que una masa de intrépidos reporteros ha salido a las calles para informar de sus
heroicidades durante esta descomunal ola de crimenes.

Con el destino de la ciudad en juego, no va a ser nada facil sacudirse esta telarafia;
ipero, si alguien estd a la altura de ello, esos son los Asombrosos Spider-Héroes!

INIYSPIDER:VERSOD!

Esta expansion incluye tres nuevos Héroes trepamuros,
un Villano demente, nuevos Lugares y el nuevo Desafio
de Identidades secretas. Todo esto puede usarse sin mas
anadidos para crear una auténtica experiencia neoyorquina
o puede mezclarse con otros Héroes, Villanos, Lugares
y Desafios del juego bdsico o de otras expansiones para
crear infinitas experiencias de juego diferentes.
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Ten en cuenta que Green Goblin tiene instrucciones de preparacién especiales en el
reverso de su tablero de Villano.

DESAEIOJDE]
IDENTIDADESISECRETAS)Y

El Desafio de Identidades secretas puede afiadirse a cualquier partida, no solamente cuando
explores el Spider-Verso. Este Desafio afiade fichas de Reportero a algunos Lugares, donde
siempre estaran pendientes de las acciones de los Héroes. Puedes gastar acciones para
sacarlos de alli; pero, si sigues luchando o realizando heroicidades mientras los tienes
cerca, acabardn desenmascarandote, lo que te entorpecera seriamente por un tiempo.

Durante la preparacion, afiade 1ficha de Reportero a cada Lugar adyacente al Lugar de inicio
de los Héroes y otra ficha de Reportero al Lugar de inicio del Villano.

Cuando un Héroe que esté en un Lugar donde haya una ficha de Reportero realice
cualesquiera acciones que no sean G incluido usar alguno de sus efectos especiales
de Héroe, ese Héroe recibe 1 ficha de Revelacion. Los efectos de fin del turno de los
Lugares no se tienen en cuenta para esta regla y, ademds, cada Héroe solamente puede
recibir 1ficha de Revelacién como maximo por turno.

Durante su turno, los Héroes pueden usar acciones 5} para mover cualquier ficha de
Reportero a un Lugar adyacente. No es necesario que los Héroes estén en el mismo Lugar
que la ficha de Reportero que quieran mover; sin embargo, ten en cuenta que, si mueves a
un Reportero que esté en el mismo Lugar que tu, recibiras 1 ficha de Revelacion.

En cuanto un Héroe haya acumulado 3 fichas de Revelacion, la Identidad secreta de ese Héroe
se hard publica. La Revelacion de su Identidad secreta tiene dos efectos sobre el Héroe:

1. El Héroe sufre 1 punto de dafio inmediatamente.

2. En su siguiente turno, el Héroe debe afiadir a la Trama su carta de Héroe boca
abajo. La carta no tendrd ningln efecto, pero sequira beneficidndose de los
simbolos de la carta de Héroe anterior en la Trama.

Después de que la Identidad secreta de un Héroe haya sido revelada, dicho Héroe deja de
recibir fichas de Revelacidn.
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