
Esta expansión incluye un heterogéneo grupo de tres nuevos 
Héroes, un Villano fanático, nuevos Lugares y el nuevo 
Desafío de Plan B. Todo esto puede usarse sin más añadidos 
para crear una experiencia galáctica de aire retro o puede 
mezclarse con otros Héroes, Villanos, Lugares y Desafíos 
del juego básico o de otras expansiones para crear infinitas 
experiencias de juego diferentes.

Los Guardianes de la Galaxia se han labrado su reputación viajando por las estrellas, 
luchando por los desamparados, enmendando desatinos y, de vez en cuando, 
desatinando algunas enmiendas. Sin embargo, en líneas generales, sus buenas 
acciones eclipsan a las malas… ¡y es por ello que Ronan el Acusador ha dicho que ya 
basta! ¡Esta es la última vez que los Guardianes interfieren en las autoproclamadas 
guerras lícitas del pueblo de Ronan, los Kree!

Ronan está entre los villanos más formidables a los que se han enfrentado los Guardianes 
y su plan maestro no puede ser más simple: acabar con los Guardianes de una vez por 
todas. Ni siquiera el trío formado por Star-Lord, el mapache Rocket y Groot tienen una 
clara posibilidad de vencer al Acusador y su divina Arma Universal si se enfrentan cara a 
cara con él. De ahí que tengan que abrirse camino de estrella en estrella ayudando donde 
puedan y entorpeciendo los planes de los esbirros de Ronan siempre que sea posible.

Los Guardianes no estarán seguros en ninguna parte mientras Ronan les pise los talones, 
así que su única esperanza es reunir la fuerza suficiente para derrotarlo definitivamente 
o frustrar sus planes el tiempo suficiente para que dé por inútil su persecución. 
¡En cualquier caso, los Guardianes de la Galaxia participan en una carrera contrarreloj!

¡Bienvenidos a la ¡Bienvenidos a la 
vastedad de la galaxia!vastedad de la galaxia!
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Fin del turno

Puedes descartar 1 carta de tu mano a la 

parte inferior de tu mazo para colocar 1 ficha 

de la reserva en cualquier carta de Amenaza.

Kyln

Fin del turno

You may discard 1 Action 

token to draw 1 card.

Museo del Coleccionista

Fin del turno

Puedes recibir 1 ficha .

Morag

Fin del turno

Puedes robar cartas hasta 

tener 3 en tu mano.

Xandar

Fin del turno

Puedes descartar 1 ficha de Acción 

para recibir 2 fichas de Acción a 

elegir entre ,  y .

Sapiencial

Fin del turno

Puedes moverte a cualquier otro Lugar.

La milano

6 Lugares

RONAN

Exceso

Si no se pueden añadir una o más fichas /  

a un Lugar, inflige 1 punto de daño a 1 Héroe por 

cada ficha que no pueda ser añadida. Los Héroes 

deciden quién sufre cada punto de daño.

Complot maligno

Cuando el grupo de Héroes tenga 

4 fichas de KO, los Héroes pierden.

BaM!

Reglas especiales

Cada vez que un Héroe 

quede fuera de combate, 

recibe 1 ficha de KO.

Inflige 2 puntos de daño 

a 1 Héroe (a elección de 

los Héroes) que esté 

en el Lugar de Ronan.

2 : 5   

3 : 9   

4 : 12   

1 tablero de Villano

Groot RonanStar-Lord Rocket

©
MA
RV
EL

ronan

BaM!

Muévete en el 

sentido de las agujas 

del reloj al siguiente 

Lugar donde haya 

algún Héroe.

12 cartas 
de Plan maestro

Rescatar Civiles

Eliminar Amenazas

Derrotar Matones

3 cartas de Misión

GROOT
ROCKEt

STAR-LORD

©
MA
RV
EL36 cartas de Héroe 

(12 para cada Héroe)
4 fichas de KO

ContenidoContenido Desafío de Plan BDesafío de Plan B

El Desafío de Plan B proporciona a los Héroes otra forma de ganar la partida: 
en vez de derrotar al Villano directamente, pueden concentrar sus esfuerzos en 
completar Misiones poco convencionales que son más desafiantes de lo habitual, 
pero que los llevan derechos a la victoria.

Durante la preparación, en vez de usar las 3 cartas de Misión de la caja básica, 
usa las 3 cartas de Misión de Plan B incluidas en esta expansión.

Las Misiones de Plan B se completan de la misma forma que las Misiones 
normales; sin embargo, todas ellas tienen más espacios que es necesario llenar 
antes de que se consideren completadas.

Los Héroes pueden ganar de la forma habitual derrotando al Villano, pero 
también pueden ganar inmediatamente si completan las 3 Misiones de Plan B.
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Fuga

Los Héroes que usen  para salir de este 

Lugar en vez de eso deben usar  .

6 cartas 
de Amenaza

desafíodesafíodesafíoDesafío

1 carta 
de Desafío

EDAD

14+ 1-4
JUGADORES
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