Los Guardianes de la Galaxia se han labrado su reputacion viajando por las estrellas,
luchando por los desamparados, enmendando desatinos y, de vez en cuando,
desatinando algunas enmiendas. Sin embargo, en lineas generales, sus buenas
acciones eclipsan a las malas... iy es por ello que Ronan el Acusador ha dicho que ya
basta! iEsta es la dltima vez que los Guardianes interfieren en las autoproclamadas
guerras licitas del pueblo de Ronan, los Kree!

Ronan estd entre los villanos mds formidables a los que se han enfrentado los Guardianes
y su plan maestro no puede ser mds simple: acabar con los Guardianes de una vez por
todas. Ni siquiera el trio formado por Star-Lord, el mapache Rocket y Groot tienen una
clara posibilidad de vencer al Acusador y su divina Arma Universal si se enfrentan cara a
cara con él. De ahi que tengan que abrirse camino de estrella en estrella ayudando donde
puedan y entorpeciendo los planes de los esbirros de Ronan siempre que sea posible.

Los Guardianes no estardn seguros en ninguna parte mientras Ronan les pise los talones,
asi que su Unica esperanza es reunir la fuerza suficiente para derrotarlo definitivamente
o frustrar sus planes el tiempo suficiente para que dé por indtil su persecucion.
iEn cualquier caso, los Guardianes de la Galaxia participan en una carrera contrarreloj!
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Esta expansion incluye un heterogéneo grupo de tres nuevos
Héroes, un Villano fandtico, nuevos Lugares y el nuevo
Desafio de Plan B. Todo esto puede usarse sin mas afiadidos
para crear una experiencia galactica de aire retro o puede
mezclarse con otros Héroes, Villanos, Lugares y Desafios
del juego basico o de otras expansiones para crear infinitas
experiencias de juego diferentes.
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El Desafio de Plan B proporciona a los Héroes otra forma de ganar la partida:
en vez de derrotar al Villano directamente, pueden concentrar sus esfuerzos en
completar Misiones poco convencionales que son mds desafiantes de lo habitual,
pero que los llevan derechos a la victoria.

Durante la preparacidn, en vez de usar las 3 cartas de Mision de la caja bdsica,
usa las 3 cartas de Mision de Plan B incluidas en esta expansion.

Las Misiones de Plan B se completan de la misma forma que las Misiones
normales; sin embargo, todas ellas tienen mas espacios que es necesario llenar
antes de que se consideren completadas.

Los Héroes pueden ganar de la forma habitual derrotando al Villano, pero
también pueden ganar inmediatamente si completan las 3 Misiones de Plan B.
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