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iLos personajes de los cuentos de badas estdn llegando en tropel a la ciudad para disfrutar
de la Feria de la Fantasial Ocurre que, con tanto festejo, necesitardn un lugar donde buscar
un suenio reparador antes de que el reloj dé las doce. Pues bien, idos ingeniosos posaderos
ban decidido competir para ver quién gana mds oro con estos extravagantes huéspedes!

CONTENIDO PREPARACION

e 1 estructura de Posada

St uno de los Personajes
escogidos es JJack y las

de plastico G | 5 ity de P ; o babichuelas mdgicas, mete
e o scoge al azar 5 cartas de Personaje, que serdn las N,
o1 tablero de Eista que se usen en la partida, y luego mete las fichas de s e Ty o
de huéspedes Personaje correspondientes en la bolsa. Las 3 cartas — 5 ol
e _ : ) su carta las 4 fichas de
* 62 fichas de Oro de Personaje restantes y sus fichas no se usardn en

* 1 bolsa de tela Habichuelas mdgicas.

¢ 64 fichas de Personaje:
8 Pinocho
8 Reina malvada
8 Princesa
8 Cerdito
8 Lobo feroz
8 Caperncita roja
4 Jack
4 Habichuela mdgica
4 Flautista
4 Rata

esta partida.

Del mismo modo, si uno
de los Personages escogidos
es el Flautista'y las ratas,
mete en la bolsa solamente
las 4 fichas de Flautista

y pon sobre su carta las

4 fichas de Rata.
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Coloca el tablero de Lista de huéspedes junto a la estructura El jugador inicial serd aquel que Coloca el resto de (&) formando
de Posada. Luego, saca al azar 4 fichas de la bolsa y col6calas haya leido un cuento de hadas una Banca en algtin lugar
en orden, con la cara coloreada bocarriba, en las casillas de més recientemente. Ese jugador junto a la Posada que esté al
la Lista de huéspedes empezando por la casilla superior. inicial recibira (&3, mientras que alcance de ambos jugadores.

el otro jugador recibird (& ().

Nota: es posible que haya varias copias de la misma

ficha en el tablero de Lista de huéspedes.



& EL TURNO DEL JUGADOR &

Los jugadores se turnan para dejar caer Personajes en la Posada, con lo que ganan Oro de las Habitaciones especiales
2y de las babilidades de los Personajes. iEl jugador que tenga més Oro al final de la partida serd el ganador!

Toma 1 ficha de Personaje
de la Lista de buéspedes.

Si en el tablero de Lista de huéspedes hay
un coste indicado junto a la ficha, paga

esa cantidad de (&} a la Banca. Luego,
mueve hacia abajo las fichas restantes de

la Lista de huéspedes hasta que la casilla
superior quede vacia. Por dltimo, saca al
azar de la bolsa 1 nueva ficha de Personaje
y colbcala, con la cara coloreada bocarriba,
en la casilla superior del tablero.

EJEMPLO : Ana decide tomar la ficha de
Caperncita roja de la Lista de huéspedes. Como esa
ficha de Personage estd en una casilla que no tiene
coste, no tiene que pagar nada. Luego, mueve hacia
< abajo las fichas de Cerdito y de la Reina malvada.
Por iltimo, coloca una nueva ficha de Personage en la
castlla superior del tablero.

Nota: si no quedan fichas en la

bolsa, no rellenes el tablero.

Deja caer la ficha de Personaje en cualguier Resuelve los efect
columna. En la Posada hay Habit
Escoge cualquier columna que no esté totalmente llena. tiene'n efectos exclusive
La cara coloreada de la ficha debe mirar hacia ti. mediante sfmbolos en:

la estructura de Posada

EJEMPLO: Ana juega su ficha de Caperucita roja. Primero
gira la ficha para que su cara coloreada mire bacia ellay luego
la deja caer en la columna que ba escogido.

Cara Cara

Resuelve las habilidades de los Personajes.

Cada Personaje tiene una habilidad Hay tres tipos de habilidades de
exclusiva que influye en la partida. La Personaje: «al dejar caer», «continua»
habilidad de cada Personaje se describe y «final de la partida». Después de que
en su correspondiente carta de Personaje.  se hayan resuelto las habilidades de los
Personajes, el turno pasa al otro jugador.

EJEMPLO: La Reina malvada tiene la siguiente
habilidad continua: «Cuando tu oponente deje caer
a otro Personaje directamente encima de la Reina
malvada, debe pagarte (L) si la tiene».

Ana deja caer un Personage en la Habitacion que estd
encima de la Reina malvada de su oponente, asi que
debe pagar a su oponente (&




s de las Habitaciones especiales activados por los Personajes.

aciones especiales que Esos efectos se activan inmediatamente, antes que
s, las cuales estan indicadas  las habilidades de los Personajes, cuando una ficha
lgunas casillas concretas de  cae en una de tales Habitaciones especiales.

TIPOS DE HABITACIONES ESPECIALES

@ * Toma (&} de la Banca.

C@ * Toma @ (@ de la Banca.

¢ [os Personajes que estén en una
de estas Habitaciones pierden sus
habilidades (pero signen contando
para las babilidades de otros).

{} * Puedes gastar (£} una vez para jugar
" otro turno inmediatamente (resuelve
las habilidades de los Personajes
antes de jugar el turno adicional).

EJEMPLO: Ana ha
dejado caer su ficha en
una Habitacion que tiene

el simbolo @@, asi que
toma (& (&) de la Banca.

Nota: aunque las Ratas y las Habichuelas mdgicas no
cuentan como Personaes, activan las Habitaciones especiales.

EJEMPLO: Ana juega 1 ficha de Cerdito
en cuya carta de Personaje puede leerse lo
sigutente: « + (@) 3, ademds, ganas (&) por
cada uno de tus otros Cerditos conectados
a esta ficha de Cerdito». Ana deja caer

la ficha en una Habitacion que tiene justo
debajo un Cerdito que le pertenece. Ademds,
esa ficha estd junto a otro de sus Cerditos.
Por tanto, Ana gana (& y & adicional por
cada Cerdito conectado

a la ficha que ha dejado
caer @@@ e

total).

FINAL DE
(WLA PARTIDA

La partida termina cuando tres de las columnas de la
Posada estén totalmente llenas de fichas.

En cuanto eso ocurra, cada jugador resuelve todas las habilidades de
final de la partida de sus Personajes.

IEl jugador que tenga mds Oro serd el ganador!

Nota: en caso de empate, el jugador que no haya empezado la partida seri

\_ el ganador.




& HABILIDADES DE LOS PERSONAJES &

FLAUTISTA

REINA MALVADA

e Continna

Cuando tu oponente
deje caer otro
Personaje directamente
encima de la Reina
malvada, debe

pagarte (£} si la tiene.

CAPERUCITA ROJA

CERDITO

o Final de la partida

Ganas (&} por cada uno
de tus Personajes que
esté junto a Caperucita
roja (encima, a los

lados o debajo de ella).

e Al dejar caer

+@ y, ademis,

ganas (@ por cada uno
de tus otros Cerditos
conectados a esta ficha
de Cerdito. b
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LOBO FEROZ

PINOCHO

Y LAS RATAS

o Final de la partida
Ganas (@ por cada

Personaje de tu
oponente que esté
junto a Pinocho
(encima, a los lados

0 debajo de €l). No metas las fichas de Rata en la bolsa.
o Al dejar caer
PRINCESA +@@ v, ademis, deja caer 1 ficha

de Rata en cualquier otra columna.

o Al dejar caer La Rata no cuenta como Personaye.

+(&) v, ademis, ganas
por cada una de tus otras

Princesas que estén en JACK Y LAS
las casillas diagonales a HABICHUELAS MAGICAS

la casilla de la Princesa
que acabas de dejar caer.

o Final de la partida
Ganas

por cada fila en

No metas las fichas de Habichuela magica en la bolsa.

la que tengas més o Al dejar caer
Lobos feroces que +(@ v, ademis, deja caer 1 ficha de
tu oponente. Habichuela magica encima de Jack.

La Habichuela magica no cuenta como un Personae.
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