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REGLAS PARA JUGAR *
CON 7+ SUPERVIVIENTES

El reparto de Supervivientes disponibles para los jugadores de
Zombicide es cada vez mas numeroso. iEste pack de ampliacién con-
tiene mds paneles de control de Superviviente, indicadores, peanas
de colores y cartas de Equipo inicial para jugar partidas con grupos
de 7 a 12 Supervivientes! Basta con sequir estas instrucciones, ajus-
tdndolas en funcién del grado de desafio deseado.

« Por cada Superviviente adicional a partir del sexto, debe afadirse
1 carta de Equipo inicial de esta expansion a la reserva de cartas
que se repartirdn entre los Supervivientes durante la preparacién
de la partida.

- Afiade 1 ficha adicional de Apariciéon de zombis por cada 2 Supervi-
vientes que haya por encima del sexto (redondeando hacia arriba).
Estas fichas adicionales se amontonan en las mismas Zonas que las
demds, o bien se colocan en otras Zonas de tu eleccién para crear
nuevas Zonas de aparicién. iSi, esto significa que en algunas Zonas
se duplicard o incluso se triplicara el ritmo de aparicién de zombis!

FICHAS DE APARICION

SUPERVIVIENTES ADICIONALES
7-8 1
9-10 2
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