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HISTORIA PERSONAL

Descripcién personal

TRASFONDO

Rasgos

Ideologfa/Creencias

Lesiones y cicatrices

Allegados

Fobias y manias

Lugares significativos

Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Posesiones preciadas

Encuentros con entidades extrafas

EQUIPO Y POSESIONES

DINERO Y BIENES

Nivel de gasto
Dinero
Bienes
COMPANEROS REFERENCIA RAPIDA
INVESTIGADORES DE REGILAS
: Reglas de habilidades y caracteristicas
Persona.] e— P b Gradode | Pifia |Fracaso| Normal | Dificil |Extremo| Critico
Jugad Or Ersonaje éxito: |100/96+ (> Habiidad| < Hablidad |/2 Habilidad /& Habilidad| 01
e s e Forzar tiradas: debes justificar la repeticion;
7 Jugador no se pueden forzar las tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.
Personaje = i : ~Tp : Heridas y curacion
Jugador ersonajei Primeros auxilios curan +1PV  Medicina cura +1D3 PV
TV e o aeeaee [ Jugador Herida grave = pérdida de > ¥ de los PV maximos en un solo ataque.
: TR T T Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.
PeI’SOIla] EL el e i . Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.
Ju ador Personaje— Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente;
g ST AT Jugador después requiere Medicina.

Ritmo de curacién natural: sin Herida grave se recupera1PV al dia.
Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.
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Descripcién personal Rasgos
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Allegados * Fobias y manfas
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Personaj [BETER | Lt - ; ' Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo. %‘
Jugador ' i Persona_] G Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente; I
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Jugado Ritmo de curacién natural: sin Herida grave se recupera 1PV al dia.
Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.
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: | HISTORIA PERSONAL |

| TrasronDO

Descripcion personal

Rasgos

Ideologia/Creencias

Lesiones y cicatrices

Allegados

Fobias y manias

Lugares significativos

Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Posesiones preciadas

Encuentros con entidades extrafias

EQUIPO Y POSESIONES

DINERO Y BIENES

Nivel de gasto
Dinero
Bienes
CompaNEROS REFERENCIA RAPIDA
INVESTIGADORES DE REGLAS
. Reglas de habilidades y caracteristicas
Personajei P % g(;radode ’Wa Fracaso| Normal yDifl'cil Extremo| Critico
Jugador— ’ y CfSOﬂa]e éxito: |100/96+ |> Habiidad| < Habilidad |72 Habildad s Habitidad| 01

Personaje

fagador”. e |

Personaje

Jugadors. @ aTEE

Jugagdor. & - TAE

Personaje

Jugador

~|Personaje
Jogador e

Forzar tiradas: debes justificar la repeticién;
no se pueden forzar las tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.
Heridas y curacion
Primeros auxilios curan +1PV  Medicina cura +1D3 PV
Herida grave = pérdida de > ! de los PV méaximos en un solo ataque.
Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.

Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.
Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente;
después requiere Medicina.

Ritmo de curacién natural: sin Herida grave se recupera 1PV al dia.
Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.
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Jistoria personal

_ [“Traspondo |__

Descripcién personal

Rasgos

Ideologl'a/Creencias

Lesiones y cicatrices

Allegados

Fobias y manias

Lugares significativos

Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Posesiones preciadas

Encuentros con entidades extrafias

EQUIPO Y POSESIONES

DINERO Y BIENES

Nivel de gasto
Dinero
Bienes
2 [ it
Compaieres ﬁ{g_p’erencla rdpida de reglas
[ [
p : Investtgaderes Reglas de habilidades y caracteristicas
ersona_]e4 P . Grado de Wa Fracaso| Normal | Dificil [Extremo| Critico
Juga d Or ersona‘]e4 éxito: |100/96+ [> Habiidad| < Habilidad |/2 Habildad| /s Habilidad| 01
F tiradas: debes justificar | ticion;
: J ugador nose pueder? rff)?;aIrrlzsatTradzsedsejléf)r:wltf:tre,ad:eegr?rﬁtr); ni de Suerte.
Betsonaje .. " P @ P : Heridas y curacion
Jugador \ ., )P - ersonaje— Primeros auxilios curan +1PV  Medicina cura +1D3 PV
N BV TSRS d R Jugador Herida grave = pérdida de > % de los PV maximos en un solo ataque.
5 = 3 o\ BT e Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.
Persona]e— j ¢ - 5 Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.
Jugador PefSOHa_]e— Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente;
VI I Jugador después requiere Medicina.
: —— | Ritmode curacién natural: sin Herida grave se recupera 1PV al dfa.

Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.
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[ TRASFONDO |

)
i Descripcién personal Rasgos

"& Ideologfa/Creencias Lesiones y cicatrices b4

g Allegados ' Fobias y manfas p

&
Lugares significativos Tomos arcanos, hechizos y artefactos ’f
%
Posesiones preciadas Encuentros con entidades extrafias 5‘
'
EQUIPO Y POSESIONES DINERO Y BIENES 7
Nivel de gasto (8
Dinero
Bienes

CoMPANEROS REFERENCIA RAPIDA DE REGLAS

P - INVESTIGADRORES Reglas de habilidades y caracteristicas
ersonajei P L Gradode | Pifia |Fracaso| Normal | Dificil |Extremo| Critico
Jugad Or erSOnaJ 67 éxito: WJM > Habllidad| < Habiidad [/ Habilidad /6 Habilidad| 01 S
EO TP (e . SRR A\ Jugador Forzar tiradas: debes justificar la repeticién; g
> i — | nosepueden forzar las tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte. . P
Besonaje .. e P ; Heridas y curacion A
Jugador eI'SOIla] CLs iy <SS Primeros auxilios curan +IPV  Medicina cura +1D3 PV 3 3
g LS e L L Jugador Herida grave = pérdida de > ! de los PV maximos en un solo ataque. F i
3 ;’& : Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente. o
b4 : d Persona]e : Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo. 1  /
9] z Ju ador Persona] G v . Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente;
7 Y : g TN T Jugador después requiere Medicina. }
A Ritmo de curacidn natural: sin Herida grave se recupera 1PV al dia. % ,

Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.
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_(CARACTERISTICAS

HABILIDADES

COMBATE

%ﬁg

Nombre Lugar de nacimiento____ Sexo/género
Ocupacion Lugar de residencia Edad
Normal 12 1/5 Normal 12 15 Méaximo Actuales
FUE ] TAM 7 Puntos de vida
CON ] POD j Puntos de magia
DES ] APA ] Suerte ( Isa llamada de Um

INT "rm' : # J EDUﬁmI 5 ; ] Cordura[ - 3 L THULH

CONOCIMIENTOS

g
=

Corduramaxima( ) Locuratemporal (] Locura indefinida[] Herida grave (] Inconsciente ] Moribundo [

Normal 2 1/5 Normal 172 /5 Normal 2 1/5

ClAntropologta©1%) ([ [ JODerechoos% ([ [ JO__ o

Naturaleza

A de fi
QU5 (][ Ovemicam (1| Jobmweon (1)
&l (Fusil /Escopeta) (25%) (] Disfrazarse (05%) [] Persuasién (10%)
L] Arqueologia (01%) CI:D [] Electricidad (10%) CI:D ™ e = (01%) Cl:D
tlotar
w1 w (LI Jofms — CLL)
P, D S e (05%) LI Encanto (15%) auxilios (30%)
CI:D [1Equitacién (05%) CI:D [ Psicoanalisis (01%) CI:D
[ 1 Buscar libros (20%) CI:D [JEscuchar (25%) Cl:D [ Psicologia (10%) CI:D
ClCerrajeria 01%) (| [ ) OEsquivar mitad DES)( | [ )] Saltar (20%) e
L] Charlatanerfa (05%) [:I:lj [ Historia (05%) Cl:l:] [ ] Seguir rastro (10%) CI:D
B bl [ [ CestdaN (0 [0 sl s

Ciencia

O (1T ) Ouegodemanosaop_ | | JO______ e [ [ ]
[ Ciencias ocultas 05%) | | ) [JLanzar (20%) e P Tasacion (05%) ik el B
[ Combatir (Pelea)25%)__ | | ) [ et () C T T )0 Trepar 20%) iR sl
E T A Bt earalhre SR
mtien o (L1 Ovessmnaown ([ [P0 L
O o o O A o | FL 1
OlContabilidad 05%) ([ [ ) MitosdeCthuhuotp( | [ )OI B

Crédito (00%) (T T ) 0O Nadar(20%) e P i) FRN T

Arma Habilidad Daiio Ataques Alcance Municion Deterioro Movimiento [:]

Desamado [—|—|—] /(‘0(3* d A i 2 % Corpulencia [:]

Normal 172 1/5

Esquivar

Bonif, Dafio [
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HISTORIA PERSONAL

Descripcién personal

TRASFONDO

Rasgos

Ideologia/Creencias

Lesiones y cicatrices

Allegados

Fobias y manias

Lugares significativos

Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Posesiones preciadas

Encuentros con entidades extrafias

EQUIPO Y POSESIONES

DINERO Y BIENES

Nivel de gasto
Dinero
Bienes
COMPANEROS REFERENCIA RAPIDA DE REGLAS
. INVESTIGADORES Reglas de habilidades y caracteristicas
Persona‘]ei P = Grado de Wa Fracaso| Normal | Dificil |Extremo| Critico
Juga d Or ersona] e— 6xito:  100/96+ |> Habiidad| < Habiidad |/ Habilidad|/s Habilidad| 01
Jugador Forzar tiradas: debes justificar la repeticion;
v 1 nosepueden forzar las tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.
Persona]ei p . Heridas y curacion
Jugador ersona.] Ehdluing SR A Primeros auxilios curan +1PV  Medicina cura +1D3 PV
S R 3 Jugador Herida grave = pérdida de >  de los PV méaximos en un solo ataque.
. Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.
PerSOﬂajei P 5 Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.
Ju ador erSOﬂa] RN G "8 Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente;
g e . T WA Jugador después requiere Medicina.
d | Ritmode curacién natural: sin Herida grave se recupera 1PV al dfa.
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Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal. ’




( CDAD MODERNA |

Nombre Lugar de nacimiento_____ Sexo/género

Ocupacion Lugar de residencia Edad

CARACTERISTICAS

HAaBILUIDADES

Normal ¢ Normal 12 1/5 Méximo Actuales

CoMBATE

FUE[ ( ] Puntos de vida

1/5 Méximo Actuales

CON [_ [_ ] Puntos de magia

1/5 Inicial Actuales

DES r [ ] Suerte r J Isa llamada de ™
INT r F j Cordurar j CTHULHU

IDEA CONOCIMIENTOS

Corduramaxima( ) Locura temporal (] Locuraindefinida ] Herida grave (] Inconsciente (] Moribundo []

Normal 172 /5 Normal /2 /5 Normal 12 1/5

OJAntropologta©1%) ([ [ JOberecho0s%) ([ [ JO__ @ow
Naturaleza

Ar de fi
et T o (L] )0 ey (T L)
Ar de fi S ;
i rnas de fueed aswp__ L1 ) CDistrazarse(05%) (0] [ )Clomentarsetote) [ [ [ )
[ Arqueologia (01%) CI:D [IElectricidad (10%) CI:D [] Persuasién (10%) CI:D
P P T Dl ALOL T e (g i

Arte/Artesania Pilotar

(e o) (T isgge " G BT erce o - ] )
[1Buscar libros (20%) CI:D [JEscuchar (25%) C[:D [] Psicoanalisis (01%) CI:D
Ocerrajerfa©1%) (| | ) [OEsquivar (mitadDES)( | | JOPsicologia(10%) ([ [ )
[ Charlataneria (05%) Cl:D [IHistoria (05%) Cl:D [] Saltar (20%) Cl:D
O ©%( | [ )Omtimidaras% (| [ )OSeguirrastro10%) ( [ [ )

Ciencia

. CT T ) Ohsemmsaool_ LT JOsewamy T T )
[Ciencias ocultas 05%)(__ | | ) [ Lanzar (20%) RN e aow( [ [ )

Supervivencia

ClCombatirPelea)25%)__ | | JO_ @ | [ JOTasacien05%) (| | )

Lengua propia

O (OB | e =) R O O o =
Combatir Otras lenguas

(e (G B P

B, ) OMecanten o) (4. ]17]
automdvil (20%) Mecénica (10%) £

N magquinaria (01%) [J Medicina (01%) 0

‘OContabilidad ©5%) (| | ) MitosdeCthuhu©oy( | | )OI

Crédito (00%) (T T ) ONadar 0% o T

Arma Habilidad Dafio Ataques Alcance Municién Deterioro MOViIIliEHtO

Desamado | [ ) Ad3+td 1 £y = —  Corpulencia
[—’—l—j = p Normal 12
[ ) Esquivar
¢ e ) : ' Bonif, Dafio [
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Descripcion personal

Ideologfa/Creencias Lesiones y cicatrices

Allegados - Fobias y manias

Lugares significativos Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Posesiones preciadas Encuentros con entidades extrafias

EQUIPO Y POSESIONES DINERO Y BIENES
Nivel de gasto
Dinero
Bienes

9 IREFERENCIA RAPIDA
CoOMPANEROS DE REGULAS

INVESTIGADORES Reglas de habilidades y caracteristicas
Persaniajes e e o e R o1

i Forzar tiradas: debes justificar la repeticién;
Jugado no se pueden forzar las tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

Persongje__ | s N\\fo# @A P : Heridas y curacion
Jugador_ . ) 5 B GLoONd|G. . o Primeros auxilios curan +1PV  Medicina cura +1D3 PV
0y <" 4&Ess Herida grave = pérdida de > % de los PV méaximos en un solo ataque.
ugador

Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.
i ‘ Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.
e Personaje——— Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente;
Jugador después requiere Medicina.

Ritmo de curacién natural: sin Herida grave se recupera 1 PV al dia.
Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.

Rersonaje s ...
Jugador_ - |A

Personigjeahuiae &
Jugadories <" nk
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—3PO—— oumo SCimo——O—
Futuro

Nombre Lugar de nacimiento____ Sexo/género
Ocupacion Lugar de residencia Edad
—_—

_( CARACTERISTICAS

HaBiLiDADES

Normal 172 15 Normal 12 1/5 Méximo Actuales

TAM r | Puntos de vida C

Normal 172 1/5 Méximo Actuales

FUE( )

CON( ] POD r ] Puntos de magia Cj
)
)

Normal 172 1/5 Inicial Actuales

Normal /2 1/5

INT [_ EDU [—~ J Cordura[

IDEA CONOCIMIENTOS

Corduramdxima( ) Locura temporal (] Locuraindefinidal] Herida grave (] Inconsciente (] Moribundo []

Armas de fue O Normal 172 /5 Normal 12 1/5 Normal 12 /5
O (Arma corta) 00% | | ) CDemoliciones 01%) (| | )  Mitosde Cthulhu (00%)

N (Fusil/Escopeta) (25%) DDere(?ho (05%) e T Naturaleza (:0%)
Darauectoga % (|| )Clbessbre@swy ()0 Mamiemmeno (] ] )
informadtico
T S S R (3 T CI:D [Electricidad (10%) CI:D [] Persuasién (10%) CI:D
Arte/Artesania
O C | ] 5 ) Cimmediagicr @) SERRIEN TR ke = (01%) [l N D
Pilotar
Ol astroavegacion (109 [ | ) Oncantois®y ([ )1 Primeros (o] o)
auxilios (30%)
[} Buscar libros (20%) Cl:D [IEscuchar (25%) Cl:l:] L] Procedimientos del Cl:l:]
sistema (10%)
[ Cerrajerfa (01%) CI:D L1Esquivar (mitad DES)CI:D ] Psicoandlisis (01%) CI:D
[]Charlataneria (05%) CI:D [lGravedad cero (05%) CI:D [] Psicologfa (10%)
0 oue(CT T ) Ouseraos (] )0 Salar 2% CI:D
Ciencia
L] Cl:l:] [IIntimidar (15%) CI:D ] Seguir rastro (10%) CI:D
[ Ciencias ocultas (05%)CI:I:J [Ijuego de manos (1 0%)C|:D [] Sigilo (20%) CI:D
[ Combatir (Pelea)25%)(_ | | ) [JLanzar (20%) N T e Rl T TR TR
Supervivencia
5 CT e ST Jiiteamomn:. 30 by
Combatir Lengua propia
0 0 Py e G TR ot G
Otras lenguas
Bl G @ ) C P e n ket G0 T
H magquinaria (01%) [ Leer labios (01%) [ Cl:lj

CContabilidad 05%) (| [ )OMecanicatowy ([ [ O e

Crédito (00%) (] | )OMedicinai%) ([ [ )O ENET

Arma Habilidad Daiio Ataques Alcance Municién Deterioro Movirniento [_—_)

u oD [—’—’—j[J Ad3+bd A E = —  Corpulencia_ [:]
§ R Esquivar C_ [ [ )
sl : Bonif. Dafio ()
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HisToRrIA PERSONAL
9%
s
E
o°
TRASFONDO
oo™ Descripcién personal Rasgos
o] Ideologfa/Creencias Lesiones y cicatrices
Allegados Fobias y manfas
Lugares significativos Tomos arcanos, hechizos y artefactos
©)
80
v Posesiones preciadas Encuentros con entidades extrafas
O
8@ EQUIPO Y POSESIONES DINERO Y BIENES
Qo Nivel de gasto
Dinero
Bienes
= ComPANEROS REFERENCIA RAPIDA DE REGLAS
: INVESTIGADORES Reglas de habilidades y caracteristicas
' Persona.] 67 P 4 Gradode | Pifia |Fracaso| Normal | Dificil |Extremo| Critico
Jugador - ersona‘]e4 6xito:  |100/96+ |> Habilidad| < Habiidad |/ Habilidad /s Habildad| 01
F tiradas: deb tificar | ti
y J ugador— nose pueder? rfé?;aIrrlfzsatfradzse;e“éirlnll::tre adgegzriiclztr); ni de Suerte.
Personaje. ... A8 | P ; Heridas y curacion
- Jugador , ersonaje— Primeros auxilios curan +1PV  Medicina cura +1D3 PV
SRR S G Jugador Herida grave = pérdida de > ' de los PV maximos en un solo ataque.
‘ = o R e . Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.
Q PeI‘SOHa] 6 LORRATC ) ik 5 Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.
Jugador Personaje Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente;
T e SR Jugador después requiere Medicina.
Ritmo de curacion natural: sin Herida grave se recupera 1PV al dia.
; Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.
i © 2021 Chaosium Inc. Se permite fotocopiar esta pagina exclusivamente para usos personales sin fines comerciales.
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[ FIN DE LOS TIEMPOS |

Nombre Lugar de nacimiento___ Sexo/género

Ocupacion Lugar de residencia Edad

Normal 12 /5 Normal 12 /5 Méximo Actuales

FUE F | TAM r Puntos de vida

Normal 172 /5 Normal 12 /5 Méximo Actuales

CON[ EROD e

Normal 12 /5 Normal 12 /5

Puntos de magia

Inicial Actuales

Naiia) 2 s Normal 12 15 izl Actuales “’””'“ THU LH
INT( ] EDU(

IDEA CONOCIMIENTOS

)
J

DES F ] APA r ] Suerte[ Isa llamada de ™
] C U)

Cordura

_(C ARACTERISTICAS

Corduramaxima(_ ) Locuratemporal (] Locuraindefinidal] Herida grave ] Inconsciente (] Moribundo [J

A de fi
Dfmasdetege (T ) Osoetmation) (] T )Oremsssnaiony (T T
L] (Eléctricas) (25%) DElectr‘omca (01%) Ry e — (01%)
: GLF el @ o o
auxilios (30%)
M s T (05%)CI:D [IEscuchar (25%) CI:D ] Psicoandlisis (01%) CI:D
Arte/Artesania
[l CI:D [IEsquivar (mitad DES)CI:D ] Psicologfa (10%) CI:D
[] Buscar libros (20%) Cl:l:] [ Historia (05%) CI:D [] Rebuscar (15%) CI:D
OlCerrajerfa01%) (| [ ) DOlintimidar(15%) (| | ) Saltar 20%) B ]
[ Charlataneria (05%) Cl:D [IJuego de manos (10%)CI:D [] Seguir rastro (10%) CI:D
0 e[ [ D0Otwmwem ([ ] JOsweemo. (] T

Ciencia

B gl [ O A et (O e IV oo SO (. i )

Lengua propia Supervivencia

O o | S [ 7 S o
Otras lenguas

0 Comte o @s09(_ | )0 Tl oo = L

e (B B =TT

0 N e Em P e

OConducir 20%) ([ [ ) MiosdeCthuhu©0%y( | | )OI C s

S [ ) RN

[ maquinaria (01%) [INadar (20%) [ Cl:D

Gegoomy (T T IO am( [ T )0 R
Naturaleza

[IDescubrir (25%) CI:D L] Orientarse (10%) CI:D 0 CI:D
[IDisfrazarse (05%) CI:D [l Ordenadores (05%) CI:D [iT] CI:D

Arma Habilidad Daiio Ataques Alcance Municién Deterioro Movimiento [:]

De samaclo [—l—’—][ ) 1d3+td 1 - = — Corpulencia_ (:]
FRENSE) Esquivar C [ [ )
: Bonif, Daio (]
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J TRASFONDO L

Descripcion personal

Rasgos

Ideologia/Creencias

Lesiones y cicatrices

Allegados

Fobias y manias

Lugares significativos

Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Posesiones preciadas

Encuentros con entidades extrafias

EQUIPO Y POSESIONES

DINERO Y BIENES

Nivel de gasto
Dinero
Bienes
COMPANEROS REFERENCIA RAPIDA DE REGLAS
P - INVESTIGADORES Reglas de habilidades y caracteristicas
ersona.] e— P 2 Gradode | Pifia |Fracaso| Normal | Dificil [Extremo| Critico
Jugador : ersona]e— 6xito: |100/96+ |> Habilidad| < Habilidad |/2 Habilidad|/s Habilidad| 01
T SRS Forzar tiradas: debes justificar la repeticion;
. Jugador— no se pueden forzar las tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.
Refsonajes... W | P : Heridas y curacion
Jugador ersona.]e Primeros auxilios curan +IPV  Medicina cura +1D3 PV

Personaje
Jugador

© 2021 Chaosium Inc. Se permite fotocopiar esta pagina exclusivamente para usos personales sin fines comerciales.
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fluadorsetoguti o 5

Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.

Personaje

Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.

Herida grave = pérdida de > % de los PV méximos en un solo ataque.

—_— Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente;
Jugador después requiere Medicina.

——— "1 Ritmode curacidn natural: sin Herida grave se recupera 1 PV al dia.
: Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.




CTHOLHU

a traves de las épocas

REGLAS GENERALES PARA JUGAR A
LA LLAMADA DE CTHULHU EN SIETE EPOCAS DIFERENTES

Cthulbu a través de las épocas estd pensado para ayudar a los jugadores a adoptar las dltimas normas para la gran variedad de
aventuras publicadas por Chaosium. Aqui encontrards unas reglas claras y especificas para la creacién de tu investigador en cada
una de las siete épocas, asi como unas normas actualizadas para el combate en Crhulhu Edad Oscura, Cthulbu Invictus e Islandia
Mitica,y una pizca de otros temas, como ideas para escenarios, monstruos especificos y sociedades de investigadores.

Algunas ambientaciones como Luz de gas'y Tierras del suefio resultarin familiares a muchos jugadores veteranos. Otras, como
Islandia Mitica, Icaro y La siega son completamente nuevas. Ambientaciones como Icaro y La siega se ofrecen como posibles
visiones futuristicas. Este material estd disefiado para inspirar y deja al Guardidn libertad para ajustar el material y elaborar la
ambientacién.

Se incluye también nuevas hojas de investigador para cada una de las ambientaciones: Cthulhu Invictus, Cthulbu Edad Oscura,

Islandia Mitica, Las Tierras del Suerio, Luz de gas, Cthulbu ) y Cthulbu Fin de los Tiempos: La siega.

Debes poseer una copia del Manual del Guardian de La llamada de Cthulbu

para poder disfrutar plenamente de este suplemento.

EDGE-STUDIO.NET

CTHULHU A TRAVES DE LAS EPOCAS
SKU: ESCTH16ES

EDGE

EAN: 8435407631168




