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Gus Diaz

Antonio Mainez nacié en Cidiz, Espania, en 1987 aunque
lleva viviendo en Sevilla desde 2005. Dibujar siempre ha sido
su pasion y desde que se licencid en Bellas Artes no ha parado
de trabajar como ilustrador y disefiador conceptual para la
ndustria de los Juegos. Empez6 trabajando como freelance
1a editoriales de libros y ha colaborado en proyectos para
chas empresas como Z-Man'y FFG. Pero principalmente
y lustrador: para Edge Entertainment destacan-
In la  espaiiola de La llamada

rre } 6 i i7 7 uegos para sacarle
Gus inicié sus 20 anos de carrera en la localizacion dejztegos de Oly WdEQ].]:igz, pt g ‘
?: . intere: 7 P 1gNn6 a s ciones. Ha sido de todo en esa

7 articular que asigno a SUs tgﬁ :

artido a los puntos de interés p : 25 i f
T T T i / r i ipo de traduccion.

fndust Ja. desde traductor mercenario a coordinado mqul.s‘ltmzal de un equipo

S 5
no dos ediciones de La llamada de Cthulhu 5
ducidos y orlginalespam Edge Entertainment
ta demasiada atencion al detalle.

Entre muchas otras cosas, ha traducido al castella
realizado la supervision editorial de productos tra

(Asmodee). Sus colaboradores siempre piensan que pres

/i i g -tacion para la edicion o1 iginal del
6 T de juegos de rol en 2000, con una apor
e Uk blicado por Atlas Games. Ha reanudado esta

m Armies, pu _
suplemento Hush Hush de Unknown P o s
acltJividad hace poco, inspirado por un problema de vision doble que le permiti6 ver una dimen.
paralela en la que logrd ganarse la vida con ello.
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Dig 21, por [a manana

 Los inqgsﬁgm{o_rej [legan of botel Sﬁefﬁmrf s invitados por charles .
Bebler Zam que investiguen los sucesos extrafios que_ocurren en
[

su establecimiento.

Dieter LY 0@4 Lounpeen [[cgan af Hotel,
Los i_nve.sti‘gm{ares Se retnen con charles Behler en [a terraza del botel,

_ Carter y Weder conversan en [a terraza acerca def descubrimiento de
fas piezas del sotano.

- Weder baja a los sotanos acompariado de Maﬁmfm.y alimentan ¢

[as bestias.

Ofgay Gasparini retozan en ef salon 1sis. £lla le cuents que su

fmfre viene a m{ﬂuirir unas piezas robadas.

Weder busca entre las cajas del Vitjo Templo, se bace con ef Disco

Solar y sube & su babitacion o (a5 13.00 b

Gasparini abandona ol:ga un momento para darle ef chivatazo de
5 [ac piezas robadas 4 Nuajir,

L[e‘ga al sﬁefﬁemf sel Pn’ncife TFuad acomfm?’mfo de su sejcluito.

| Dicter Lounpeen se dirige af restaurante para comer con su ija Olga,
- que 1o aparece hasta [as 14.00 b
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~ 16.00 b
16.00
1 16.00.5
_17.005 |

_17.00 b

17.30 b

. 18.00 5

18.00 h

18.00 b

D2, porlatarde

Sfolta ef Disco solar y monta en colers.

- piezas. Weder [ entrega el Disco Solar 4 Dieter 4 cambio de
5.000 [ibras (1.000 como dl‘f(fsito).

: oégase :{mge af <bar [mgo» st emﬁormcﬁa

caja & medida debajo de su cama.

Llega af botel Najir, alertado por Gasfrari.n_i...

Siesta de esta noche.
de [as piezas del sotano.

Weder discuten acerca de [g venta de [as piezas af coleccionists,

salon de £n’[e.

Dicter y Weder se rednen para planear [a adguisicion de [as

__ Diefer vuelve a su habitacion y gua_n{a el Disco Solar en una

£ Aga Xhan [[eéa al Shepheards junto a su sequito, para [
Najir entra af <bar _[mgo»_ pora bablar con Gasparini acerca
Carter, Dieter y Weder bajan de nuevo 4 los sotanos. carter _y - |

Bebler supervisa [ preparacion de (o fiesta de disfraces en ef |}

Carter ﬁqjd__a[ Vigjo_ Templo a mm[?é}' [asfwza.f,_ Zescuﬁrejolue -
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 Dia21, por (4 noche

. 21.00h | Empiezan 4 [[egar numerosos invitados a [a fiesta.
21.30 h o%a Y Dieter Henen un eﬁrzntamiento acerca de G@szﬂ.xi.n_i. Tras esto,
t _Ditter busca 4 Najir y discuten,

L 22,006 L[ega el Pn’ncife TFuad acomfaﬁm{o de su se’guito. _

22.00 h | Dieter trata de got}year a Gasparini. Los feones del Pn’ncife_ se sueltan
frovom_nd'a ef caos.

221560 | Fuad se c{irige a un reservado donde e.fta’_n Carter y Weder Y e._xige_ver '

fas piezas.
22306 | carter, Weder iy Najir?) acompaiian af Principe Fuad a los sotanos. |
[ 23.00 b Selassie entra en el salon de baile con su se'guito causando sensacion. A [as |

23:30 b, sus esbirros se dispersan por ef botel para robar en las bhabitaciones.
23.30 b | carter y Weder [ regalan [a daga de Akhenaton af Principe o cambio

| de proteger ef traslado de las piezas ol Museo y de permitir a carter

[ SUS EXCAVACIones.

00.00h Fuad abandona los so'tano? escribe un te[?mma a Shakti avisando de [
traicion de Weder. Un esbirro [o envia a [as 0:30 5.
00.00 h | Oy baila sin limites con Selassie creando admiracion, sobre todo en ef
| Aga Khan.

. 01.00 5 Carter y Weder abandonan los sotanos.

se clausura [a fiesm[y [os invitados vuelven a sus babitaciones.
Olga acompaiia a Selassic a sus aposentos.
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. 09.30h

b 10306

11.00 b

11306

11.30 h
12.00 b
12.30

13.30

14.30 b

 Carter se dirige a [4 babitacion de Lord carnarvon pora ultimar

| _ ‘gato Hetef.

D22, for [0 masiana

En el salon de baile, Behler supervisa el desmontaje de [a fiesta
anteriot y [a preparacion de [ proyeccion de [ peliculs Hixan,

Lord Carnarvon y su bija Evelyn [[@an.a[.ﬁotéﬁj_. |

_L[c;go_m of Shepheard's ef equipo de _roc{qjc__d;e_-fa pebiculs Hixan |

_y su director, Benjamin christensen. |

Dicter es [iberado  y se Jirigc af <bar [mgo». AL conversa con |
Eve[)/n y (e cuenta (4 traicion de Carter 4 su fm{r_e_.__.. i

fos detalles de (o expedicion.

Evelyn decide actuar por su cuenta y baja a Los sotanos. En menos
de media bora es asesinadn y devorad por fos bombres rata.

omar Shakti [lega of botel junto 4 cuatro sec_mi-'ibs_')?-;_u'

Shakti se redne con Weder en (4 terraza def botel,

Antes de volver a su babitacion, Shakti le dice al"go al oz'd'o'_'a‘ -'
Weder 'y este casi se :{af[ama sobre [a mesa. |

~ —



" 14.00h
' 14156
14.30 b

15.00 b

 16.00 h

e 17.30 b

Din 22, por (2 tarde

Dister baja desesperado of cbar [argo» para enfrentarse con =5
Gasparini pot aprovecharse de su bija y vender (4 informacion

4 Ngjit.

Olga bace acto de presencia intentando tranquilizar a.su podre.

e 75 B4 .- S .. Hy
_ Gasparini sube a [a babitacion de OL:?“ y Dicter con infenciott ..
e robar el Disco Solar.

 Dieter sube asu babitacion y descubre ef vobo def Disco Sofar.

Dicter sale enajenado en busca de carter y W eder 'y deambula
Jesesf;em;{a por of botel con una botella en [a mano.

shakti baja a los sotanos y se encuentra con el cadaver
de Evelyn.

Behler sigue Prefamm{o [4 fiesta, ajeno 4 todo Lo que ocurreen
su botel,

Shakfi fogra activar [a mdguinn y a [as 18:30 b se inicia [a

 proyeccion del Jitﬁiomo.

shakti [ogra entalblar una conversacion con ef Jifﬁiano, que
narra su bistoria y (e advierte acerca del futuro.




21.30 4

21.30 4

22006 |

22156

22.30 b

b 22306

230

00.00 b

02.30 §

03.00 b

b |

.00

3 Se ldrén fas fuert‘as y tras s presentacion de [ fe[t’cu[@ comwnza fa fryeccgﬁ_.m o

- buyen despavoridos. ¥ seior Bokr apatece y se enfrents & Shakt, exigiends |
~ Caos en [_q frgyeqcio’n ,:fe [a fe[t’cu[a. Afentado contra e[ Pn’nqife,_,_])ie_t_cj_r__

 Weder sale de su bafitacion  y st dirige o [a cocina y [os sotanos.

af Museo de Ef Cairo. Dieter 'y Najir [os persiguen.

Din 22, por [a noche.

Shakti se bace con ef Disco Solar gracias a un hechizo,

-4
e el

Los invitados empiezan g [[egar af salon para g frcsentaqjég__;{e_f_{ﬁxan. g

Shakti resucits a Evelyn y cumple con ef sacrificio,
Evelyn (ega of salon desde fos sotanos,
Carnarvon y Carter deciden abandonar ef hotel con rumbo a Luxor.

Shakti realiza [a invocacion (creyendosela o no). Los aules v [os bombres rata

que [e. enm‘gue__e[ Manojo _c{e L[ayes.

dispara contra Gaspariniy os gules y los bombres rata devoran 4 fos invitados,

Los esbirros de Mabadni ayudan o Weder a sacar ef sarcofago y of resto de fas &
piezas del sotano,

Weder y los bombres de Fuad trastadan [as piezas en un carromato '

Weder [[ega con [as piezas al Museo.
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1. Terraza principal

2. Recepcion y hall de entrada

3. Conserjeria

4. Tienda de joyas Merryweather

5. Tienda de moda de caballeros Lords
6. Tienda de cigarros Sandoval

7. Tienda de suvenires

8. Tienda de moda de mujer
Le Petit France

9. Tienda de relojes de lujo Sechat

10. Oficina de Correos y Telégrafos
(dispone de centralita)

11. Oficina de direccién

12. Administracién y agencia de viajes
13. El salén Isis, jardin y biblioteca

14. E1 salén morisco

15. El restaurante

16. Servicio del restaurante

17. El salén de baile

18. The Long Bar («el bar largo»)

19. El jardin exterior

20. La cocina

21. Hab. 415 (suite real) Principe Fuad
22. Hab. 204 Los Lounpeen

23. Hab. 362 Howard Carter

24. Hab. 407 Garth Weder

25. Hab. 250 (suite de honor)

Los Carnarvon

26. Hab. 304 (suite de invierno)
Omar Shakti

27. Hab. 127 Gasparini

28. Hab. 487 Faraz Najir

29. Hab. 387 Aga Khan y su séquito
30. Hab. 103 Fiesta privada

31. Hab. 285 Otra fiesta privada

32. Hab. 311 Abebaberk Selassie

33. Habs. 251-259, 263, 265 Sefiores Bohr

34. Hab. 264 Sefior Bohr
Los sétanos

El Viejo Templo
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Hotel Shepheard’s - El Cairo

- Las tres plantas superiores tienen la misma distribucion. Para

ubicar una habitacion en concreto solo hay que anadir el namero
de la planta delante del nimero de la habitacion.
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HAB. 304
OMAR SHAKTI
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Las tres plantas superiores tienen la misma
|
distribucién. Se destacan las localizaciones

especiales con el siguiente codigo de colores:
B Verde: Segunda planta
B Amarillo: Tercera planta

B Azul: Cuarta planta
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Alex de la Iglesia

Nacio en Bilbao en 1965. Se licencio en Filosofia por la
Universidad de Deusto. El Deseo Films produjo su pri-
mer largometraje, Accion mutante, en 1993. A conti-
nuacion estrend la pelicula que le consagraria como uno
de los directores y guionistas mas relevantes del cine es-
panol: El dia de la Bestia, 1995. Le siguen Perdita Du-
rango (1997), con Bardem y James Gandolfini, Muertos
de risa (1999), La comunidad (2000), 800 balas (2002),
que también produce, como Crimen ferpecto (2004).
Después rueda Los crimenes de Oxford (2007), con Eli-
jah Wood y John Hurt. Balada triste de trompeta (2010)
fue galardonada con dos premios en la 67.2 Mostra de
Venecia, al mejor guion y el Ledn de plata a la mejor
direccion.

En 2011 estrend La chispa de la vida. Las brujas de
Zugarramurdi (2073) obtuvo ocho Goyas y dos Foto-
gramas de Plata. Dirigi6é también la serie Plutén B.R.B.
Nero (2008). En 2014 ejercié como productor del thriller
Musaraias, seleccionado para los festivales de Toronto
y Sitges. Ademas ha publicado las novelas Payasos en
la lavadora y Recuérdame que te odie para Planeta.
En 2015 produjo, con su productora Pokeepsie Films,
la 6pera prima de Zoe Berriatla, Los héroes del mal,
mientras dirigia la comedia Mi gran noche. En 2016, El
bary en 2017, Perfectos desconocidos. En 2018 estren6
dos peliculas como productor: Errementari: el herrero
y el Diablo, la 6pera prima de Paul Urkijo, y En las es-
trellas, el segundo largometraje de Zoe Berriatla.

Durante el afio 2019 rod6 su ultimo proyecto, 30 mo-
nedas, una serie para HBO producida por Pokeepsie
Films. Actualmente rueda Veneciafrenia, un slasher en
los canales de Venecia.

Rolero irredento, en el pasado primigenio fue miembro
fundador del club de rol Los Pelotas, de Bilbao, colabord
con articulos para las revistas Lider y Troll, autoedité la
aventura Comedia infernal para La llamada de Cthulhu,
coescrita con Joaquin Agreda (1989), y escribié el esce-
nario Malos tiempos para la brujeria (2002), publicado
en RPG Magazine.



Dos dias de locura en el Hotel Shepheard’s

Alex de la Iglesia (director, guionista y productor cinematografico, ademas de veterano rolero) nos da su ver-
si6n personal de La llamada de Cthulhu en los locos Afios 20 con esta aventura en la que los investigadores
dispondran de dos dias para detener los fenémenos inexplicables que acosan el hotel més lujoso de El Cairo.

La broma macabra mezcla la investigacion libre con sucesos programados de modo que la experiencia sea
distinta para cada grupo y se incremente la rejugabilidad. También proporciona herramientas para que el
Guardian pueda ubicarse y afiadir aleatoriedad a la trama.

Los investigadores podran desvelar secretos enterrados del antiguo Egipto, asistir a una suntuosa fiesta de
disfraces, ver el estreno de Haxan (La brujeria a través de los tiempos), conocer a personalidades del mun-
do real (Howard Carter, el Rey Fuad I de Egipto, el Aga Khan III, Benjamin Christensen, Agatha Christie
y Winston Churchill) y reencontrarse con rostros familiares del canon de La llamada de Cthulhu. O bien
podrian perderse todo esto y hallar un misterio diferente que investigar. El libro incluye:

® Descripciones de los numerosos personajes principales.
Una cronologia de los acontecimientos, paso a paso, y otra del afio 1922. *

Descripcion detallada del hotel, con mas de treinta localizaciones.

Listas aleatorias con personajes secundarios, rumores y fendmenos inexplicables.

©®

©®

® Secciones con los hechizos, artefactos, libros de los Mitos y monstruos relevantes.

©)

® Un diagrama desplegable para que el Guardian ubique en el tiempo a los personajes no jugadores.
©®

Un mapa desplegable del hotel para los jugadores.

Es necesario un ejemplar del Manual del Guardidn de La llamada de Cthulhu, 7.¢ edicion para usar
este suplemento.

Recomendado para lectores adultos

El libro trata temas como las drogas y el sexo, por lo que estd pensado para jugadores adultos.
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