
¡Bienvenidos a Asgard!¡Bienvenidos a Asgard!
Esta expansión incluye tres nuevos y legendarios Héroes, 
un Villano embaucador, nuevos Lugares y el nuevo Desafío 
de Traidor. Todo esto puede usarse sin más añadidos para 
crear una auténtica experiencia asgardiana o puede 
mezclarse con otros Héroes, Villanos, Lugares y Desafíos 
del juego básico o de otras expansiones para crear 
infinitas experiencias de juego diferentes.

El Reino Eterno se erige como un bastión de la justicia que ampara todo el cosmos. Solo 
Loki, el Dios del Engaño, se atreve a amenazar la paz de Asgard en su obsesión por 
usurpar el trono. Los esbirros de Loki, todos ellos traidores y secuaces ofuscados por sus 
trucos e ilusiones, se dedican con ahínco tanto en secreto como abiertamente a llevar 
adelante su plan maestro. Depende de Thor, Valkyrie y Korg desenmarañar tal red de 
intrigas y llevar a Loki ante la justicia. El problema es que, incluso conociendo el objetivo 
final de Loki, nunca se puede saber del todo qué clase de trampas ha tendido el Dios 
Embaucador a los héroes que se han consagrado a frustrar sus pretensiones de gobernar.

Por fortuna, al heroico trío no le faltan aliados, ya que Asgard es la morada de 
muchos de los seres más poderosos del universo. Sin embargo, ¿se puede confiar en 
todos ellos? Las arteras ilusiones de Loki juegan con los corazones y las mentes, las 
necesidades y los deseos; así que nadie, ni siquiera el mismísimo Thor el Poderoso, 
puede estar totalmente a salvo de su influencia. ¡Es más, puede que hasta uno de los 
integrantes del afamado trío esté al servicio de Loki sin darse cuenta!

Es una carrera contra el tiempo y los miedos más íntimos que discurre a la par que 
este relato de Asgard.
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LOKI

Exceso

Si no se pueden añadir una 

o más fichas /  a un 

Lugar, Loki recibe 1 ficha de 

Vida adicional. Esto puede 

permitirle sobrepasar su 

valor de Vida inicial.BaM!

Reglas especiales

Cuando un Héroe quede fuera de combate, 

Loki no activará su BaM! , sino que, en vez 

de eso, robará otra carta de Plan maestro 

y la añadirá a la Trama boca abajo.

Inflige 1 punto de daño a cada Héroe 

que esté en el Lugar de Loki.

2 : 3   

3 : 5   

4 : 7   

desafíodesafíodesafíoDesafío

1 carta 
de Desafío
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36 cartas de Héroe 
(12 para cada Héroe)

Fin del turno

Puedes mover cualquier cantidad 

de Héroes de cualesquiera 

Lugares a este Lugar.

Observatorio de Heimdall

Fin del turno

Si tienes 1 o 2 cartas en tu mano,  

puedes robar 1 carta.

Cámara de Odín

Fin del turno

Puedes mover a todos los Héroes 

de este Lugar a otro Lugar.

Puente Bifrost

Fin del turno

Puedes añadir hasta 2  y/o   

a cualquier Lugar.

Palacio de Asgard

Fin del turno

Puedes mover a cualquier otro 

Héroe a un Lugar adyacente a él.

Sala del trono

Fin del turno

Puedes descartar cualquier cantidad de cartas de tu 

mano a la parte inferior de tu mazo y volver a robar 

esa misma cantidad de cartas. Si descartas toda 

tu mano de cartas, no quedas fuera de combate.

Valhalla

4 fichas de 
Desconfianza

4 cartas 
de Lealtad

LOKI

BaM!
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©
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EL12 cartas de 

Plan maestro

Loki no puede sufrir ningún daño 

mientras esté en este Lugar.

Ilusión

6 cartas 
de Amenaza

1 tablero de Villano

6 Lugares

ContenidoContenido

Korg LokiValkyrieThor

SoloSolo

Algunas cartas pueden hacer referencia a que un Héroe esté Solo o no lo esté. Un 
Héroe está Solo si no hay ningún otro Héroe en el mismo Lugar que él. Si un Héroe 
está en el mismo Lugar que el Villano, se considera que sigue estando Solo.

Desafío de TraidorDesafío de Traidor

El Desafío de Traidor solo puede usarse en partidas de 3 y 4 jugadores.

Este Desafío asigna en secreto a un jugador el papel de Traidor, el cual se 
dedicará a perjudicar de manera sutil los objetivos de los Héroes. Los Héroes 
Leales deben ganarse la confianza de los demás y tratar de identificar al Traidor 
antes de que se desenmascare y se una abiertamente al bando del Villano.

Durante la preparación, cada jugador recibe 1 carta de Lealtad boca abajo al 
azar (retira de la partida 1 carta de Lealtad si solo juegan 3 jugadores), 1 ficha de 
Desconfianza y 1 ficha  que puede usar normalmente.

Los jugadores miran en secreto su carta de Lealtad: quienquiera que haya 
recibido la carta de Traidor será el Traidor y conspirará contra los Héroes en 
secreto junto al Villano. Ambos ganarán únicamente si los otros Héroes pierden.

Durante la partida, al jugar su turno, los Héroes tienen la opción de añadir a la 
Trama su carta de Héroe boca abajo para librarse de su ficha de Desconfianza. 
Las cartas de Héroe jugadas boca abajo no tienen ningún efecto, pero el Héroe 
puede seguir beneficiándose de los símbolos de la carta de Héroe anterior en 
la Trama.

En cuanto se hayan completado 2 Misiones, todos los jugadores señalan 
con el dedo de manera simultánea al jugador que crean que es el Traidor y, a 
continuación, revelan su carta de Lealtad. Cada jugador Leal que haya acertado 
quién es el Traidor recibe 1 ficha . Además, los jugadores Leales que todavía 
tengan su ficha de Desconfianza sufren daño inmediatamente hasta quedar fuera 
de combate, a menos que en ese momento sean Invulnerables.

Tras esto, el jugador Traidor retira de la partida su miniatura y su mazo de Héroe 
porque, a partir de entonces, jugará como el Villano. Cada vez que el Villano 
tenga que jugar una carta de Plan maestro, el Traidor mira las dos primeras 
cartas del mazo de Plan maestro; añade una de ellas al final de la Trama, y coloca 
la otra en la parte inferior del mazo. Si solo queda una carta de Plan maestro, el 
Traidor la juega directamente.
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