El Reino Eterno se erige como un bastion de la justicia que ampara todo el cosmos. Solo
Loki, el Dios del Engafio, se atreve a amenazar la paz de Asgard en su obsesion por
usurpar el trono. Los esbirros de Loki, todos ellos traidores y secuaces ofuscados por sus
trucos e ilusiones, se dedican con ahinco tanto en secreto como abiertamente a llevar
adelante su plan maestro. Depende de Thor, Valkyrie y Korg desenmarafiar tal red de
intrigas y llevar a Loki ante la justicia. El problema es que, incluso conociendo el objetivo
final de Loki, nunca se puede saber del todo qué clase de trampas ha tendido el Dios
Embaucador a los héroes que se han consagrado a frustrar sus pretensiones de gobernar.

Por fortuna, al heroico trio no le faltan aliados, ya que Asgard es la morada de
muchos de los seres mds poderosos del universo. Sin embargo, ése puede confiar en
todos ellos? Las arteras ilusiones de Loki juegan con los corazones y las mentes, las
necesidades y los deseos; asi que nadie, ni siquiera el mismisimo Thor el Poderoso,
puede estar totalmente a salvo de su influencia. iEs mds, puede que hasta uno de los
integrantes del afamado trio esté al servicio de Loki sin darse cuenta!

Es una carrera contra el tiempo y los miedos mds intimos que discurre a la par que
este relato de Asgard.
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Esta expansion incluye tres nuevos y legendarios Héroes,
un Villano embaucador, nuevos Lugares y el nuevo Desafio
de Traidor. Todo esto puede usarse sin mas afiadidos para
crear una auténtica experiencia asgardiana o puede
mezclarse con otros Héroes, Villanos, Lugares y Desafios
del juego basico o de otras expansiones para crear
infinitas experiencias de juego diferentes.
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Algunas cartas pueden hacer referencia a que un Héroe esté Solo o no lo esté. Un
Héroe esta Solo si no hay ningiin otro Héroe en el mismo Lugar que éI. Si un Héroe
estd en el mismo Lugar que el Villano, se considera que sigue estando Solo.
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El Desafio de Traidor solo puede usarse en partidas de 3 y 4 jugadores.

THOR VALKYRIE
Este Desafio asigna en secreto a un jugador el papel de Traidor, el cual se

dedicara a perjudicar de manera sutil los objetivos de los Héroes. Los Héroes
Leales deben ganarse la confianza de los demds y tratar de identificar al Traidor
antes de que se desenmascare y se una abiertamente al bando del Villano.

Durante la preparacion, cada jugador recibe 1 carta de Lealtad boca abajo al
azar (retira de la partida 1 carta de Lealtad si solo juegan 3 jugadores), 1ficha de
Desconfianza y 1 ficha E gue puede usar normalmente.
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36 CARTAS DE HEROE
(12 PARA CADA HEROE)

L CARTAS
DE LEALTAD
Los jugadores miran en secreto su carta de Lealtad: quienquiera que haya

recibido la carta de Traidor serd el Traidor y conspirard contra los Héroes en
secreto junto al Villano. Ambos ganaran dnicamente si los otros Héroes pierden.

Durante la partida, al jugar su turno, los Héroes tienen la opcion de afiadir a la
Trama su carta de Héroe boca abajo para librarse de su ficha de Desconfianza.
' 42 CARTAS DE € CARTAS 4 FICHAS DE Las cartas de Héroe jugadas boca abajo no tienen ningin efecto, pero el Héroe
PLAN MAESTRO DE AMENAZA DESCONFIANZA puede sequir beneficidndose de los simbolos de la carta de Héroe anterior en

la Trama.
.;mmsmesm En cuanto se hayan completado 2 Misiones, todos los jugadores sefialan
fuera de J i . Ve . .

el | (el | con el dedo de manera simultanea al jugador que crean que es el Traidor y, a
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e ‘:?ﬂfﬁr continuacion, revelan su carta de Lealtad. Cada jugador Leal que haya acertado
ey quién es el Traidor recibe 1ficha /B£7. Ademds, los jugadores Leales que todavia
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‘ Y el g d Lk tengan su ficha de Desconfianza sufren dafio inmediatamente hasta quedar fuera

R de combate, a menos que en ese momento sean Invulnerables.
1 CARTA

DE DESAFiD Tras esto, el jugador Traidor retira de la partida su miniatura y su mazo de Héroe

porque, a partir de entonces, jugard como el Villano. Cada vez que el Villano
tenga que jugar una carta de Plan maestro, el Traidor mira las dos primeras
cartas del mazo de Plan maestro; afiade una de ellas al final de la Trama, y coloca
la otra en la parte inferior del mazo. Si solo queda una carta de Plan maestro, el
Traidor la juega directamente.
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ESTE PRODUCTO NO ES UN JUGUETE. SU USO NO ESTA PENSADO PARA PERSONAS MENORES DE 14 Af0S.
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