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BLOODBORNE: EL JUEGO DE TABLERO

P: ;Cual es la diferencia entre Lucidez y ficha de Lu-
cidez!

R: Las fichas de Lucidez son fichas genéricas
que se utilizan para muchas cosas a lo largo de la
partida (como marcar un lugar del mapa o llevar
un seguimiento de las misiones cumplidas). No
estdn relacionadas con la Lucidez adquirida,
que es la recompensa por completar Misiones
de Lucidez (que normalmente se requieren para
ganar el juego).

La Lucidez se representa con las cartas blancas
(que normalmente también incluyen recompen-
sas). que han sido reveladas al completar una Mi-
sion de Jucidez o de Caceria.

P, LQue significa «a Velocidad X, antes del Ataque
* del Cazador» cuando aparece en las Capacidades de
_los Enémigos?

R: Las Capagidades’de los Enemigos se activan inmediatamen-
te cuando se teveldn: (por ejemplo, cuando se revela la carta de
Capacidad deliazo de Accion de Enemigo) a menos que mues-
tren especificamepite una Velocidad. «A Velocidad X» significa
que la*Capacidd solo se resuelve a la Velocidad indicada, lo que

supone quafsi el Enemigo muere por un Ataque méas rapido,
[a+*Capagidad no se resolvera. La seccion «...antes del Ataque
del Gazador», se refiere a las situaciones en las que el Ataque del
Cazador y.la Capacidad tienen la misma Velocidad. Cuando esto

ocurre, la Capacidad se resolverd antes del Ataque del Cazador

(enuna situacion normal ocurririan simultdneamente).

GENERAL

P: ;Puedo utilizar una carta con
la palabra clave «Esquivar» para
iniciar un Ataque?

R: Si. Esquivar es solo una palabra cla-
ve en una carta de Atributo que indica
que la carta puede utilizarse durante el

paso «Esquivar» del Combate. No limita

su uso exclusivamente a ese paso.

P: Si utilizo una carta para «Esquivar», jse activan
también otros efectos de esa carta?l

R: Los efectos que aparecen en las cartas de Atributo se resuel-
ven cuando se colocan en un espacio de Ataque, independien-
temente de que se use para Atacar o Esquivar. «Esquivar» es
solo una palabra clave mas de la carta (como Desestabilizar o
Sanar). No hace que ninguna otra palabra clave quede excluida
de la activacion.

P: ;Los efectos de las cartas de
Atributo son opcionales o de-
ben utilizarse?

R: Si el efecto se puede cumplir (como
Sanar 1), entonces si, debes utilizarlo
cuando se juegue la carta. Ten en cuen-

ta que el hecho de no poder aplicar el

efecto (como intentar sanar teniendo
todos los PS) no impide que puedas uti-

lizar la carta.

P: Si la preparacion del Capitulo requiere de «pie-
zas al azar que no estén en uso», jesas piezas estan
yva contempladas en las piezas aleatorias que forman
parte del monton de piezas de Mapa, o se toman

por separado?

R: La cara de preparacién de una carta de Capitulo establece el
ntimero de piezas aleatorias que forman parte del monton de
piezas de Mapa, como por ejemplo, «<) x2 piezas al azar». Si
una carta de preparacion especial de un Capitulo requiere de
mas piezas de Mapa, estas ultimas son adicionales y no estan
incluidas entre las «<) x2 piezas al azar» mencionadas en la

carta de Capitulo.
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P: Si un Ataque «toma como objetivo a todos los Ca-
zadores que estén en esta zona», ;cOmo pueden res-
ponder esos Cazadores?

R: El Ataque del Cazador inicial se resuelve como de costum-
bre (suponiendo que decide Atacar). El resto de Cazadores solo
tienen la opcién de Esquivar, a menos que el Ataque Enemigo
especifique lo contrario.

P: A veces un Enemigo tiene una Capacidad bajo el
titulo de «Basico» o «Especial». ;Como se resuelve?

R: Se consideran Capacidades para todos los efectos del
juego (no son Ataques), lo que significa, por ejemplo, que no
pueden verse afectados por Desestabilizar ni por la Pistola de
cazador (que especifica un Ataque Basico).

CaRrtAs ESPECIFICAS

CARTA DE ATRIBUTO:
APRESURADO
:Como funciona esta carta?

Esta carta de Atributo puede utilizarse
para iniciar un Ataque desde 2 zonas de
distancia como maximo. El Cazador se
desplazara a la zona ocupada por el Ene-
migo y luego resolvera el Ataque como
de costumbre.

«EFECTO» DE CARTA
DE ATRIBUTO: BLOQUEA :
:Como funciona este efecto?

«Bloquea» no es un efecto vinculado al
Ataque, y tampoco indica una Velocidad.
Cuando un Ataque/Capacidad (sea de un
Cazador o de un Enemigo) incluye «Blo-

quea», obtiene el efecto inmediatamente;
el Bloqueo no depende de la Velocidad
del Ataque/Capacidad.

HERRAMIENTA DE CAZADOR:
FRAGMENTO DE PIEDRA

DE SANGRE

:Esta recompensa ocupa uno de los espa-
cios de los que dispone el Cazador para
las Herramientas de cazador? ;Se agota?

Si, ocupa uno de los 2 espacios de los que
dispone el Cazador para las Herramientas
de cazador. No, esta singular recompensa
nunca se agota. Sus efectos siempre estan
activos en el espacio en el que se coloca.

CAZADOR: CUCHILLA DENTADA
«Los Ataques con Desestabilizar
también infligen +1 dano». Mi
ataque debe Desestabilizar con
éxito a mi Enemigo o es suficien-
te con que lleve la palabra clave
«Desestabilizar»?

Es suficiente con que el Ataque lleve la
palabra clave «Desestabilizar». No es ne-
cesario que Desestabilice al Enemigo para
obtener el beneficio de +1 dafo.
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ERRATAS

Se adjuntan a este documento los archivos corregidos
para las cartas con errores. A continuacion

se muestra una lista de los problemas:
JUEGO BASE

Locura Creciente - Capitulo 3 - Preparacion
Falta la pieza de Mapa «Camposanto». Reducir piezas de Mapa
aleatorias a «(5 maximo)».

La Caceria Interminable - Carta 20
Coloca la Bestia clérigo en la zona  en lugar de la zona

Secretos de la Iglesia - Carta 18
Coloca la Bestia clérigo en la zona  en lugar de la zona
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