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‘ " EXPLODING KITTEN 6 carras

Tienes que ensefar esta carta inmediatamente.
A menos que tengas una carta de Desactivacion,
estas muerto. Descarta todas tus cartas, incluido
el Exploding Kitten.

/). DESACTIVACION s carTas

Si has robado un Exploding Kitten, puedes jugar esta
carta para evitar morir. Pon la carta de Desactivacion
en el Montdn de cartas descartadas.

Yoo

Luego, toma el Exploding Kitten y, sin reordenar
ni ver las demas cartas, devuélvelo al Montdn de
cartas para robar, en el lugar que quieras y sin
mostrarselo a los demas jugadores.

W
¢ Quieres fastidiar al jugador que va después de ti?
Pon el Exploding Kitten justo encima del Monton de
cartas para robar. Si quieres, hazlo por debajo de la

mesa para que nadie vea dénde lo colocas.
Tu turno termina al jugar esta carta.

2 BARKING KITTEN 2 cARTas

Coloca esta carta bocarriba frente a ti y pregunta
por el otro Barking Kitten. Si algun jugador lo tiene,
se convierte en tu objetivo y debe jugar una carta de
Desactivacion o explotar. Entonces, ambos Barking
Kittens se descartan.

Si nadie tiene el otro Barking Kitten, deja la carta
bocarriba frente a ti (no puedes jugarla de nuevo

y ya no forma parte de tu mano). Cuando alguien
juegue el otro Barking Kitten, tu serds su objetivo y
deberdas jugar una carta de Desactivacion o explotar.

Si tu tienes los dos Barking Kittens (incluso aunque
ya hayas jugado uno), juégalos juntos y elige a
cualquier jugador para que sea tu objetivo.

Seguira siendo tu turno cuando juegues esta carta.

Al igual que todos los Kittens, los Barking Kittens no
se ven afectados por cartas Va a ser que no.

IMPORTANTE: al contrario que en los casos de
Desactivacion normales, si el objetivo de un Barking
Kitten juega una carta de Desactivacion, no tiene que
devolver una carta al Montdn de cartas para robar.

Estas dos cartas son como el juego de la gallina. Si
tienes una y crees que alguien tiene la otra, juégala
rapido para que explote. Pero, si te equivocas y nadie
tiene la otra aun, jtu te conviertes en el objetivo!

5@ VEREL FUTURD x5) 3 CARTAS

Echa un vistazo a las 5 siguientes cartas del Montén
de cartas para robar y vuélvelas a poner bocabajo y
en el mismo orden. No les muestres las cartas a los
demas jugadores.

m& ALTERA EL FUTURO (x3) 3 CARTAS

Echa un vistazo, sin ensenarselas a nadie mas, a
las 3 siguientes cartas del Monton de cartas para
robar y vuélvelas a poner bocabajo, en el orden que
quieras, en la parte superior del Montén de cartas
para robar. A continuacién, sigue con tu turno.

IMPLODING KITTEN 4 carTAS
=

Cuando robes esta carta, ponla BOCARRIBA, y

sin mostrarsela a nadie, en el lugar que quieras del
Monton de cartas para robar. No utilices una carta de
Desactivacion. La carta tiene un borde blanco, por

lo que, cuando esté bocarriba, todo el mundo puede
verla venir.

Cuando no tengas mas remedio que robar esta

carta bocarriba, sufres una implosion de inmediato y
quedas eliminado de la partida. Esta carta no puede
desactivarse ni anularse con una carta Va a ser que no.

Cuando el Imploding Kitten mate a un jugador, pon
la carta en el Monton de cartas descartadas como si
se tratara de un Exploding Kitten.

Si hay un Imploding Kitten en la parte superior del
Montdn de cartas para robar y juegas una carta Barajar,
baraja el mazo por debajo de la mesa para que haya al
menos alguna oportunidad de que el Imploding Kitten
vuelva a quedarse en la parte superior del Monton de
cartas para robar sin que te enteres.

STREAKING KITTEN

El Streaking Kitten no te permite conservar un
Imploding Kitten en la mano.

O STREAKING KITTEN 1 cARTA

Mientras tengas esta carta en la mano, puedes
guardar en secreto 1 Exploding Kitten sin que

explote.
> pRR0..

Si, por cualquier motivo, el Streaking Kitten
abandona tu mano, el Exploding Kitten de tu
mano explotara.

Si otro jugador roba o recibe un Exploding Kitten
de tu mano, este explota. Debe desactivarlo o
perdera la partida.

Si llevas a cabo una accién que provoque que
juegues un Exploding Kitten de tu mano en el
Montén de cartas descartadas, explotas. Debes
desactivarlo o perderas la partida.

IMPLODING KITTEN

El Streaking Kitten no te permite conservar un
Imploding Kitten en la mano.

ALTERA EL FUTURO (x3) @AHORA
= 2 GARTAS

Echa un vistazo, sin ensefarselas a nadie mas,

a las 3 siguientes cartas del Montdn de cartas
para robar y vuélvelas a poner en la baraja en el
orden que quieras. No se las muestres al resto de
los jugadores y devuélvelas bocabajo a la parte
superior del Montén de cartas para robar.

Puedes jugar esta carta en cualquier momento,
independientemente de a quién le toque jugar.

.J «AHORA» significa que puedes jugar esta carta
incluso aunque no sea tu turno. ;Hay alguien a
punto de robar una carta? Altera el futuro Ahora.

¢Alguien acaba de ver el futuro? Altera el futuro
Ahora, antes de que robe.

Sin embargo, no puedes jugarla en medio de una
accion; por ejemplo, no puedes jugarla MIENTRAS
alguien esta barajando el Monton.

55> COMPARTE EL FUTURD (x3) 4 CARTAS

Echa un vistazo, sin ensenarselas a nadie mas,

a las 3 cartas siguientes del Montén de cartas

para robar y ponlas en el orden que quieras.
Muéstrale estas cartas al siguiente jugador antes de
devolverlas bocabajo a la parte superior del Montén
de cartas para robar y, entonces, continda con

tu turno.

@ VEREL FUTURO (x3) 6 cARTAS

Echa un vistazo a las 3 siguientes cartas del Montén
de cartas para robar y vuélvelas a poner bocabajo y
en el mismo orden. No les muestres las cartas a los
demas jugadores.

MARCAR 4 CARTAS

Escoge a un jugador para que sea el objetivo. Elige
al azar 1 de las cartas de su mano y «marcala»
dandole la vuelta para que todos puedan verla. Esta
carta sigue siendo parte de su mano (y el jugador
elegido puede mirarla), pero debe permanecer
marcada hasta que la juegue o se la roben.

Si algun jugador roba esa carta, dejara de estar
marcada.



/“\ a @ /2 GARTAS DE GATO

- » 50Ecaouna
Estas cartas no sirven de nada por si solas, pero,
si reunes 2 cartas de Gato iguales, puedes jugarlas
como una pareja para robar una carta al azar de la
mano de otro jugador.

También las puedes usar en Combinaciones especiales
(consulta las reglas para saber mas detalles).

LIS

iEstoy solo

@ GATO SALVAJE 6 carmas

Usa esta carta como si fuera
otra carta de Gato (cartas que se
juegan en pareja). Esta carta no
puede utilizarse como una carta
que no sea de Gato (Barajar,
Ataque, etc.).

y confusol
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=’ ATAQUE (x2) 6 CARTAS

No robes ninguna carta y obliga al siguiente jugador
a jugar 2 turnos seguidos. El juego continda entonces
a partir de ese jugador. La victima de esta carta juega
su turno de forma normal (pasa o juega y después
roba), pero, al terminar, vuelve a jugar otro turno.

Para todos los Ataques (el normal, el personal
y el dirigido), si desactivas un Exploding
Kitten, solo finaliza UNO de tus turnos.
iDebes jugar los turnos que queden tras
desactivarlo!

Si la victima de una carta Ataque juega una carta
Ataque en cualquiera de sus turnos, la siguiente
victima tendra que jugar los turnos que queden

y, ademas, los que le correspondan debido a la
carta Ataque que se acaba de jugar. Por ejemplo:
4 turnos, luego 6, y asi sucesivamente.

@ PASAR 5 CARTAS

Esta carta pone fin a tu
turno de inmediato sin
robar carta.

Si juegas una carta Pasar
para defenderte de una
carta Ataque, solo se anula
1 de los 2 turnos. Si juegas
2 cartas Pasar, si que
podras anular los 2 turnos.

(7 BARMJAR 5 CaRTES

Baraja a conciencia el Monton de cartas para robar.
Esto muy util cuando ves venir un Exploding Kitten.

&/ ATAQUE PERSONAL (x3) 4 CARTAS

Este Ataque se juega sobre ti. Juega 3 turnos
seguidos: el primero, de la forma habitual (pasa
0 juega y después roba). Cuando tu turno acabe,
vuelve a ser tu turno 2 veces mas.

Si juegas otra carta Ataque (Ataque personal,
Ataque normal, etc.) en cualquiera de tus turnos,
tu objetivo debe jugar los turnos que te queden a ti
mas la cantidad de ataques de la carta Ataque que
acabas de jugar.

) SUPER SALTAR 2 CARTAS

Termina tu turno sin robar una carta. Si tuvieras que
jugar varios turnos, terminalos todos.

Muy dutil si te estdn
atacando.

& BOMBA GATOMICA 1 cagTe

Retira todos los Exploding Kittens del Monton de
cartas para robar de forma que todos puedan verlos.
A continuacién, baraja el Montén de cartas para
robar y devuelve los Exploding Kittens, bocabajo, a
la parte superior del Montén de cartas para robar.

Termina tu turno sin robar una carta.

IMPLODING KITTEN

Si juegas con la expansion Imploding Kittens,
no retires el Imploding Kitten cuando retires los
Exploding Kittens.

RECOLECTAR BASURA 2 caRTas

Todos los jugadores que tengan cartas (incluido

el que jugé esta carta) deben elegir 1 carta de su
mano y anadirla en el Monton de cartas para robar
sin ensefarsela a nadie. A continuacion, baraja
todas las cartas del Monton de cartas para robar.

Si tienes un Exploding Kitten en la mano (consulta
«Streaking Kitten»), puedes usarlo como tu carta
elegida cuando se juegue Recolectar basura.

CAMBIAR PRIMERA Y ULTIMA 3 cARTAS

Sin mirarlas, intercambia la primera carta por la ultima
carta del Monton de cartas para robar .

@ ROBA DE LA PARTE INFERIOR 3 caRTas

Termina tu turno robando de la parte inferior del
Monton de cartas para robar.

5
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e ATAQUE DIRIGIDO (x2) 4 CARTAS

Termina tu turno sin robar carta. Elige a un jugador
como objetivo. Ese jugador debera jugar 2 turnos
consecutivos. La victima de esta carta juega su
turno de forma normal (pasa o juega y después
roba). A continuacién, cuando termine su turno,
vuelve a jugar otro turno.

Si la victima de una carta Ataque juega una carta
Ataque en cualquiera de sus turnos, el nuevo objetivo
debe jugar los turnos que le quedaban al anterior
jugador mas los turnos de la carta Ataque que se
acaba de jugar. Por ejemplo: 4 turnos, luego 6, y asi
sucesivamente.

(& MARCHA ATRAS 5 carmas

Cambia el orden de juego y termina tu turno sin
robar una carta.

Si solo hay 2 jugadores en la
partida, esta carta actua como
Pasar.

—_— QPAS"?P

Si juegas esta carta después de
que te hayan atacado, cambias el
orden de juego, pero solo habras

terminado 1 de tus 2 turnos. @

" MELALLEVO 4 cArTAS

Juega esta carta bocarriba frente a otro jugador.
La proxima vez que robe una carta, debe mirarla
sin que nadie mas la vea y entregartela a ti. A
continuacion, pon la carta Me la llevo en el Montén
de caras descartadas.

Si te entrega un Exploding Kitten, debes Desactivarlo
o explotar. El juego continlia como si ese jugador
hubiera robado una carta y finalizado su turno.

No puedes jugar esta carta frente a un jugador que
ya tenga una frente a si.

iMuy dtil si estds seguro de
que alguien va a robar una
k y ’ .

carta que tu quieres!

@) ENTERRAR 4 carmas

Juega esta carta y, a continuacion, finaliza tu turno
robando una carta. Después de mirarla, introducela
de nuevo, sin ensenarsela a nadie, donde quieras en
el Monton de cartas para robar.

Esto es estupendo si estas SEGURO de que la
Siguiente carta del Monton de cartas para robar es un
Exploding Kitten; si te equivocas, no es tan estupendo.

No puedes jugar esta carta si tienes frente a ti una
carta Me la llevo.

IMPLODING KITTEN

Si juegas una carta Enterrar con un Imploding
Kitten, deja al Imploding Kitten en la misma
posicion en la que lo hayas robado (bocarriba
o bocabajo) cuando lo devuelvas al Montén de
cartas para robar.

™ VA A SER QUE NO 8 carmas

Esta carta detiene

. ‘2 Voy a jugar- la carta
cualquier accion excepto  ( wen o futuse. ) @
un Kitten (Exploding,
Imploding o Barking) o una () .
carta de Desactivacion. Es :
como si la carta que esta
debajo de una carta Va a
Ser que no ya no existiese.
También puedes jugar
una carta Va a ser que
no sobre otra carta Va a
ser que no para anular su
efecto y crear un efecto
Pues va a ser que si, y asi
sucesivamente.

Puedes jugar una carta Va a ser que no en cualquier
momento antes de que haya empezado la accion,
incluso aunque no sea tu turno. Las cartas afectadas
por una carta Va a ser que no se pierden y se dejan
en el Montdn de cartas descartadas.

También puedes usarlas en Combinaciones
especiales (consulta las reglas para saber mas
detalles).




