
Vous devez immédiatement montrer cette carte. À 
moins que vous n’ayez un Kit de Désamorçage en 
main, vous êtes mort et vous perdez la partie ! 
Défaussez toutes vos cartes, y compris le Chaton 
Explosif.

Exploding Kitten 6 cartes

If you drew an Exploding Kitten, you can play 
this card instead of dying. Place your Defuse 
Card in the Discard Pile.

Want to hurt the player right after you? Put the 
Kitten right on top of the deck. If you’d like, hold 
the deck under the table so that no one else 
can see where you put it. 

Your turn is over after playing this card.

Then take the Exploding Kitten and, without 
reordering or viewing the other cards, secretly 
put it back in the Draw Pile anywhere you’d like.

DEfuse 8 cards

Place this card face up in front of you and ask 
for the other Barking Kitten. If any player has it, 
they are your target and must play a Defuse 
Card or explode. Discard both Barking Kittens 
at the end of the turn.

If no one has the other Barking Kitten, leave 
the card face up in front of you. (You cannot 
play it again, and it is not part of your hand.) 
When someone plays the other Barking Kitten, 
you are their target and you must play a 
Defuse Card or explode.

If you get both Barking Kittens (even if you 
already have one in front of you), play them 
together and pick any player as your target.

It is still your turn after playing this card.

Like all Kittens, Barking Kittens cannot be Noped.

IMPORTANT: Unlike a normal Defuse event, 
when the target of a Barking Kitten plays a 
Defuse Card, they do not get to put a card 
back into the Draw Pile.

barking Kitten 2 cards

These two cards are like a game of chicken. If 
you have one and think someone else has the 
other one, play it quickly to make them explode. 
But if you’re wrong and no one has the other 
one yet, you’re turning yourself into a target!

Pick a target player. Randomly pick 1 of their 
cards and “Mark” it by returning the card to their 
hand facing out to the other players. The card is 
still part of their hand (and they can look at it), but 
it must stay Marked until it is played or stolen.

If a marked card is stolen, it doesn’t stay Marked.

mark 4 cards

Privately view the top 5 cards from the Draw 
Pile and put them back in the same order. 
Don’t show the cards to the other players.

see the future 3 cards(   )5x

Privately view the top 3 cards from the Draw 
Pile and rearrange them in any order you’d 
like. Return them to the top of the Draw Pile 
face down, then continue with your turn.

Alter the future 3 cards(   )3x

Alter the future
Privately view the top 3 cards from the Draw 
Pile and rearrange them in any order you’d 
like. Don't show the cards to the other players.  
Then return them to the top of the Draw Pile 
face down.

You can play this card at any time. It does not 
affect whose turn it is.

now

"NOW" means you can play this card even 
when it's not your turn. Is someone about to 
draw a card? Alter the Future Now. Did they 
just See the Future? Alter the Future Now, 
before they draw.

The only time you can't play this card is in 
the middle of an action (like WHILE 
someone is shuffling the deck).

(   )3x 2 cards

6 cards
Privately view the top 3 cards from the Draw 
Pile and put them back in the same order. 
Don’t show the cards to the other players.   

see the future (   )3x

Privately view the top 3 cards from the Draw 
Pile and rearrange them in any order you’d 
like. Show these cards to the next player 
before returning them to the top of the Draw 
Pile face down. Then continue with your turn.

share the future 4 cards(   )3x

imploding kitten
The Streaking Kitten does not allow you to 
hold an Imploding Kitten in your hand.

streaking Kitten 1 card
While this card is in your hand, you can also 
secretly hold 1 Exploding Kitten without exploding.

but...
If the Streaking Kitten leaves your hand for any 
reason, the Exploding Kitten in your hand will 
explode.

If another player steals or receives an Exploding 
Kitten from your hand, they explode. They must 
defuse it or lose the game.

If you take any action causing you to play an 
Exploding Kitten from your hand into the 
Discard Pile, you explode. You must defuse it or 
lose the game.

If there is an Imploding Kitten face up 
on top of the deck and you play a 
Shuffle Card, shuffle the deck under 
the table so that you will have a 
chance of shuffling the Imploding 
Kitten back to the top of the deck 

When this card is drawn, 
put it back into the Draw 
Pile FACE UP anywhere 
you’d like in secret. Do not use a Defuse Card. 
The card has a white border, so when it’s face up 
everyone can see it coming.

When you have no choice but to draw this card 
face up, you immediately implode and are out of 
the game. This card cannot be Defused nor can 
it be Noped.

When the Imploding Kitten implodes and kills 
a player, it must be put into the Discard Pile 
just like an Exploding Kitten would be.

4 cardsImploding Kitten

The Streaking Kitten does not allow you to 
hold an Imploding Kitten in your hand.

streaking kitten
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Exploding Kitten 6 cartas
Tienes que enseñar esta carta inmediatamente.  
A menos que tengas una carta de Desactivación, 
estás muerto. Descarta todas tus cartas, incluido  
el Exploding Kitten.

 Desactivación 8 cartas
Si has robado un Exploding Kitten, puedes jugar esta 
carta para evitar morir. Pon la carta de Desactivación 
en el Montón de cartas descartadas.

DESACTIVACIÓN

Luego, toma el Exploding Kitten y, sin reordenar 
ni ver las demás cartas, devuélvelo al Montón de 
cartas para robar, en el lugar que quieras y sin 
mostrárselo a los demás jugadores.

¿Quieres fastidiar al jugador que va después de ti? 
Pon el Exploding Kitten justo encima del Montón de 
cartas para robar. Si quieres, hazlo por debajo de la 
mesa para que nadie vea dónde lo colocas.

Tu turno termina al jugar esta carta.

 Imploding Kitten 4 cartas

 
 

Cuando robes esta carta, ponla BOCARRIBA, y 
sin mostrársela a nadie, en el lugar que quieras del 
Montón de cartas para robar. No utilices una carta de 
Desactivación. La carta tiene un borde blanco, por 
lo que, cuando esté bocarriba, todo el mundo puede 
verla venir.

Cuando no tengas más remedio que robar esta 
carta bocarriba, sufres una implosión de inmediato y 
quedas eliminado de la partida. Esta carta no puede 
desactivarse ni anularse con una carta Va a ser que no.

Cuando el Imploding Kitten mate a un jugador, pon 
la carta en el Montón de cartas descartadas como si 
se tratara de un Exploding Kitten.

Si hay un Imploding Kitten en la parte superior del 
Montón de cartas para robar y juegas una carta Barajar, 
baraja el mazo por debajo de la mesa para que haya al 
menos alguna oportunidad de que el Imploding Kitten 
vuelva a quedarse en la parte superior del Montón de 
cartas para robar sin que te enteres.
 

STREAKING KITTEN
El Streaking Kitten no te permite conservar un 
Imploding Kitten en la mano.

 Barking Kitten 2 cartas
Coloca esta carta bocarriba frente a ti y pregunta 
por el otro Barking Kitten. Si algún jugador lo tiene, 
se convierte en tu objetivo y debe jugar una carta de 
Desactivación o explotar. Entonces, ambos Barking 
Kittens se descartan.

Si nadie tiene el otro Barking Kitten, deja la carta 
bocarriba frente a ti (no puedes jugarla de nuevo 
y ya no forma parte de tu mano). Cuando alguien 
juegue el otro Barking Kitten, tú serás su objetivo y 
deberás jugar una carta de Desactivación o explotar.

Si tú tienes los dos Barking Kittens (incluso aunque 
ya hayas jugado uno), juégalos juntos y elige a 
cualquier jugador para que sea tu objetivo.

Seguirá siendo tu turno cuando juegues esta carta.

Al igual que todos los Kittens, los Barking Kittens no 
se ven afectados por cartas Va a ser que no.

IMPORTANTE: al contrario que en los casos de 
Desactivación normales, si el objetivo de un Barking 
Kitten juega una carta de Desactivación, no tiene que 
devolver una carta al Montón de cartas para robar.

Estas dos cartas son como el juego de la gallina. Si 
tienes una y crees que alguien tiene la otra, juégala 
rápido para que explote. Pero, si te equivocas y nadie 
tiene la otra aún, ¡tú te conviertes en el objetivo!

 

 Streaking Kitten 1 carta
Mientras tengas esta carta en la mano, puedes 
guardar en secreto 1 Exploding Kitten sin que 
explote.

PERO…
Si, por cualquier motivo, el Streaking Kitten 
abandona tu mano, el Exploding Kitten de tu 
mano explotará.

Si otro jugador roba o recibe un Exploding Kitten 
de tu mano, este explota. Debe desactivarlo o

perderá la partida.

Si llevas a cabo una acción que provoque que 
juegues un Exploding Kitten de tu mano en el 
Montón de cartas descartadas, explotas. Debes 
desactivarlo o perderás la partida.

 

IMPLODING KITTEN
El Streaking Kitten no te permite conservar un 
Imploding Kitten en la mano.

x3  Ver el futuro (X3) 6 cartas
Echa un vistazo a las 3 siguientes cartas del Montón 
de cartas para robar y vuélvelas a poner bocabajo y 
en el mismo orden. No les muestres las cartas a los 
demás jugadores.

x5  Ver el futuro (X5) 3 cartas
Echa un vistazo a las 5 siguientes cartas del Montón 
de cartas para robar y vuélvelas a poner bocabajo y 
en el mismo orden. No les muestres las cartas a los 
demás jugadores.

x3  Altera el futuro (X3) 3 cartas
Echa un vistazo, sin enseñárselas a nadie más, a 
las 3 siguientes cartas del Montón de cartas para 
robar y vuélvelas a poner bocabajo, en el orden que 
quieras, en la parte superior del Montón de cartas 
para robar. A continuación, sigue con tu turno.

x3  Altera el futuro (X3) Ahora   
 2 cartas

Echa un vistazo, sin enseñárselas a nadie más, 
a las 3 siguientes cartas del Montón de cartas 
para robar y vuélvelas a poner en la baraja en el 
orden que quieras. No se las muestres al resto de 
los jugadores y devuélvelas bocabajo a la parte 
superior del Montón de cartas para robar.

Puedes jugar esta carta en cualquier momento, 
independientemente de a quién le toque jugar.

«AHORA» significa que puedes jugar esta carta 
incluso aunque no sea tu turno. ¿Hay alguien a 
punto de robar una carta? Altera el futuro Ahora. 
¿Alguien acaba de ver el futuro? Altera el futuro 
Ahora, antes de que robe.

Sin embargo, no puedes jugarla en medio de una 
acción; por ejemplo, no puedes jugarla MIENTRAS 
alguien está barajando el Montón.

x3  Comparte el futuro (X3) 4 cartas
Echa un vistazo, sin enseñárselas a nadie más, 
a las 3 cartas siguientes del Montón de cartas 
para robar y ponlas en el orden que quieras. 
Muéstrale estas cartas al siguiente jugador antes de 
devolverlas bocabajo a la parte superior del Montón 
de cartas para robar y, entonces, continúa con 
tu turno.

 Marcar 4 cartas
Escoge a un jugador para que sea el objetivo. Elige 
al azar 1 de las cartas de su mano y «márcala» 
dándole la vuelta para que todos puedan verla. Esta 
carta sigue siendo parte de su mano (y el jugador 
elegido puede mirarla), pero debe permanecer 
marcada hasta que la juegue o se la roben.

Si algún jugador roba esa carta, dejará de estar 
marcada.

DESACTIVACIÓN
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4 of each
These cards are powerless on their own, but if 
you collect any 2 matching Cat Cards, you can 
play them as a Pair to steal a random card from 
any player.

They can also be used in Special Combos.
(See the rules for more details.)

cat Cards

Immediately end your turn 
without drawing a card. 

If you play a Skip Card 
as a defense to an 
Attack Card, it only 
ends 1 of the 2 turns. 
2 Skip Cards would 
end both turns.

skip 5 cards

shuffle 5 cards
Shuffle the Draw Pile thoroughly. (Useful when 
you know there’s an Exploding Kitten coming.)

Bury 4 cards

imploding kitten
When BURY is played on an Imploding Kitten, 
leave the Imploding Kitten in the orientation you 
drew it (face up or face down) when putting it 
back into the Draw Pile.

Play this card, then end your turn by drawing a 
card. After looking at it, put it back into the Draw 
Pile anywhere you’d like in secret.

You cannot play this card if you have an “I’ll 
Take That” Card in front of you.

This is great if you’re SURE the top card 
in the Draw Pile is an Exploding Kitten; 

not so great if you were wrong.

Remove all the Exploding Kittens from the 
Draw Pile so that everyone can see them. Then 
shuffle the Draw Pile and return the Exploding 
Kittens face down on top.

Then, end your turn without drawing a card.

catomic bomb 1 card

imploding kitten
If you are playing with an Imploding Kittens Card, 
do not remove the Imploding Kitten when you 
remove the Exploding Kittens.

Every player who has cards (including the player 
who played this card) must choose 1 card from 
their hand to secretly insert into the Draw Pile. 
Then shuffle the entire Draw Pile.

garbage collection 2 cards

                  Useful when you're sure a player is
                  going to draw a card that you want!

Play this card face up in front of another player. 
The next time they draw a card, they must 
secretly view and hand it to you, and then put 
the “I’ll Take That” Card in the Discard Pile.

If they hand you an Exploding Kitten, you must 
Defuse it or explode. Play continues as if that 
player had drawn a card and ended their turn.

You cannot play this card in front of a player 
who already has one in front of them.

I’ll take that 4 cards

NOPE 8 cards
Stop any action except 
for any kind of Kitten 
(Exploding, Imploding, 
or Barking Kitten) or a 
Defuse Card. Imagine 
that any card beneath a 
Nope Card never existed.

A Nope can also be 
played on another Nope 
to negate it and create 
a Yup, and so on.

A Nope can be played at any time before an 
action has begun, even if it’s not your turn. 
Any cards that have been Noped are lost. 
Leave them in the Discard Pile.

You can play a Nope on a SPECIAL COMBO. 
(See the rules for combo rules.) 

I'm  Gonna  play
See the Future.

BA
M!

NOPE!

Dang.YUP!

 

This Attack is played on yourself. Take 3 
turns in a row. Take your first turn as normal 
(play-or-pass, then draw). Then, when your 
turn is over, it’s your turn 2 more times.

If you play another Attack Card (Personal Attack, 
Targeted Attack, etc.) during any of your turns, 
your target must take any of your remaining turns 
plus the number of attacks on the Attack Card 
just played.

personal attack (   )3x

End your turn without drawing a card. 
If you’re supposed to take multiple turns, 
end them all.

super skip 2 cards

This is useful when 
you’ve been attacked.

Swap the top and bottom cards of the Draw Pile 
without looking.

swap top and bottom 3 cards

(   )2xTargeted Attack 4 cards
Do not draw any cards. Instead, immediately 
choose any player to take 2 turns in a row. 
Play then continues from that player. The 
victim of this card takes a turn as normal 
(play-or-pass, then draw). Then, when their 
turn is over, it's their turn again.

If the victim of an Attack plays any kind of 
Attack Card during any of their turns, the 
new target must 
take any remaining 
turns plus the 
number of attacks on 
the Attack Card just 
played (e.g. 4 turns, 
then 6, and so on).End your turn by drawing the 

bottom card from the Draw Pile.

Draw from The bottom 3 cards

Reverse

If you play this card 
after you’ve been 
attacked, the order of 
play is reversed, but 
you’ve only ended 
1 of your 2 turns.

Reverse the order of play and end your turn 
without drawing a card.

If there are only 2 players, 
this card acts like a Skip Card.

5 cards

attack 6 cards(   )2x

Do not draw any cards. Instead, immediately 
force the next player to take 2 turns in a row. 
Play then continues from that player. The victim 
of this card takes a turn as normal (play-or-pass, 
then draw). Then, when their first turn is over, it's 
their turn again.

If the victim of an Attack Card plays an Attack 
Card during any of their turns, the new target 
must take any remaining turns plus the number 
of attacks on the Attack Card just played 
(e.g. 4 turns, then 6, and so on).  Feral cat

Use as any Cat Card (any 
card that is powerless on its 
own). This card cannot be 
used as a non-Cat Card 
(Shuffle, Attack, etc).

6 cards
I AM LONELY 
AND CONFUSED!

HOP!
HOP!

3x

2x

2x

4 cards

For all attacks (Regular, Personal, and Targeted), if 
you Defuse an Exploding Kitten, it only ends 
ONE of your turns. You still must take any 
remaining turns after Defusing the Kitten!

If you have an Exploding Kitten in your hand 
(see “Streaking Kitten”), you can use it as your 
chosen card when Garbage Collection is played.

Cartas de gato
4 de cada una

Estas cartas no sirven de nada por sí solas, pero, 
si reúnes 2 cartas de Gato iguales, puedes jugarlas 
como una pareja para robar una carta al azar de la 
mano de otro jugador.

También las puedes usar en Combinaciones especiales 
(consulta las reglas para saber más detalles).

EL GATOBARBA

EL GATOBARBAE
D

IC
IÓ

N
R

D
D

E
D

IC
IÓ

N
R

D
D

Esta carta de Gato no sirve de nada por sí 

sola. Juega 2 Gatobarbas para elegir a un 

jugador y robarle 1 carta de la mano.

EL GATOBARBA

EL GATOBARBA
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Esta carta de Gato no sirve de nada por sí 

sola. Juega 2 Gatobarbas para elegir a un 

jugador y robarle 1 carta de la mano.

 Gato salvaje 6 cartas
Usa esta carta como si fuera 
otra carta de Gato (cartas que se 
juegan en pareja). Esta carta no 
puede utilizarse como una carta 
que no sea de Gato (Barajar, 
Ataque, etc.).

 

 Barajar 5 cartas
Baraja a conciencia el Montón de cartas para robar. 
Esto muy útil cuando ves venir un Exploding Kitten.

 Recolectar basura 2 cartas
Todos los jugadores que tengan cartas (incluido 
el que jugó esta carta) deben elegir 1 carta de su 
mano y añadirla en el Montón de cartas para robar 
sin enseñársela a nadie. A continuación, baraja 
todas las cartas del Montón de cartas para robar.

Si tienes un Exploding Kitten en la mano (consulta 
«Streaking Kitten»), puedes usarlo como tu carta 
elegida cuando se juegue Recolectar basura.

 Cambiar primera y última 3 cartas
Sin mirarlas, intercambia la primera carta por la última 
carta del Montón de cartas para robar .

 Roba de la parte inferior 3 cartas
Termina tu turno robando de la parte inferior del 
Montón de cartas para robar.

 Ataque (X2) 6 cartas
No robes ninguna carta y obliga al siguiente jugador 
a jugar 2 turnos seguidos. El juego continúa entonces 
a partir de ese jugador. La víctima de esta carta juega 
su turno de forma normal (pasa o juega y después 
roba), pero, al terminar, vuelve a jugar otro turno.

Para todos los Ataques (el normal, el personal 
y el dirigido), si desactivas un Exploding 
Kitten, solo finaliza UNO de tus turnos. 
¡Debes jugar los turnos que queden tras 
desactivarlo!

Si la víctima de una carta Ataque juega una carta 
Ataque en cualquiera de sus turnos, la siguiente 
víctima tendrá que jugar los turnos que queden 
y, además, los que le correspondan debido a la 
carta Ataque que se acaba de jugar. Por ejemplo: 
4 turnos, luego 6, y así sucesivamente.

 Ataque personal (X3) 4 cartas
Este Ataque se juega sobre ti. Juega 3 turnos 
seguidos: el primero, de la forma habitual (pasa 
o juega y después roba). Cuando tu turno acabe, 
vuelve a ser tu turno 2 veces más.

Si juegas otra carta Ataque (Ataque personal, 
Ataque normal, etc.) en cualquiera de tus turnos, 
tu objetivo debe jugar los turnos que te queden a ti 
más la cantidad de ataques de la carta Ataque que 
acabas de jugar.

 Ataque dirigido (X2) 4 cartas
Termina tu turno sin robar carta. Elige a un jugador 
como objetivo. Ese jugador deberá jugar 2 turnos 
consecutivos. La víctima de esta carta juega su 
turno de forma normal (pasa o juega y después 
roba). A continuación, cuando termine su turno, 
vuelve a jugar otro turno.

Si la víctima de una carta Ataque juega una carta 
Ataque en cualquiera de sus turnos, el nuevo objetivo 
debe jugar los turnos que le quedaban al anterior 
jugador más los turnos de la carta Ataque que se 
acaba de jugar. Por ejemplo: 4 turnos, luego 6, y así 
sucesivamente.

 Pasar 5 cartas
Esta carta pone fin a tu 
turno de inmediato sin 
robar carta.

Si juegas una carta Pasar 
para defenderte de una 
carta Ataque, solo se anula 
1 de los 2 turnos. Si juegas 
2 cartas Pasar, sí que 
podrás anular los 2 turnos.

 Súper saltar 2 cartas
Termina tu turno sin robar una carta. Si tuvieras que 
jugar varios turnos, termínalos todos.

Muy útil si te están 
atacando.

 Marcha atrás 5 cartas
Cambia el orden de juego y termina tu turno sin 
robar una carta.

Si solo hay 2 jugadores en la 
partida, esta carta actúa como una carta 
Pasar.

Si juegas esta carta después de 
que te hayan atacado, cambias el 
orden de juego, pero solo habrás 
terminado 1 de tus 2 turnos.

 Me la llevo 4 cartas
Juega esta carta bocarriba frente a otro jugador. 
La próxima vez que robe una carta, debe mirarla 
sin que nadie más la vea y entregártela a ti. A 
continuación, pon la carta Me la llevo en el Montón 
de caras descartadas.

Si te entrega un Exploding Kitten, debes Desactivarlo 
o explotar. El juego continúa como si ese jugador 
hubiera robado una carta y finalizado su turno.

No puedes jugar esta carta frente a un jugador que 
ya tenga una frente a sí.

¡Muy útil si estás seguro de 
que alguien va a robar una 

carta que tú quieres!

 Bomba gatómica 1 carta
Retira todos los Exploding Kittens del Montón de 
cartas para robar de forma que todos puedan verlos. 
A continuación, baraja el Montón de cartas para 
robar y devuelve los Exploding Kittens, bocabajo, a 
la parte superior del Montón de cartas para robar.

Termina tu turno sin robar una carta.

IMPLODING KITTEN
Si juegas con la expansión Imploding Kittens, 
no retires el Imploding Kitten cuando retires los 
Exploding Kittens.

 Enterrar 4 cartas
Juega esta carta y, a continuación, finaliza tu turno 
robando una carta. Después de mirarla, introdúcela 
de nuevo, sin enseñársela a nadie, donde quieras en 
el Montón de cartas para robar.

Esto es estupendo si estás SEGURO de que la 
siguiente carta del Montón de cartas para robar es un 
Exploding Kitten; si te equivocas, no es tan estupendo.

No puedes jugar esta carta si tienes frente a ti una 
carta Me la llevo.

IMPLODING KITTEN
Si juegas una carta Enterrar con un Imploding 
Kitten, deja al Imploding Kitten en la misma 
posición en la que lo hayas robado (bocarriba 
o bocabajo) cuando lo devuelvas al Montón de 
cartas para robar.

 Va a ser que no 8 cartas
Esta carta detiene 
cualquier acción excepto 
un Kitten (Exploding, 
Imploding o Barking) o una 
carta de Desactivación. Es 
como si la carta que está 
debajo de una carta Va a 
ser que no ya no existiese.

También puedes jugar 
una carta Va a ser que 
no sobre otra carta Va a 
ser que no para anular su 
efecto y crear un efecto 
Pues va a ser que sí, y así 
sucesivamente.

Puedes jugar una carta Va a ser que no en cualquier 
momento antes de que haya empezado la acción, 
incluso aunque no sea tu turno. Las cartas afectadas 
por una carta Va a ser que no se pierden y se dejan 
en el Montón de cartas descartadas.

También puedes usarlas en Combinaciones 
especiales (consulta las reglas para saber más 
detalles).

PASAR

Boing
Boing

BA
M!

Voy a jugar la carta 
Ver el futuro.

Mecachis.

¡Pues va a 
ser que Si!

!

¡Pues va a 
ser que no!

!

x2

x3

'

¡Estoy solo 
y confuso!

x2

EKRFD01FR_Field_Guide_Instructions_ES.indd   2EKRFD01FR_Field_Guide_Instructions_ES.indd   2 12/01/2023   11:43:2112/01/2023   11:43:21


