Desarrollado por
Exploding Kittens

96 CARTAS

Un juego disefiador por
Ken Gruhl y Quentin Weir

DE 3 A 8 JUGADORES
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OYE, (NO LEAS ESTAS REGLAS!
LEER ES LA PEOR FORMA
DE APRENDER A JUGAR A UN JUEGO.
MEJOR MIRATE NUESTRO VIDEO
INSTRUCTIVO EN LINEA:
WWW.HAPPYSALMONGAME.COM/HOW

© 2023 EXPLODING KITTENS

JESTO QUE ES?

Happy Salmon es fisico,
vertiginoso y RUIDOSO.

Asi pues, despejad un sitio,
deshaceos de las sillas y,

si vuestro ritmo cardiaco

se pone a mas de 120 latidos
por minuto, es probable

que lo estéis haciendo bien.

OBJETIVO

Ser el primer jugador que descarta todas
sus cartas.

PREPARACION

Colocaos alrededor de la mesa: os recomendamos
que estéis de pie en lugar de sentados y que

uséis una mesa lo bastante pequena como para
gue todos podais chocaros los cinco unos a otros.
A continuacion, separad las cartas por color de
manera que tengais ocho mazos de cartas.

Tras esto, cada jugador escoge un color de mazo
y toma todas las cartas de ese color, con lo

que cada uno deberia tener un mazo personal
compuesto de 12 cartas.
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Cada jugador baraja su mazo personal y se lo
queda en la mano con las cartas bocabajo.
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Por ultimo, las cartas que no haya escogido nadie
se devuelven a la caja del juego, ya que no se
van a necesitar.

COMO SE JUEGA

Al empezar la partida,
todos los jugadores le
dan la vuelta a su mazo
personal de manera que
solo se vea 1 carta. El
objetivo de cada jugador
es descartar su carta visible lo mas rapido posible:
para ello, debe encontrar a otro jugador cuya carta
visible coincida con la suya y, a continuacion,

los dos hacen esa accidn juntos. Explicaremos
detalladamente las acciones mas adelante.

Para encontrar a un
jugador que tenga la
misma carta que él, cada
jugador grita a los demas
jugadores la frase que

se muestra en su carta

y debe estar al tanto de
que alguien grite la misma
frase. Cuando encuentre
a un jugador con el que
coincida, ambos jugadores
hacen la accion juntos;
descartan sus cartas sobre
la mesa, en el suelo o en
cualquier otro lugar donde
puedan perderlas de vista
con rapidez; y pasan a
buscar a otro jugador que
coincida con su siguiente carta.

iNo hay turnos!: todos los jugadores gritan y
buscan a los jugadores con quienes coincidan
al mismo tiempo.

iEl primer jugador que
descarte las 12 cartas
de su mano gana

la partida!




ACCIONES <NO ENCUENTRA
PAREJA? P

Todos los jugadores tienen

el mismo mazo personal de 12 cartas, Si tienes problemas para
. .2 encontrar a un jugador con
en el que hay tres copias de cada accion: fu misma carta, puedss

colocar esa carta en la parte
CHOCA ESOS CINCO inferior de tu. mazo para que una carfta nueva
quede a la vista. Al final seguiras teniendo que
encontrar una carta que coincida con ella, pero
de momento puedes pasar a tu siguiente carta
con la esperanza de encontrar a un jugador
que también la tenga.

COMO SE GANA

iHay que ser el primer jugador que descarte
todas sus cartas!

Golpea con la palma de tu mano la palma
de la mano de tu pareja.

i CHOCA
ESOS
CINCO
Coémo llamar la atencion:
Pon una mano arriba al mismo tiempo @

que gritas «jChoca esos cinco!». ICHOC,

£595 cino,

VENGA ESE PUNO VERSION .
PARA TRES ~"®

p . ~ . . o
VENGA Cierra el pufio y golpea con tus nudillos superiores "
ESE los nudillos superiores de tu pareja. JUGADORES J&y
PU - -
Durante la preparacion, cada
4 . ‘s jugador retira de su mazo
Coémo llamar la atencion:
. ~ : . personal todas las cartas
~ Extiende el pufio al mismo tiempo = .
/\ . ' ~ v «Venga ese pufno» y las devuelve a la caja
que gritas «jVenga ese pufio!». ESpENGA : :
d € PURo, del juego, ya que no se van a necesitar.

A continuacion, a cada jugador
se le da 1 carta «Choca esos
HAPPY SALMON cinco», 1 «Cambio de sitio» y
1 «Happy salmon» de un mazo
gue no se esté usando, de
Golpea el antebrazo de tu pareja al menos dos manera que ahora todos tendran
HAPPY veces al mismo tiempo que ella golpea tu antebrazo. 4 cartas de esas tres acciones. No hay ningun
SALMON problema en que los jugadores no tengan
5o todas sus cartas del mismo color.

Coémo llamar la atencion:
Menea la mano al mismo tiempo
que gritas «jHappy salmon!».

Tras esto, la partida se juega normalmente.

VERSION
SILENCIOSA

CAMBIO DE SITIO

Ideal en bares abarrotados,
bibliotecas y otros lugares de
. . - los que echaron a nuestros
Intercambia con tu pareja vuestros sitios en la mesa probadores de juegos.

y llevaos con vosotros vuestro mazo personal.

Por lo general, gritar tu accién al resto de
jugadores es una forma realmente buena de
encontrar parejas con rapidez y ganar; sin
embargo, en esta version, los jugadores deben
permanecer en completo silencio mientras
juegan y tienen que imaginarse otras formas
de encontrar a sus parejas.

Como llamar la atencion:

Levanta un dedo y hazlo girar al mismo
tiempo que gritas «jCambio de sitio!».




