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SI TIENES DUDAS SOBRE CARTAS CONCRETAS,  
MIRA AL OTRO LADO DE ESTA HOJA.

¡DEJA DE LEER! ¡PONTE A JUGAR!

CÓMO SE JUEGA
El juego consiste en una baraja de cartas con unos 
cuantos Exploding Kittens. Para jugar, se coloca la 

baraja bocabajo y los jugadores roban cartas por turnos 
hasta que a uno de ellos le sale un Exploding Kitten.

Cuando esto sucede, ese jugador explota y 
queda eliminado de la partida (por ahora).

¡El resto de las cartas te otorgarán poderosas 
herramientas que te ayudarán a evitar explotar!

Este proceso continúa hasta que solo queda 
1 jugador, que será el ganador de la partida.

EN POCAS PALABRAS
Si explotas, pierdes.

Si no explotas, ganas.

El resto de las cartas sirven para disminuir tus 
probabilidades de explotar con algún Exploding Kitten.

PREPARACIÓN
Para empezar, saca de la baraja todos los Exploding 
Kittens (4) y déjalos a un lado.

Para partidas de 2 JUGADORES: usa solo las cartas 
CON el símbolo de la patita en la esquina (24 cartas). 
Retira el resto de las cartas de la partida.

Para partidas de 3 JUGADORES: usa solo las cartas SIN 
el símbolo de la patita en la esquina (33 cartas). Retira el 
resto de las cartas de la partida.

Para partidas de 4 o 5 JUGADORES: usa todas las cartas.

Saca de la baraja todos los Zombie Kittens y reparte  
1 a cada jugador.

El Zombie Kitten es la carta más poderosa del juego. Estas son 
las únicas cartas que pueden salvarte de un Exploding Kitten. 

Si robas un Exploding Kitten, en lugar de morir, puedes jugar el 
Zombie Kitten y volver a meter el Exploding Kitten en el Montón 

de cartas para robar en el lugar que quieras y en secreto. Si 
alguno de los otros jugadores está Muerto cuando juegas un 
Zombie Kitten, tienes que elegir a uno de ellos para revivirlo.

Intenta conseguir tantos Zombie Kittens como puedas. 

Si te toca robar, puedes usar una carta de Ver 
el futuro para echar un vistazo a las siguientes 
cartas del Montón de cartas para robar.

Si ves un Exploding Kitten, puedes usar  
una carta de Pasar para terminar tu turno y  
no tener que robar esa carta de la baraja en  
lugar de explotar.

POR EJEMPLO

ZOMBIE KITTENS

Una buena estrategia es conservar tus cartas al principio de la 
partida, cuando tus posibilidades de explotar son bajas.

Puedes contar las cartas que quedan en el Montón de cartas 
para robar para determinar las posibilidades que tienes de 
explotar.

No hay un número máximo o mínimo de cartas que puedes 
tener en la mano. Si te quedas sin cartas, no tienes que hacer 
nada en especial. Sigue jugando; robarás al menos 1 carta en 
tu siguiente turno.

TRES COSAS MÁS

Baraja las cartas y reparte 7, bocabajo, 
a cada jugador. Todos deberían tener 
una mano de 8 cartas en total (7 cartas 
+ 1 Zombie Kitten). Mira tus cartas, pero 
mantenlas en secreto al resto de jugadores.

Introduce en la baraja tantos Exploding Kittens 
como sea necesario para que haya uno menos que 
jugadores haya en la partida. Retira de la partida los 
Exploding Kittens restantes.

Baraja las cartas y ponlas bocabajo en el centro de la 
mesa.

Elige a un jugador para que empiece la partida. Puedes 
usar criterios de selección como los siguientes: el más 
emocionado por empezar, el que mejor imite el aullido 
de un lobo, el cerebro más sabroso…

TU TURNO
Reúne las 8 cartas de tu mano y míralas. Después, 
decide entre estas dos opciones:

Tras jugar tantas cartas como quieras o pasar, 
terminas tu turno robando la primera carta del Montón 
de cartas para robar con la esperanza de que no 
sea un Exploding Kitten, y la añades a tu mano 
(a diferencia de la mayoría de los juegos, en este 
TERMINAS TU TURNO robando una carta).

2

1

1

2

3

4

5

6

7

¡¡¡IMPORTANTE!!!
Sabemos que llevas años jugando a Exploding Kittens 

y que crees que te sabes todas las reglas, pero no 
es así. Si se trata de un juego nuevo, no eres más 
que un adorable e inocente gatito... Intentaremos 

desatontarte... Por favor, lee estas reglas (no te preocupes, 
seguirás siendo adorable pase lo que pase).

MORIR
Si robas un Exploding Kitten y no tienes un Zombie 

Kitten (o tienes uno y decides no jugarlo), estás Muerto. 
Pon el Exploding Kitten que te mató bocarriba frente a 

ti y quédate con el resto de tus cartas en la mano.

Si robas un Exploding Kitten, NO tienes por qué jugar 
un Zombie Kitten obligatoriamente, aunque tengas uno. 
Puedes elegir morir intencionadamente para evitar robar 
cartas durante un rato y protegerte de otros jugadores. 

¡Solo espera a que otro jugador te devuelva a la partida!

ESTAR MUERTO
Si explotas, mueres. Los jugadores Muertos no juegan 

turnos. Si algún jugador vivo juega un Zombie Kitten, debe 
elegir a un jugador Muerto para devolverlo a la partida.

Aunque los jugadores Muertos no juegan turnos, ¡pueden 
jugar cualquier carta con un nowAHORA en el título o una 

carta de Va a ser que no para influir en la partida! Estas 
cartas se pueden jugar incluso aunque no sea tu turno.

No puedes robar cartas de jugadores Muertos, a 
menos que una carta te lo permita específicamente 
(es decir, no puedes jugar una carta de Favor o dos 

cartas de Gato iguales con un jugador Muerto).

VOLVER A LA VIDA
Cada vez que un jugador decida jugar un Zombie 

Kitten para evitar explotar, debe devolver a la 
partida a un jugador Muerto (si hay alguno).

Si un jugador decide devolverte a la partida, debe poner 
su Zombie Kitten en el Montón de cartas descartadas 
y luego tomar el Exploding Kitten que lo intentó matar 
Y TAMBIÉN el Exploding Kitten frente a ti y volverlos a 

colocar por separado en el Montón de cartas para robar en 
el lugar que quiera y en secreto (los dos Exploding Kitten 
deben colocarse en lugares diferentes). Ya vuelves a ser 

un jugador vivo y juegas tus turnos de forma habitual.

Puedes jugar un Zombie Kitten incluso aunque no 
haya jugadores Muertos. Si juegas un Zombie Kitten y 
hay más de un jugador Muerto, debes elegir a uno de 

los jugadores Muertos para devolverlo a la partida.

FIN DEL JUEGO
El último jugador vivo será el ganador de la partida.

Nunca se te acabarán las cartas del Montón de cartas 
para robar porque metiste suficientes Exploding Kittens 

como para matar a todos los jugadores menos 1.

EN PARTIDAS DE 4 JUGADORES, HABRÁ 1 ZOMBIE KITTEN ADICIONAL. INTRODÚCELO DE NUEVO EN LA BARAJA.
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HOP! 
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SKIP

commandeer a bunnyraptor.

End your turn without 
drawing a card.
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DEFUSE

DEFUSE

via laser pointer.

Instead of exploding, 

secretly put an exploding kitten 

back into the draw pile.

Detén la acción de otro jugador. 

Puedes jugar esta carta  

en cualquier momento.

Disfruta de un espumoso capuchi-no
Va a ser que no

Va a ser que no
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commandeer a bunnyraptor.

End your turn without 
drawing a card.
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DEFUSE

DEFUSE

via laser pointer.

Instead of exploding, 

secretly put an exploding kitten 

back into the draw pile.
Detén la acción de otro jugador. 

Puedes jugar esta carta  

en cualquier momento.

Disfruta de un espumoso capuchi-no
Va a ser que no

Va a ser que no
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Juega tan pocas o tantas cartas como quieras y, después, roba 
una carta para terminar tu turno. 

RECUERDA

¡Pasa o juega y después roba!
¡Pasa o juega y después roba!

ZOMBIE

NOPE

Para partidas de 4 jugadores, introduce  
3 Exploding Kittens.
Para partidas de 3 jugadores, introduce  
2 Exploding Kittens.

Así te aseguras de que al final exploten todos los jugadores 
menos el ganador.

POR EJEMPLO

Este es el Montón de cartas para robar.

Asegúrate de dejar espacio para un Montón de cartas descartadas.

PASAR
No juegas cartas.

JUGAR UNA CARTA
Colócala BOCARRIBA sobre el Montón de cartas 
descartadas y sigue sus instrucciones.

Después de seguir las instrucciones de una carta, puedes 
jugar más cartas. Puedes jugar todas las cartas que quieras.

O

Para saber qué hacer con 
una carta, solo tienes que 
leer el texto de esta.

qué hacer

EL JUEGO CONTINÚA EN SENTIDO HORARIO.
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EJEMPLO DE TURNO

COMBINACIONES ESPECIALES
(LÉELO TRAS TU PRIMERA PARTIDA)

GUÍA PRÁCTICA

SOSPECHAS QUE LA PRIMERA CARTA DEL MONTÓN DE CARTAS 
PARA ROBAR ES UN EXPLODING KITTEN. EN VEZ DE PASAR Y 
ROBAR UNA CARTA PARA ACABAR TU TURNO, DECIDES JUGAR 

UNA CARTA DE VER EL FUTURO PARA ECHAR UN VISTAZO A 
LAS 3 PRIMERAS CARTAS DEL MONTÓN DE CARTAS PARA 
ROBAR SIN MOSTRÁRSELAS A LOS DEMÁS JUGADORES.

Jugar un par de cartas de Gato (con lo que puedes robar una 
carta al azar de la mano de otro jugador) ya no solo se aplica 
a las cartas de Gato, sino a CUALQUIER carta de la baraja 
que tenga el mismo título (un par de cartas de Va a ser que 
no, un par de cartas de Pasar, etc.). Al jugarlas como una 

combinación especial, ignora las instrucciones de las cartas.

Si juegas 3 cartas iguales (es decir, 3 cartas con el mismo 
título), puedes elegir a un jugador y decirle el título de la 

carta que quieres robar en voz alta. Si la tiene, debe dártela. 
Si no, no te llevas nada. Al jugarlas como una combinación 

especial, ignora las instrucciones de las cartas.

No puedes elegir a un jugador Muerto como 
objetivo de una combinación especial.

AL VER LAS 3 PRIMERAS CARTAS 
DEL MONTÓN DE CARTAS 

PARA ROBAR, DESCUBRES QUE 
ESTABAS EN LO CIERTO Y QUE 
LA CARTA QUE VAS A ROBAR 
ES UN EXPLODING KITTEN.

DECIDES JUGAR UNA 
CARTA DE ATAQUE 

PARA TERMINAR TU 
TURNO Y OBLIGAR AL 
SIGUIENTE JUGADOR 
A JUGAR 2 TURNOS.

PERO, ENTONCES, OTRO JUGADOR 
USA UNA CARTA DE VA A SER 
QUE NO, LO CUAL ANULA TU 
CARTA DE ATAQUE, ASÍ QUE 

SIGUE SIENDO TU TURNO.

YA QUE NO QUIERES ROBAR LA 
PRIMERA CARTA DEL MONTÓN Y 
EXPLOTAR, JUEGAS UNA CARTA 

DE BARAJAR PARA CAMBIAR 
ALEATORIAMENTE EL ORDEN 
DE LAS CARTAS DEL MONTÓN 

DE CARTAS PARA ROBAR.

CON LAS CARTAS RECIÉN 
BARAJADAS, ROBAS LA 
PRIMERA CARTA PARA 
TERMINAR TU TURNO Y 

REZAS PARA QUE NO SEA 
UN EXPLODING KITTEN.

LEE ESTO SOLO SI TIENES DUDAS  
SOBRE CARTAS CONCRETAS

Tienes que enseñar esta carta inmediatamente. A menos que tengas 
un Zombie Kitten, estás fuera de la partida. Pon esta carta bocarriba 
frente a ti y mantén tu mano de cartas en secreto.

También puedes jugar una carta de Va a ser que no sobre otra 
carta de Va a ser que no para anular su efecto y crear un efecto 
Pues va a ser que sí, y así sucesivamente.

Si juegas una carta de Pasar para defenderte de una carta 
de Ataque, solo se anula 1 de los 2 turnos. Si juegas 2 cartas 
de Pasar sí que podrás anular los 2 turnos.

Una buena forma de utilizar esta carta es justo después de que 
alguien juegue una carta de Ver el futuro, ¡pero justo antes de 
que robe una carta!

¿Quieres fastidiar al jugador que va justo después de ti? Pon el 
Exploding Kitten en la parte superior del Montón de cartas para 
robar. Si quieres, hazlo con el Montón debajo de la mesa para 
que nadie vea dónde lo colocas.

Esta carta es una forma excelente de confundir al resto de 
jugadores. Si decides no quedarte con la carta superior, ¡todos se 
volverán locos intentando averiguar por qué no la querías!

Puedes levantarte de tu asiento y acercarte al jugador que tenga 
que introducir el Exploding Kitten de nuevo en el Montón de 
cartas para robar para ver dónde lo coloca en secreto.

Puedes jugar una carta de Clon con una carta de Gato para formar 
una pareja y robar 1 carta (porque la carta de Clon se convierte en 
la misma carta que la carta de Gato que pusieras debajo). Esto solo 
funciona si eres el jugador que jugó la carta de Gato Y TAMBIÉN la 
carta de Clon, ¡pero no puedes jugar una carta de Clon sobre una 
carta de Gato jugada por otro jugador!

Muy útil cerca del final de la partida para reducir las 
posibilidades de robar un Exploding Kitten.

Cuantos más jugadores Muertos haya, más mortal se vuelve esta 
carta. Lo mejor será que no esperes demasiado para usarla o 
puede que no tengas oportunidad.

Elige a un jugador Muerto. Todos los jugadores vivos con cartas 
(excepto tú) tienen que elegir una carta y dársela a ese jugador. 
No puedes jugar esta carta si no hay jugadores Muertos.

Puedes jugar esta carta en cualquier momento antes de que 
haya empezado la acción, incluso aunque no sea tu turno. 
Los jugadores Muertos también pueden jugar esta carta.

Tu turno termina después de jugar esta carta. Puedes jugar esta 
carta incluso aunque no haya jugadores Muertos.

Si robas un Exploding Kitten, puedes (pero no estás obligado) jugar 
esta carta en lugar de explotar. Coloca tu Zombie Kitten en el Montón 
de cartas descartadas. Si hay jugadores Muertos, debes elegir a uno 
de ellos y devolverlo a la partida.

Luego, toma el Exploding Kitten y, sin reordenar ni mirar las otras 
cartas, devuélvelo en secreto al Montón para robar en el lugar 
que quieras. Si devuelves a la partida a otro jugador de entre los 
Muertos, haz lo mismo con el Exploding Kitten bocarriba frente al 
jugador que devuelvas a la partida (esto significa que tendrás que 
colocar 2 Exploding Kittens en el Montón a la vez, cada uno en un 
lugar y en secreto).

No robes ninguna carta y obliga al siguiente jugador a jugar 2 turnos 
seguidos. Entonces, el juego continúa a partir de ese jugador. La 
víctima de esta carta juega su turno de forma normal (pasa o juega y 
después roba), pero, al terminar, vuelve a jugar otro turno.

Si la víctima de una carta de Ataque juega otra carta de Ataque en 
cualquiera de sus turnos, la siguiente víctima tendrá que jugar los 
turnos que queden y, además, los que le correspondan por culpa 
de la carta de Ataque que se acaba de jugar. Por ejemplo: 4 turnos, 
luego 6, y así sucesivamente.

Esta carta detiene cualquier acción excepto 
un Exploding Kitten o un Zombie Kitten. Es 
como si la carta que está debajo de una 
carta de Va a ser que no ya no existiese.

Cualquier carta que quede debajo de una 
carta de Va a ser que no se pierde y se deja 
en el Montón de cartas descartadas.

Puedes jugar una carta de Va a ser que no 
en cualquier momento antes de que haya 
empezado la acción, incluso aunque no sea 
tu turno. Los jugadores Muertos también 
pueden jugar esta carta.

Baraja a conciencia el Montón de cartas para robar.

Puedes jugar esta carta en cualquier momento antes de que 
haya empezado la acción, incluso aunque no sea tu turno. 
Los jugadores Muertos también pueden jugar esta carta.

Esta carta pone fin a tu turno de inmediato sin robar una carta.

Termina tu turno de inmediato sin robar una carta. Si tuvieras que 
jugar varios turnos, termínalos todos.

Obliga a cualquier jugador a darte una carta de su mano. Ese jugador 
elige qué carta darte.

No puedes jugar esta carta con un jugador Muerto.

Juega esta carta una vez que otro jugador haya desactivado un 
Exploding Kitten. Podrás ver dónde introducen el o los Exploding 
Kittens en el Montón de cartas para robar.

Puedes jugar esta carta en cualquier momento antes de que 
haya empezado la acción, incluso aunque no sea tu turno. 
Los jugadores Muertos también pueden jugar esta carta.

Roba la carta superior del Montón de cartas para robar, mírala y 
decide si quieres quedártela. Si es así, ponla en tu mano. De lo 
contrario, TIENES QUE robar la siguiente carta del Montón de cartas 
para robar, sin importar cuál sea (luego, vuelve a poner la carta que 
decidiste no robar en la parte superior del Montón de cartas para 
robar). Entonces, tu turno termina.

Juega esta carta en el Montón de cartas descartadas; esta carta se 
convierte en cualquier carta que tenga debajo y adopta las reglas de 
esa carta.

No puedes jugar una carta de Clon sobre otra carta de Clon.

No puedes jugar una carta de Clon si no es tu turno o si estás Muerto, 
incluso aunque la juegues encima de una carta con el símbolo nowAHORA  
(ya que en el momento en el que la juegas, todavía es una carta de 
Clon y solo se puede jugar en tu turno).

Todos los jugadores Muertos con cartas deben elegir una carta de 
su mano para introducirla en el Montón de cartas para robar. No 
puedes jugar esta carta si no hay jugadores Muertos.

Terminas tu turno sin robar una carta y obligas al siguiente jugador a 
jugar 3 turnos por cada jugador Muerto.

Si la víctima de una carta de Ataque juega una carta de Ataque en 
cualquiera de sus turnos, la siguiente víctima tendrá que jugar los 
turnos que queden y, además, los que le correspondan por culpa de 
la carta de Ataque que se acaba de jugar.

No puedes jugar esta carta si no hay jugadores Muertos.

Estas cartas no sirven de nada por sí solas, pero si reúnes 2 cartas 
de Gato iguales, puedes jugarlas como una pareja para robar una 
carta al azar de la mano de cualquier jugador vivo.

No puedes jugar esta carta 
con un jugador Muerto.

También las puedes 
usar en combinaciones 
especiales.

4 CARTAS

2 CARTAS CON   
3 CARTAS SIN

2 CARTAS CON   
2 CARTAS SIN

2 CARTAS CON   
0 CARTAS SIN

2 CARTAS CON  
3 CARTAS SIN

1 CARTA CON   
2 CARTAS SIN

0 CARTAS CON  
2 CARTAS SIN

1 CARTA CON   
1 CARTA SIN

2 CARTAS CON   
2 CARTAS SIN

1 CARTA CON   
1 CARTA SIN

1 CARTA CON   
1 CARTA SIN

0 CARTAS CON   
1 CARTA SIN

0 CARTAS CON  
3 CARTAS SIN

8 CARTAS CON   
8 CARTAS SIN

1 CARTA CON   
2 CARTAS SIN

1 CARTA CON   
2 CARTAS SIN

Exploding kitten

ALIMENTAR A LOS MUERTOS

zombie kitten

ATAQUE

VA A SER QUE NO

BARAJAR

PASAR

SÚPER SALTAR

FAVOR

CLARIVIDENCIA

SIGUE CAVANDO

CLON

ASALTATUMBAS

ATAQUE DE LOS MUERTOS

CARTAS DE GATO

DOS CARTAS IGUALES

TRES CARTAS IGUALES

© exploding kittens 2023

(x2)

Echa un vistazo a las 3 siguientes cartas del Montón de cartas para 
robar y vuélvelas a poner en la baraja bocabajo y en el mismo orden. 
No muestres las cartas a los demás jugadores.

VER EL FUTURO (x3)

No robes ninguna carta.  

El siguiente jugador tendrá  

2 turnos seguidos.

Invoca a una bandada  
de cuervos asesinos

Ataque  (x2)

Ataque  (x2)

Z
O

M
B

IE
 

K
IT

T
E

N
S

x2

x2

Detén la acción de otro jugador. Puedes jugar esta carta  en cualquier momento.

Pavonéate con tu lujosa capa de no-che

Va a ser que no

Va a ser que no
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Baraja las cartas del Montón de 

cartas para robar. Puedes jugar 

esta carta en cualquier momento.

No te desenredes demasiadoBarajar

Barajar
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AHORAnow

AHORA now

Mira las 3 primeras cartas  del Montón de cartas para robar  sin mostrárselas a nadie.

Explora las cosas antes de tiempo

Ver el futuro  (X3)

Ver el futuro  (X3)
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x3

x3

x3

x2

¿Me das tu 
Zombie Kitten?

Esta carta de Gato no sirve de nada por  

sí sola. Juega 2 Decapigatos para elegir a 

un jugador y robarle 1 carta de la mano.

Decapigato

Decapig
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Esta carta de Gato no sirve de nada por  

sí sola. Juega 2 Decapigatos para elegir a 

un jugador y robarle 1 carta de la mano.

Decapigato

Decapigato
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ZOMBIE

Voy a jugar la carta 
de Ver el futuro.

¡Pues va a 
ser que no!

¡Pues va a 
ser que sí! Mecachis.

nowAHORA

nowAHORA

nowAHORA

nowAHORA

nowAHORA

nowAHORA
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