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Si robaste un Exploding Kitten, puedes jugar esta carta para
evitar morir. Pon la carta de Desactivacion en el Montén de cartas
descartadas.

Luego toma el Exploding Kitten y, sin reordenar ni ver las otras cartas,
devuélvelo al Montén de cartas para robar, en el lugar que quieras y sin
mostrarselas a los demas jugadores.
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¢ Quieres darle por saco al jugador que va después de ti? Pon al
Ex%odin Kitten justo encima de la baraja. Si quieres, hazlo por
CAR aﬁo mesa para que nadie pueda ver dénde lo colocas.

NAB '[]J-MO termina al jugar esta carta.

GUIA PRAC

= ALTERAR ELEUTURO

Echales un vistazo a las tres siguientes cartas del Montén de cartas
para robar y reorganizalas como quieras. Luego, devuélvelas a la
baraja bocabajo y continGa tu turno. No les muestres las cartas a los
demas jugadores.

(, BARAJER

Baraja a conciencia el Monton de cartas para robar. Es muy util cuando
ves venir un Exploding Kitten.

v Util cuando sabes que se acerca un
Exploding Kitten.

@ ROBO EVASIVO

Acaba tu turno robando una carta de la parte inferior del Montén de
cartas para robar.
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Obliga a cualquier otro jugador a que te dé una carta de su mano.
Ellos eligen qué carta darte.

P ATAQUES

No robes ninguna carta. En su lugar, obliga al siguiente jugador a jugar
dos turnos seguidos. El juego continda luego a partir de ese jugador. La
victima de esta carta juega su turno de forma normal (pasa o juega y
después roba), pero, al terminar, vuelve a jugar otro turno.

Para todos los ataques (normales, personales y
dirigidos), si desactivas un Exploding Kitten, sélo naliza
UN turno. Deberas seguir jugando los turnos restantes
después de desactivar el Exploding Kitten.

Si la victima de una carta de Ataque juega una carta de Ataque,
sus turnos se dan por terminados de inmediato y la siguiente
victima tendra que jugar los turnos que le queden al primer
jugador y dos turnos mas (p. €j.: 4 turnos, luego 6 turnos,

y asi sucesivamente).
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ATAQUE DIRIGIDO

No robes ninguna carta. En su lugar, elige inmediatamente a un
DB Np@ oppara que juegue do§ turnos seguidos. EI_juego contintia luego
ON r 'ﬁﬁfﬁ é%qadop La victima de esta carta juega su turno de
m J $a 0 juega y después roba), pero, al terminar, vuelve

R A JA IR aPABRANo.

HASSCGARIASGe una carta de Ataque juega una carta de Ataque, sus

PARAREOBMIRr terminados de inmediato y la siguiente victima
tendra que jugar los turnos que le queden al primer jugador y dos
turnos mas (p. €j.: 4 turnos, luego 6 turnos, y asi sucesivamente).

Esta carta detiene cualquier accién excepto un @ E%Ecszufgﬁoy

Exploding Kitten o una carta de Desactivacion.
Imagina que cualquier carta que esté debajo de
una carta de Va a ser que no ya no existe.

También puedes jugar una carta de Va a ser
que no sobre otra carta Va a ser que no
para anular su efecto y crear un efecto Pues
va a ser que si, y asi sucesivamente.

Puedes jugar una carta de Va a ser que no
en cualquier momento antes de que haya
empezado la accion, incluso si no es tu
turno. Las cartas afectadas por una carta
de Va a ser que no se pierden y se dejan
en el Monton de cartas descartadas. También puedes jugar una
Combinacién especial con cartas de Va a ser que no (ver a la der%

VA A SER QUIE a

PASAR

Si juegas una carta de Pasar para defenderte de una carta de
Ataque, solo se anula uno de los dos turnos. Dos cartas de Pasar
anularian los dos turnos.

%STA CARTA PONE UN A TU TURNO DE INMHBIDIATO SI

‘% ‘@f) cartas de

Estas cartas no sirven de nada por g ato

si solas, pero, si retines 2 cartas de Gato
iguales, puedes jugarlas como una pareja 3 DE CADA UBNA CON

para robar una carta al azar de la mano de 4 DE CADA UNA sin
otro jugador. También pueden usarse en
Combinaciones especiales.
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=¥ VER EL FGIURO

Echales un vistazo a las tres siguientes cartas del Montén de cartas
para robar y vuélvelas a poner en la baraja bocabajo y en el mismo
orden. Luego, continda tu turno. No les muestres las cartas a los
demas jugadores.
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A CARTA
Usala con la carta de Gato que quieras (cualquier carta que no sirva
para nada por si sola). No se puede usar como si fuera una carta de
otro tipo (de Barajar, de Ataque, etc.).
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¢Me das tu carta de Desagtivacion?
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