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de montum/)

] Esta expansién estd disefiada para usarla con el juego Munchkin original y (si lo

N ;
dtscas/l con una o més de las expansiones que ya conoces.

Para efectos de esta regla los Escuderos, los Compinches, los Extras y los Es=
birros se consideran {gualc&

Los Escuderos se encuentran en el mazo de Dungeon en algunas expansiones

y en el de Tesoro en otras (en esta se encuentran en el de Dungeon). Puedes
jugar un Escudero cuando te apetezca, incluso durante un combate, siempre y
cuando sélo tengas un Escudero en juego. Si robas una carta de Escudero boca:
arriba puedes ponerla en tu mano si no puedes (o no quieres) ponerla en juego.
Puedes descartar una carta de Escudero en cualquier momento.
Exceptuando a Rexi, los Escuderos no son Objetos y no puedes comerciar
con ellos.
Un Escudero puede sacrificarse por ti. Si pierdes un combate, en vez de hacer
una tirada de Huir, puedes descartar al Escudero con todo lo que Ileve. Esca-
b pards automaticamente de todos los monstruos del combate, incluso aunque
una carta de combate te diga que es imposible Huir. Si te estaban ayudando en
Al combate, TU decides si esos jugadores escapan autométicamente también o,

por el contrario, tendrn que realizar la tirada de Huir.

scuderos y Sexo
0, no vamos a hablar de ESO.

56x0 de un Escudero no influye, a excepcion de las reacciones con los mons-

- En ese caso, el Escudero es del sexo, si lo tiene, que aparece en la carta:



a ser bastante obvio, para los jugadores de Munchkin, determinar cudles
exo masculino, cuiles del femenino y cuales no tienen sexo.

10s y ;Eso Es Trampa!

le usar una carta de ;Eso Es Trampa! para tener un Escudero adicional,
ara que un escudero pueda llevar un Objeto que normalmente no podria,
10 lado ¢no serfa mejor utilizar esa carta sobre ti mismo?

20 el corazon de un munchkin siempre hay un hueco para su querida Montu-
. Quizés se deba a que le proporciona un Bonus (seguro que es por eso). Las
" Monturas las encuentras en el mazo de Dungeon.

- No puedes tener mas de una Montura, a no ser que utilices una carta de jEso

- Es Trampal.

Las Monturas son Objetos y siguen las reglas normales de los Objetos. Cual-
quier cosa que afecte a un Objeto puede afectar a una Montura.

- Las Monturas se equipan a si mismas y se consideran “Grandes”, pero no cuen-

. tan para el nimero de Objetos Grandes que puedes llevar. El designarle a las

Monturas la palabra “Grande” es para determinar qué Trampas y Maldicio-

nes les afectan, y para que los Ladrones no se las lleven guardadas en un bolsillo.

Tratar Monturas como Monstruos

~ Un jugador que roba una Montura boca arriba puede elegir si tratarla co-
- mo si fuera un monstruo. En ese caso, su Nivel es igual al doble del Bonus de
~ combate que estd en la parte superior de la carta. Al derrotarla ganas I Teso-
1o y I Nivel. Las Mejoras de monstruo pueden utilizarse en la Montura ya

que ahora es un monstruo, y se aplican con toda normalidad. EI Mal Rollo

~ para una Montura que sea atacada como un monstruo es “Pierdes I Nivel”.




on Mejoras de Montura, aunque Pinchitos Rosa
Ambas cartas se deben jugar sobre el tis

ya no se pue den mover.

\ iMas sobre Munchkin!

iMunchkin tiene muchos “sabores”! Puedes saborear la fanta-
sia clasica, la ciencia ficcién, los superhéroes, los piratas, los
vaqueros, el apocalipsis, el steampunk y los zombis... iy to-
dos se pueden mezclar!

Visita munchkin.sjgames.com para consultar erratas, actua-
lizaciones, preguntas frecuentes y mucho mas. Si quieres ha-
blar de Munchkin con nuestros empleados o tus compafieros
munchkin, visita nuestros foros en fonuns‘sjga.mes.com /
munchkin. Visita munchkin.sjgames.com /resources.html
si quieres cartas de referencia, tapetes y docenas de enlaces.

Todos los juegos de Munchkin deberian estar disponibles
en tu tienda local de juegos o cémics, encuéntralos usan-
do nuestro Buscador de Tiendas, gamerﬁnder.sjgames.com‘
Si no tienes una tienda cerca estaremos encantados de ven-
dértelos directamente en warehouse23.com. Warchouse 23
también incluye nuestra tienda PDF, con accesorios Munch-
kin y reglas gratis.

Usa el #PIayMunchkin en las redes sociales para llamar

nuestra atencién.

Twitter. Nuestro Twitter se actualiza a menudo con notj-
cias de Munchkin (o con ireglas de Bonus!): twitter.com /
SJGames.

Facebook. Conéctate con otros fans en nuestras paginas de
Munchkin ~ (facebook.com ¥4 sjggzunes.munchkin) y  Steve
Jackson Games (facebook.com /. sjggames).

Instagram. Publicamos un montén de fotos de nuevas cosas
para Munchkin en instagram.com A stevejacksongames‘

Si buscas més informacion sobre esta expansién de Munch-
kin, dirigete a munchkin.sjga.mes‘com /jurassicsnark.

El icono de esta expansién es \y.
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