EL QUINTO INGRE DIENTE
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# NUEVAS REGLAS *
(W ¢ componentillis)

Ademas de las nuevas piezas de Pocidn que podras utilizar jun-
to a las de la caja basica de Potion Explosion (ver pdgina 4), es-
ta expansion también aflade nuevas mecanicas de juego: las fi-
chas de Reprimenda y las fichas de Recompensa (ver pdgina 2)
te ofrecen nuevas maneras de ganar o perder puntos de victoria;
el tablero de Caldero fantasmal y las canicas de Ingrediente
comodin (ver pdgina 2) te permiten cambiar la composicion de
los Ingredientes del Dispensador, activando reacciones en cade-
na mas grandes y completando mds Pociones; para terminar, los
Retratos de Profesor (ver pdginas 3-4) modifican las reglas de
juego anadiendo mas variedad a tus partidas.

Queridos estudiantes,

Me complace daros la bienvenida a este primer mdster de los
muchos que vamos a afiadir en nuestro programa educativo!

Los maestros mds brillantes del mundo en la técnica de
elaboracion de pociones se han unido a nuestro exquisito claustro
con este proposito. Algunos de ellos son, a primera vista, un poco
grufiones, pero estoy convencido de que una regaiiina de vez en
cuando no os sentard del todo mal... Asi sabréis como quieren que
se hagan las cosas. También vais a aprender a elaborar nuevas
pociones, y a utilizar un nuevo tipo de ingrediente: el ectoplasma
de fantasma.

jBuena suerte!
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32 piezas de Pocion de 4 tipos
(las Pociones del mismo tipo
tienen el mismo simbolo)

4

‘\

7 Retratos de Profesor

15 fichas de
Recompensa

15 fichas de
Reprimenda

12 canicas de

1 tablero de ; >
Ingrediente comodin

Caldero fantasmal



*REPRIMENDAS Y RECOMPENSAS #
(P costonis /M )

El Caldero fantasmal (ver mds abajo), algunos Retratos de Pro-

fesor (ver pdginas 3-4) y algunas piezas de Pocion (ver pdgina 4)

pueden hacer que obtengas fichas de Reprimenda o fichas de Re-

compensa. Deja estas fichas al lado de las fichas de Ayuda del
profesor durante la preparacion de la partida.

Al final de la partida, cada ficha de Recompensa que tengas te
proporcionard 1 punto de victoria, pero cada ficha de Repri-
menda que tengas te restara 1 punto de victoria.

Atencion: Si te quedas sin fichas durante la partida, puedes utili-
zar cualquier otro elemento para llevar la cuenta del niimero de fi-
chas que tiene cada jugador.

#EL CALDERO FANTASMAL
(Z.ZW&, B0 e, o)

Algunos Retratos de Profesor y piezas de Pocion requieren el uso
del Caldero fantasmal. Si estds utilizando alguno de estos ele-
mentos, antes de empezar a jugar deja el tablero de Caldero fan-
tasmal delante del Dispensador para que todo el mundo lo pue-
da ver y tenga acceso al mismo; después coloca sobre los agujeros
del Caldero fantasmal todas las canicas de Ingrediente comodin.

Siempre que una Pocién o un Profesor te pidan Intercambiar
una canica, debes coger una canica comodin del Caldero fan-
tasmal (en el caso de que todavia contenga alguna) y poner en el
lugar que ocupaba la canica que estds Intercambiando (consul-
ta la ilustracion). Si no quedan mas canicas comodin, puedes co-
ger en su lugar cualquier otra canica que se encuentre en el Cal-
dero fantasmal.
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Siempre que Intercambies una canica también recibes una ficha
de Recompensa (ver “Reprimendas y Recompensas” mds arriba).

# Rl QUINTO INGREDIENTE

Esta expansion contiene un nuevo tipo de Ingrediente de color
blanco: la canica comodin conocida como Ectoplasma de fan-
tasma. Esta sustancia sobrenatural tiene la peculiar capacidad de
absorber la esencia de los demds tipos de Ingredientes. En pocas
palabras, considera las canicas comodin como si fueran del color
que tu quieras. Esto también significa que, cuando tengas canicas
comodin en tu mano, puedes ponerlas libremente en cualesquie-
ra de los agujeros que tengan tus piezas de Pocién independien-
temente de su color. Cuando una Pocién con canicas comodin se
completa, el Ectoplasma de fantasma se devuelve al Dispensador
tal y como harias con cualquier otro Ingrediente normal.

Ejemplo: Hector necesita conseguir

3 canicas amarillas y 3 canicas azules para
completar sus Pociones. Para ello coge una
canica negra de una de las pistas.

Una canica azul choca con una canica
comodin. Si consideramos que esa canica
comodin va a actuar como una canica azul,
se desencadena una Explosion.

Hector también puede decidir que la
segunda canica comodin sea azul'y coger
2 canicas mds (una canica comodin y otra
canica azul) en la misma Explosion, pero
no necesita mds canicas azules.

Todavia necesita 3 canicas amarillas, por lo
que decide dejar la segunda canica comodin
en la rampa y continuar con el siguiente
paso de una reaccion en cadena.

Cuando la segunda canica comodin choca
con la canica amarilla, puede tratar esa
canica comodin como una canica amarilla
provocando otra Explosion, y por tanto
coger las 3 canicas.

A continuacion la canica azul alcanza el final de la rampa, terminando
la reaccion en cadena. Héctor ha conseguido una canica negra, 2 canicas
amarillas, 2 canicas azules, y 2 canicas comodin. Si utiliza una de las
canicas comodin como una canica azul y la otra como una canica amarilla
podrd completar sus Pociones.




RETRATOS DE PROFESOR
I ——y

Si deseas jugar con un Profesor, antes de comenzar la partida se
debe elegir, al azar o por consenso entre los jugadores, uno de
los Retratos de Profesor. A continuacién deja el Retrato elegi-
do delante del Dispensador, de modo que sea visible para todos
los jugadores.

Los Profesores tienen sus propias ideas acerca de cdmo elaborar
las Pociones de la “manera adecuada’, por lo que su presencia ha-
ce que las reglas de juego se modifiquen ligeramente para adap-
tarse a sus preferencias.

Los efectos de un Retrato de Profesor duran toda la partida.
Algunos son continuos y afectan directamente a las reglas del
juego, mientras que otros tienen lugar inicamente bajo ciertas
circunstancias.

Te recomendamos que juegues con un solo Retrato de Profesor,
al menos durante tus primeras partidas con esta expansion. Una
vez te familiarices lo suficiente con los efectos de los Profesores
en tus partidas, puedes decidir jugar con dos Retratos ala vezy
aplicar todos sus efectos. Jugar con mas de un Retrato es todo un
desafio, jpero tus partidas seran mas divertidas y la elaboracion
de Pociones realmente diferentes!

ALBEDUS PUNTOBAJUS

= Puedes descartar de tu mano 2 Ingredientes del
* mismo color para descartar 1 de tus fichas de
4% Ayuda del profesor.

jHoy me siento especialmente generoso! Pero supongo que no
os vais a aprovechar de vuestro viejo y tonto director, ;verdad?

GEDECN MELINDROSUS

momento de tu turno dejas que uno o mas de tus

Recibe una ficha de Reprimenda si en cualquier
~ - ’ ;
e Ingredientes toquen la mesa.

Sefiores, no se atrevan a derramar ni una sola gota de liquido
sobre mis impolutos pupitres. ;No saben lo caro que es el deter-
gente a prueba de magia?

ANTIQUA AHORRATIBUS

(utiliza el Caldero fantasmal)

AW

Escuchadme pupilos: siempre debéis ahorrar algo para cuando
vengan las vacas flacas. Algin dia me lo agradeceréis.

VILMA EXPLOSIWA

(utiliza el Caldero fantasmal)
s @

Nunca es suficiente cuando hablamos de ingredientes, queri-
dos. [Cuantos mds, mejor! No os preocupéis por el alboroto.
jBim, bam bum!

GRAVITHA ORDENADICUS

- Cuando pongas Ingredientes en tus piezas de Po-
’ cién debes comenzar por la capa inferior y conti-
o nuar con las capas superiores. La primera vez que
pongas una canica en una capa superior de una pieza de Pocion
con uno o mas agujeros aun vacios en las capas inferiores, pon
una ficha de Reprimenda sobre esa pieza de Pocién. Solamente
puede haber, como maximo, una ficha de Reprimenda en cada
pieza de Pocién. Cuando completes la Pocion, anade la ficha de
Reprimenda a tu reserva de fichas.

Si tu Reserva de Ingredientes esta llena al fi-
nal de tu turno, puedes Intercambiar uno de
esos Ingredientes con el Caldero fantasmal.

Si con tu accién normal de Recoger ingredien-
tes de tu turno consigues 8 o més Ingredientes,
puedes Intercambiar uno de esos Ingredientes
con el Caldero fantasmal.

Seria ética, mdgica, y cientificamente inapropiado verter los
ingredientes en el orden incorrecto. Diria que hasta grosero.
Ademds, ME molesta horrores.

SHI ZAN SHUIMO

= Siempre que cojas una ficha de Ayuda del profe-

~, sor puedes elegir entre realizar una accién nor-
mal de Recoger ingredientes del Dispensador O
BIEN activar de nuevo el efecto de una Pocién
que ya hayas bebido.

Estudia el pasado si deseas definir el futuro.




ANSIOLFO ENPUNTO

o Tienes 90 segundos para realizar tu turno. Si ago-

? tas el tiempo, y todavia no has terminado tu turno,

recibes una ficha de Reprimenda y la cuenta atras

de 90 segundos se vuelve a iniciar. Recibe una ficha de Reprimen-
da cada vez que agotes los 90 segundos y no termines tu turno.

A

Atencidn: Necesitards tu propio reloj de arena o cronémetro. Si
quieres que el reto sea atin mayor, jlimita los turnos a 60 o inclu-
50 45 segundos!

jVamos, vamos, vamos! (Mantén el ritmo! jRecoge! ;Vierte! ;Mez-
cla! jBebe! jRecoge! ; Vierte! jMez..! ;Qué? No hay tiempo para pre-
guntas, ya limpiards tu pupitre mds tarde. ;Date prisa!

# NUEVAN POCIONES *
(Cloioicr it B )

Durante el tercer paso de la “Preparacién de la partida” (consulta
la pagina 6 del reglamento de la caja basica de Potion Explosion),
a la hora de elegir los 6 tipos de Pocion con los que vas a jugar,
puedes anadir a los 8 tipos del juego basico los 4 tipos de Pocién
de esta expansion, ya sea al azar o por libre eleccién. Devuelve a
su caja correspondiente los tipos de Pocién que no se han elegi-
do para la partida y continda con la “Preparacién de la partida”.

INFUSION DE SENSIBILIDAD

WY Recoge 2 o mas Ingredientes adyacentes
@b  del mismo color que se encuentren en la
misma fila del Dispensador (no en la misma ram-
pa). Solo puedes recoger un tnico Ingrediente de
cada rampa. No se desencadenan Explosiones.

Astuto como un mago, ligero como un dguila.

BARNIZ CAMALEONICO

Elige un color. Todos los Ingredien-

tes que se encuentren en tu mano y

que sean de ese color se consideran
de otro color a tu eleccién (no puedes elegir para
ello el color comodin).

Algunos llaman a esto hacer trampas. Yo lo llamo
creatividad.

BREBAJE ESPANTOS0

(utiliza el Caldero fantasmal)
Intercambia un Ingrediente de tu
mano con el Caldero fantasmal.

iMenos color, mds poder!

CHUPITO DE SUDORACION ESPECTRAL

(utiliza el Caldero fantasmal)

Roba un Ingrediente de la Reserva de

O Ingredientes de un oponente y a con-
tinuacion Intercambia ese Ingredien-
te con el Caldero fantasmal.

Un liquido apestoso para una maniobra apestosa.
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