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- jBienvenidp a Bloodborne: Pesadilla del cazador!
. Esta expansion contiene nuevos Monstruos, Jefes y Mejoras que pro-

. porcionan atn mds variedad y retos al juego. También afiade dos
nuevas reglas que aumentardn la diversién en tus partidas.

Las fichas de Muerte hacen que la muerte sea un obstdculo atin ma-
yor para los Cazadores, mientras que las Runas hardn que se tengan
que concentrar en diferentes aspectos del juego, lo que permitird que
aparezcan nuevas estrategias.
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12 cartas de Runa

8 cartas de Jefe final

15 fichas

o Il de Muerte

8 cartas de Jefe de Mazmorra del Caliz

Nuevos Jefes finales
Esta expansién proporciona 8 nuevas cartas de Jefe final, lo que ofre-
ce mds opciones a la hora de elegir con cudl jugar.

Nuevas cartas de Mejora
y de Mazmorra del Caliz

Esta expansion proporciona nuevas cartas de Mejora, Monstruos y
Jefes para afiadir mds variedad a tus partidas. Sélo tienes que bara-
jar estas cartas junto a sus correspondientes cartas de la caja bésica
del juego cuando vayas a preparar el mazo de Mazmorra del Caliz y
el mazo de Mejoras.

Runas

El forjador de runas Caryll, estudiante de Byrgenwerth, transcri-
bio los balbuceos inhumanos de los Grandes en lo que ahora cono-
cemos como runas de Caryll. Los Cazadores que aprendan a gra-
bar estas runas podran obtener su tremendo poder.




Durante la preparacién de una 2

partida, después de elegir el Jefe fi-
nal, cada Cazador recibe 2 cartas de
Runa aleatorias y debe elegir 1 pa-
ra dejarla boca arriba junto a su ta-
blero y descartar la otra. Cada Runa
representa un poder diferente que el
Cazador tendrd a su disposicién du-
rante toda la partida. Los poderes de
una Runa siempre estdn activos segin
indique el texto de su descripcién.
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NOTA: Cuando elijas tu Runa, ten en cuenta
la capacidad especial del Jefe final, ya que puede
afectar a la efectividad de las Runas.

Ademss, hay algunas Runas que funcionan
mejor segtin el nimero de jugadores.

Fichas de Muerte

La muerte es un obstdculo arin mayor en esta
expansion, pues limita los Trofeos que puede
acumular un Cazador.

Durante la preparacién, ademéds de
las fichas de Trofeo habituales, ca-
da Cazador recibe un conjunto de
3 fichas de Muerte (1 de Semejante,
1 de Humanoide y 1 de Bestia) que
dejard a la derecha de sus correspon-
dientes marcadores de Trofeo en su
tablero de Cazador, junto a la casilla con el valor 8.

Cada vez que un Monstruo mate a un Cazador, ese Cazador debe-
r4 mover todas sus fichas de Muerte que coincidan con los tipos del
Monstruo 1 espacio por su marcador de Trofeo, comenzando por el
valor més alto y yendo hacia atras.

Bloodberne

Cada vez que un Cazador muera a manos de otro Cazador, el Caza-
dor que ha muerto elige qué ficha de Muerte quiere mover.

Los valores ocupados por las fichas de Muerte, y aquellos que que-
den a su derecha, no estardn disponibles en lo que quede de partida.



'Si una ficha de Muerte debe moverse a un valor ocupado por una fi-
cha de Trofeo, haz retroceder la ficha de Trofeo para permitir el mo-
vimiento de la ficha de Muerte.

ACLARACIONES ADICIONALES
A LAS REGLAS

Orden de los efectos que modifican el dafio

1. Aplica todos los efectos que dupliquen o dividan a
la mitad el dafo.
2. Aplica todos los efectos que aumenten o eviten dafio.
« Aplica los efectos de “méximo de 1 dano”.

Golpe mortal

- Algunos efectos se refieren al Cazador que infligié el Golpe mortala
un Monstruo. El Cazador que infligié el Golpe mortal es aquel que
retird la Gltima ficha de Eco de sangre del Monstruo.

La Ametralladora Gatling

contra el Martillo explosivo
El efecto de la Ametralladora Gatling inflige un total de 3 dafios a
los Cazadores que utilicen el Martillo explosivo.

Rueda de Logarius
Durante el Paso 2: Transformacién de armas, los jugadores que ju-
garon la Rueda de Logarius eligen, siguiendo el orden del turno, si
quieren Transformar o no. A continuacién, los jugadores que eligie-
ron hacerlo revelan una nueva carta al mismo tiempo que los juga-
dores que jugaron Transformar.
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