& _ Reglas del juego
° Regras do jogo

MINI-JUEGO/JOGO N°1
@ En el Bosque

(solitario)
1) Preparacion: pon 6 cartas boca arriba en el centro
de la mesa para formar el sendero. Roba boca abajo
el mismo nimero de cartas para formar un mazo.
Devuelve las cartas restantes a la caja. Puedes cambiar
el numero de cartas en funcion de la edad del jugador
para aumentar la dificultad y la duracion del juego.
2) Objetivo del juego: cubrir cada carta
del sendero con tus propias cartas.
3) $C6mo sejuega?: da la vuelta al mazo para que quede
boca arriba. Trata de encontrar el simbolo repetido
entre la carta superior del mazo y la primera carta del
sendero. Tan pronto como lo encuentres, coloca la
carta superior del mazo boca abajo cubriendo la primera
carta del sendero. Sigue jugando usando la segunda
carta del sendero, y asf sucesivamente. Cuando todas
las cartas del sendero estén cubiertas, habras ganado.
1)) Variante de las reglas: después de cubrir todas las
cartas del sendero, revela cada carta con la ayuda
de un adulto. Por cada carta revelada, nombra el
simbolo que coincida en ambas cartas, o bien,
describe su formayy color. Si das una respuesta
incorrecta, el adulto puede ayudarte a encontrar el
camino correcto explicandote la respuesta correcta.

Fl

(jogo a solo)
1) Preparagao: Coloca 6 cartas viradas para cima no
meio da mesa para formares o trilho. D& 0 mesmo namero
de cartas ao jogador para formar uma pilha virada para
baixo. Devolve as restantes cartas & caixa. (Podes alterar
o numero de cartas com base na idade do jogador
para aumentar a dificuldade e a duragao dojogo).
2) Objectivo do Jogo: Tapar cada carta do
trilno com as tuas proprias cartas.
3) Como sejoga? Vira a pilha inteira de modo a ficar virada
para cima. Tenta encontrar o simbolo idéntico na carta do
topo da pilha e na primeira carta do trilho.
Assim que o encontrares, coloca a carta de
cima da pilha virada para baixo para tapares
aprimeira carta do trilho. Continua a jogar
usando a segunda carta do trilho, e assim por
diante. Quando todas as cartas do tritho
estiverem tapadas, o jogador ganha.

1) Variante das Regras: Depois de tapar
todas as cartas do trilho, o jogador revela
cada carta com a ajuda de um adulto.
Para cada carta revelada, o jogador
deve dizer em voz alta 0 nome do

simbolo idéntico ou descrever
asuaformae cor. Se o
Jjogador derumaresposta (==
errada, o adulto pode ajudar
ojogador a manter-se no
caminho certo, explicando
aresposta correcta.

Preparacién:
Posig&o Inlclal:

&_ #:Que es Dobble?
Dobble consta de 30 cartas, y cada una de ellas contiene
6 simbolos. Entre cada 2 cartas, siempre hay 1 simbolo,
ysélo 1, que se repite. jPrepérate para descubrirlo!

€ Antes de jugar...

Sinunca has jugado a Dobble, primero tendrés que
familiarizarte con el juego. Coge 2 cartas al azary
colécalas boca arriba sobre la mesa para que puedas
verlas. Tienes que encontrar el simbolo que coincide entre
esas 2 cartas (con la misma forma y el mismo color; s6lo
el tamario puede ser diferente). El primer jugador que
encuentre el simbolo repetido lo nombra en voz alta y roba
2 cartas nuevas que pondra sobre la mesa. Repite estos
pasos hasta que todos los jugadores entiendan claramente
que siempre hay 1 simbolo, y sélo 1, repetido entre 2 cartas.
Eso es todo. Ahora estas listo para jugar a Dobble.

& Objetivo del juego
No importa a qué mini-juego estés jugando, el objetivo es
siempre el mismo, ser el mas répido en encontrar el simbolo
que se repite entre las 2 cartas y decirlo en voz alta.

MINI-JUEGO/JOGO N°2
@ La Oruga

1) Preparacion: pon 1 carta boca arriba en el centro
de la mesa. Reparte las cartas restantes boca abajo
entre todos los jugadores intentando que todos
tengan la misma cantidad de cartas. Estas cartas
forman sus mazos de robo personales.

2) Objetivo del juego: ser el primer jugador
en deshacerse de todas sus cartas.

3) ;C6mo se juega?: todos los jugadores ponen su
mazo boca arriba a la vez. Si eres el primer jugador en
encontrar el simbolo repetido entre la carta superior
detumazoy la carta central, némbralo en voz alta y
coloca tu carta al lado de la carta central para formar
la oruga. Ahora deberas utilizar la carta revelada de tu
mazo para encontrar una coincidencia con la ultima
carta que se ha puesto en la oruga. Continua jugando
hasta que unjugador se quede sin cartas.

1) ;Quién gana?: el primer jugador que se quede sin cartas
gana. Los demds jugadores continian jugando para ver
quién termina en segundo lugar, en tercer lugar, etc.

1) Preparagéo: Coloca 1 carta virada para cima no meio
da mesa. Distribui as restantes cartas viradas para baixo
da forma mais uniforme possivel entre todos os jogadores.
Estas cartas formam as suas pilhas de cartas pessoais.

2) Objectivo do Jogo: Ser o primeiro jogador
aver-se livre de todas as suas cartas.

3) Como se joga? Ao mesmo tempo, os jogadores viram as
suas pilhas de cartas para cima. Se fores o primeiro jogador
aencontrar o simbolo idéntico tanto na tua carta superior
como na carta central, diz o seu nome em voz alta e coloca a
tua carta junto & carta central para formar uma lagarta. Usa a
carta revelada na tua pilha pessoal para encontrares uma
correspondéncia com a carta recentemente colocada da
lagarta. Continua ajogar até que 1 jogador fique sem cartas.
4) O vencedor: O primeiro jogador a ficar sem cartas,
ganha. Os outros jogadores continuam a jogar

para se saber quem acaba em 2°, 3°, etc.

Preparacion:
ejemplo para
2 jugadores

Posicao inicial:
Exemplo para
2 jogadores.

& Los mini-juegos

Dobble dispone de una serie de mini-juegos rapidos y
desafiantes donde todos los jugadores juegan a la vez.

Puedes jugarlos en cualquier orden o jugar sélo a tus

favoritos. jLo importante es divertirse! Para asegurarte
de que todos habéis entendido las reglas, juega varias
rondas de préctica en primer lugar, eso serviré de ayuda.
Eljugador que gane més mini-juegos sera el vencedor.

4 En caso de duda

El primer jugador en decir el nombre del simbo-
lo en voz alta gana. En caso de empate, ganara
el primer jugador en coger o poner la carta

¥ Desempate final
Sial final de la partida hay un empate en la primera posicion
entre 2 jugadores, deberén retarse a un duelo. Para ello,
cada jugador empatado roba 1 cartay, al mismo tiempo, la

pone boca arriba. El primer jugador que encuentre el simbolo
repetido y lo nombre en voz alta gana. Si hay un empate entre

3 omasjugadores, esos jugadores jugarén 1 ronda aun

mini-juego de su eleccion para poder determinar al ganador.

MINI-JUEGO/JOGO N°3
@ |os Cofres del Tesoro

1) Preparacion: separa todas las cartas en 2 montones,
aproximadamente del mismo tamario, con las cartas boca
arriba. Estos montones representan los 2 cofres del tesoro.

2) Objetivo deljuego: ser el jugador
que consiga més cartas.

3) 5Como se juega?: los jugadores intentan localizar,
al mismo tiempo, el simbolo que aparece en ambos
cofres del tesoro. Tan pronto como lo encuentres,
némbralo en voz alta, elige un cofre del tesoro y coge
la carta superior de ese cofre. Si un montén de un
cofre del tesoro se agota, divide el cofre del tesoro que
aun tiene cartas en 2 para poder continuar jugando.
Eljuego termina cuando queden menos de 2 cartas.
1) ;Quién gana?: el jugador con més cartas gana.

L JArcas do Tesol

1) Preparagéo: Separa todas as cartas em 2 pilhas

com a face para cima tdo uniformemente quanto
possivel. Elas representam as 2 arcas do tesouro.

2) Objectivo do Jogo: Recolher a maioria das cartas.
3) Jogar 0 Jogo: Ao mesmo tempo, os jogadores tentam
encontrar o 1 simbolo que aparegca em ambos as arcas do
tesouro. Assim que encontrares o simbolo idéntico, diz o
seunome em voz alta e tira a carta de cima de uma arca
do tesouro a tua escolha. Se alguma vez restar apenas
1 pilha, separa-a em 2 pilhas iguais e continua ajogar.
O jogo termina quando restarem menos de 2 cartas.
1) O vencedor: O jogador com mais cartas ganha.

Preparacion:

Posig&o inicial: otie dal tasoroi?

Cofre dal tesoro 1
Arca do Tasouro 1

Cofre del
tesoro 1 Cofre dal tesoro 2
Arcado Arca do Tesouro 2

Tesouro 1

w

@ &0 que é o Dobble ?
O Dobble ¢ composto por 30 cartas, cada uma com
6 simbolos. Entre quaisquer 2 cartas, ha sempre 1-e
apenas 1 - simbolo igual. Prepara-te para o encontrares!

# Antes de comecgar a jogar...

Se nunca jogaste Dobble, comega o jogo retirando
2 cartas ao acaso e colocando-as viradas para cima
na mesa para que todos as possam ver. Procura o
simbolo idéntico entre estas 2 cartas (mesma forma,
mesma cor; apenas o tamanho pode ser diferente).
O primeiro jogador a encontrar o simbolo diz o seu
nome em voz alta e bisca 2 novas cartas, colocando-
as no centro da mesa. Repete estes passos até todos
os jogadores tenham compreendido claramente que
existe sempre 1, e apenas 1, simbolo de idéntico entre
quaisquer 2 cartas. E ja estd, ja sabem jogar Dobble.
4 Objectivo do Jogo
Em todos os mini-jogos, o objectivo ¢ sempre
ser o mais répido a encontrar o simbolo idéntico
entre duas cartas e dizé-lo em voz alta.

MINI-JUEGO/JOGO N°4
@ E( Pozo

1) Preparacion: pon 1 carta boca arriba en el centro
de la mesa. Reparte las cartas restantes boca abajo
entre todos los jugadores intentando que todos
tengan la misma cantidad de cartas. Estas cartas
forman el mazo de robo personal de cada jugador.
2) Objetivo deljuego: ser el primer jugador
en deshacerse de todas sus cartas.

3) §C6mo se juega?: todos los jugadores ponen su mazo
boca arriba a la vez. Si eres el primer jugador en encontrar
el simbolo que se repite entre la carta superior de tu mazo

y la carta central, némbralo en voz alta y coloca tu carta

encima de la carta central; esa carta se convierte a partir

de ahora en la nueva carta central. Utiliza la nueva carta
revelada en tu mazo de robo personal para encontrar
una coincidencia con la carta central. Contindia jugando
hasta que unjugador se quede sin cartas.
4) §Quién gana: el primer jugador que
se quede sin cartas gana.

1) Preparagao: Dividem-se todas as cartas entre os
Jjogadores. A ultima carta ¢ colocada virada para cima
no centro da mesa - ¢ o pogo. Cada jogador poe as suas
cartas numa pilha & sua frente, virada para baixo.

2) Objectivo dojogo: Ser o mais répido a ficar sem cartas!

3) Como sejoga? Ao sinal de partida, os jogadores viram os seus
baralhos para cima. Tens de ser o jogador mais rapido a livrar-se
das cartas, pondo-as no pogo. Para o fazeres, deves dizer em
voz alta o simbolo que se repete na tua carta e na do centro
damesa. Como a carta do pogo muda de cada vez que um
Jjogador pée a sua por cima, ¢ preciso seres muito répido!
Continua-se ajogar até que algum jogador fique sem cartas.
4) O vencedor: Ganha o primeiro jogador
alivrar-se de todas as cartas.

Preparacién: ejemplo para 2 jugadores
Posig4o iniclal: Exemplo para 2 jogadores.

0gos
Dobble ¢ uma série de mini-jogos rapidos e desafiantes
em que todos os jogadores jogam em simultaneo.
Podes joga-los por qualquer ordem, ou apenas
jogar os teus preferidos. O objectivo principal &
divertires-te! Podes fazer algumas rondas de treino
para te certificares que todos compreendem as regras.
O jogador que ganhar mais mini-jogos ¢ o campedo.

% E se houver duvidas?
O primeiro jogador a dizer o nome do simbolo ganha.

Em caso de empate, ganha o primeiro jogador a tirar ou a
colocar a carta, conforme as regras de cada mini-jogo.

¥ Empatados em primeiro?
Se 2 jogadores estiverem empatados no final do jogo, fazem
um duelo. Cada jogador bisca 1 carta e vira-a para cima ao
mesmo tempo. Ganha o mais répido a encontrar o simbolo
idéntico entre as cartas e a dizé-lo em voz alta. Se 3 ou
mais jogadores estiverem empatados, joga-se 1 ronda
de um mini-jogo & escolha para determinar o vencedor.

% Os Mini-jog

MINI-JUEGO/JOGO N°5
@ E| Escondite

1) Preparaclon: pon 4 cartas boca arriba delante
de cadajugador (o 6 cartas, dependiendo de la
edad de los jugadores). Pon 1 carta boca abajo
en el centro de la mesa y devuelve las cartas
restantes a la caja.2) Objetivo del juego:
2) Objetivo del juego: ser el primer jugador
en tener todas sus cartas boca abajo.

3) $C6mo sejuega?: pon la carta central boca arriba.
Todos los jugadores intentan, a la vez, encontrar el
simbolo que aparece tanto en la carta central como
en una de sus cartas. Tan pronto como lo encuentres,
némbralo en voz alta. A continuacién, de entre tus
cartas, pon la carta que contiene el simbolo nombrado
boca abajo. Continta jugando hasta que un jugador
haya puesto todas sus cartas boca abajo.

1) ;Quién gana?: el primer jugador que consiga
tener todas sus cartas boca abajo gana.

() Escondid:

1) Praparagao: Colocam-se 4 cartas a frente de cada
jogador (podem ser 6 cartas, dependendo da idade dos
Jjogadores). Coloca-se uma carta virada para baixo no centro
damesa e guardam-se as restantes na caixa do jogo.
2) Objectivo do Jogo: Ser o primeiro jogador a
ter todas as cartas viradas para baixo.
3) Como se joga? Vira-se a carta do centro para cima.
Ao sinal de partida, os jogadores procuram o simbolo
repetido er entre uma das suas cartas e a carta que esta
no centro da mesa. O primeiro jogador a encontra-lo,
deve dizé-lo em voz alta. Vira a sua carta com simbolo
idéntico para baixo. O jogo continua até que algum
jogador s6 tenha cartas viradas para baixo.
4) O vencedor: Ganha o primeiro jogador
avirar todas as cartas para baixo.
Preparacion: ejemplo para 2 jugadores
Posig&o inicial: Exemplo para 2 jogadores.

%o




@™ Simbolos

y Cero azul Uno rojo
Simbolos
Zero azul Um vermelho
Tres verde Cuatro morado Cinco amairillo Seis morado 7 Siete azul
Trés verde Quatro roxo Cinco amarelo = Seis roxo Sete azul

Nueve amarillo Cuadrado morado Circulo verde Rectangulo rojo Tridangulo amarillo

Nove amarelo Quadrado roxo Circulo verde Rectangulo vermelho Triangulo amarelo

Cinco morado

Um azul Dois vermelho Trés cor-de-laranja Quatro verde Cinco roxo

Siete rojo Ocho naranja

Uno azul 2 Dos rojo 3 Tres naranja Cuatro verde 5
@ Nueve verde Cuadrado verde (O Circulo naranja

Sete vermelho Oito cor-de-laranja Nove verde Quadrado verde Circulo cor-de-laranja

Rectédngulo morado Recténgulo naranja Tridangulo azul Tridngulo rojo

m~N = (@)

Recténgulo roxo Rectangulo cor-de-laranja Triangulo azul Triangulo vermelho

@ Creditos Créditos

Unjuego.de Denis Blanchot, Jacques Cottereau y Play Factory, con la colaboracion del equipo de Um jogo de Denis Blanchot, Jacques Cottereau e Play Factory, com a colaboragéo da
Play Factory, incluyendo a: Jean-Frangois Andreani, Toussaint Benedetti, Guillaume Gille-Naves e Igor equipa Play Factory, incluindo: Jean-Frangois Andreani, Toussaint Benedetti,
Polouchine: Traduceion: Sara Rodriguez Publicado por Asmodee Group * www.asmodee.es Guillaume Gille-Naves e Igor Polouchine. Publicado por Asmodee Group * www.asmodee.es
Spot itl, Dobble y los personajes de Dobble son marcas registradas de Asmodee Group Distribuido em Portugal por Morapiaf. Av. 24 de Julho, 54, 3° Esq. Lisboa. www.morapiaf.com
WWW.ZYGOMATIC-GAMES.COM Spot it!, Dobble e personagens Dobble s&o marcas registadas do Asmodee Group.  WWW.ZYGOMATIC-GAMES.COM

& Acerca de Dobble: Dobble contiene més de 50 simbolos, 55 cartas, & simbolos por carta, y siempre hay uno y sdlo un simbolo que coincide entre dos cartas. JFem como funciona? Dobble se basa en un principio de interaccion seguin el cual dos lineas siempre tienen un tnico punto en comuin.
En 1976, Jacques Cottereau tuvo la idea de crear la lizacion de un famoso romp itico, llamado Problema de las colegialas de Kirkman, el cual dice: “ 15 alumnas salen formadas de tres en fondo durante siete dias seguidos: se requiere formarlas cada dia de manera que al terminar
la semana no haya habido dos de ellas que hayan caminado juntas (o sea, en la misma fila) més de una vez *. Con la ayuda de técnicas desarrolladas a partir de las teorias de los codigos de correccion de errores, canstmyo unas pocas estructuras cor las que generalizar el problema. Estas estructuras son bien
conocidas por. los mateméticos bajo el nombre de “Vloques equilibrados incompletos”. En base a las propiedades especiales de estas estructuras (los principios de cruce y de optimizacion), Jacques C creé L dos juegos “vistiéndolos” de una forma poco. convercional. El primero de
estos juegos, “strange retriever” se publico en las revistas “Le Petit Archimede” y “Pour la Science”.  El segundo, basado en un plano proyectado de base 5 (en el que las lineas fueron reemplazadas por cartas y los puntos por imégenes de insectos), se llamo ‘el juego de los insectos”, ye sl objetivo era encontrar
la imagen del insecto en comiin entre dos cartas. iEl antepasado de Dobble habia nacido! En la primavera de 2008, Denis Blanchot descubrid unas cuantas cartas del ‘juego de los insectos’, creado décadas antes. Ahi es donde descubre al genio detrés de esta inica de it Y comie a trabajar
con Jacques Cottereau para convertirlo en un juego “real”Fara Denis Blanchot , los “puntos fuertes” en lo relativo a los patrones de estilo debian ser repensados, ya que eran demasiado complejos y no reflejan el cardcter ‘party” del juego. Los iconos debian permitir una répida identificacion, y debian ser
més lidicos y de fécil cotipr ion.Después de muchos p jpos y de realizar pruebas de juego, especialmente con nifios, Denis Blanchot decide dar el paso de ponerse en contacto con las editoriales . Finalmente el equ:po de Play Factory decide trabajar con Denis Blanchot en la version final del juego.
Histéria sobre a criagéo de Dobble: DOBBLE inclui mais de 50 simbolos, 55 cartas, & simbolos por carta e ha sempre um e um o simbolo comum entre duas cartas. Mas como é que funciona? DOBBLE baseia-se num principio de interacgéo segundo o qual duas linhas rectas tém sempre apenas um ponto em
cormum. Em 1976, 0 senhor Jacques Cott teve a ideia de lizar um famoso probl 0 Problema das Estud: de Kirkman, que é o seguinte: “Num colégio mtermz 15 A: saem todos os dias em passem em gmpas de trés Coma se devem argamzzr para que cada uma delas
apenas passeie com cada uma das suas colegas umavez?” Coma ajuda de técnicas desenvolvidas a partir de teorias de codigos para a correcgéo de erros, construiu algumas esti 7 problema. Es de "l d
Baseado nas propriedades especiais dessas estruturas (0s principios de intersecgéo e optimizagéo), o senhor Jacques Cottereau criou dois jogos, “vestidos” de forma pouco convencional. O pritmeiro desses jogos foi publicado nas revistas ‘Le Pem Archimeéde” e “Four la Science”. O senhor. Jacques Cottereau criou
depois um segundo jogo baseado num plano projectado com uma base de 5, no qual as linhas rectas foram substituidas por cartas e os pontos por imagens de insectos, Chamou-lhe ‘o, Joga dos i ", cujo objectivo era a lmagem do insecto comum entre duas cartas. O antepassado do DOBBLE tinha
nascido! Na Pri de 2008, Denis Blanchot descobriu alguma: cartas do ‘jogo dos i ', criado algumas décadas antes. Ficou impressionado pela ideia genial por tms da de intersecgao e iniciou um trabalho de de m conjunto com Jacques Cottereau paratornar essa ideia hutm jogo ‘de
verdade’. Fara Denis Blanchot, era irio rever os padroes, de lexos para serem usados num Jogadereﬁexas 0Os icones devem permitir uma identifi da, ser mais divertidos e féceis de compreender: O jogo precisa de fluidez. Simul as cart. itop (31)econtél poucas
figuras (6); 0 jogo evolui para 57 cartas que contém 5 figuras de forma a aumentara Jagabthdade oque 5lgmﬁca um niimero de combinagdes com sete digitos. As mgms do jogo ainda estio por escrever... Ou seja, hd ainda um trabalho adicional de criagéo lver. Denis Blanchot de lve muitos p
¢ joga muitas partidas de teste, nomeadamente com criangas, e, adicionalmente, poe-se em contacto com varios editores. A equipa da Play Factory acaba por trabalhar com Denis Blanchot para publicar o jogo na sua forma final. No inicio do Outono de 2009, Dabb/e, tal como é conhecido hoje, ﬁna/msnte bn;ada’
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Dos naranja
Dois

Ocho rojor

Oito vermelho
Cero morado
Zero roxo

Seis amarillo
Seis amarelo
Circulo amarillo

Circulo amarelo

Descubre nuestro clasico
Ja conheces a versdo Classica do




