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PASO DE LEER.  
¿Y SI LOS PERROS ESTOS 
ME ENSEÑAN A JUGAR?

JUEGO BÁSICO
Ideal para aquellos jugadores que odian a sus amigos

En el primer turno, un jugador roba una carta y la lee en voz alta.
Ese jugador será el Juez de ese turno.

Los demás jugadores eligen a la persona de la mesa que, según ellos, 
encaja mejor con la descripción de la carta del Juez y explican el motivo.

Después de que todos los jugadores hayan explicado su elección,  
el Juez tomará una decisión y elegirá a quién entrega la carta. El Juez 
no tiene la obligación de seguir los consejos de los demás jugadores. 
Es el Juez y hace lo que quiere. Una vez haya elegido a un jugador, 
el Juez le entrega la carta. Ese jugador deberá colocar la carta 
en la mesa, bocarriba, delante de sí.

El jugador sentado a la izquierda del Juez se convierte en el nuevo Juez.
Así comienza un nuevo turno.

En cuanto un jugador tenga 7 cartas frente a sí, la partida termina 
y dicho jugador es nombrado Perdedor. En este juego no hay ganador.

Para terminar, los jugadores leen en voz alta todas las cartas  
que han recibido.

VARIANTE MOLONA
Ideal para jugadores que apenas se conocen

Esta variante se juega con las mismas reglas, pero esta vez  
los jugadores buscan ganar cartas. Por cada carta que lea el Juez,  
los jugadores tratarán de argumentar, sin mentir, por qué merecen 
recibir esa carta.

El primer jugador que consiga 7 cartas gana la partida.

CÓMO JUGAR

Escoge una carta, léela en voz 
alta y decide quién del grupo 
debe recibirla y por qué.

¡Guau!

El primer jugador 
que reciba 7 cartas 

pierde la partida.
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