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+ Antes de nada, coge un edificio de cada tipo: un Puerto, una Fortaleza, un Templo y una
Universidad y colocarlos al azar en cada espacio de construccion (recuadro blanco), que
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muestre un simbolo de construccién. De esta manera, cuando se inicie la partida, habra 4

edificios ya construidos sobre el tablero.

» Un nuevo Dios, Cronos, se une a los Dioses del juego basico. Por lo tanto, los jugadores
deben utilizar el nuevo tablero de Ofrendas, a fin de tener suficiente espacio para todos

los tableros de Dios.

¢ 6 JUGADORES: ¢ 5 JUGADORES:

Baraja los 5 tableros
de Dios y coldcalos al
azar en los 5 espacios
vacios anteriores a
Apolo.

El dltimo de los 5 Dioses se colocara
boca abajo. No estard disponible para
este ciclo. Durante el siguiente ciclo,
coloca a dicho Dios en el primer espacio,
boca arriba, y baraja los otros 4. Una vez
mds, coloca el dltimo Dios boca abajo, ciclo.

¢ 4 JUGADORES: ¢ 3 JUGADORES:

Los 3 dltimos Dioses
se colocan boca abajo.
Dos de ellos seran
colocados al azar en
los dos primeros espa-
cios en el siguiente

Los 2 tltimos Dioses
se colocan boca abajo
y se convertirdn en los
dos primeros Dioses
durante el préximo

el cual se convertird en el primer Dios ciclo.
durante el siguiente ciclo.

CRONOS Y LOS TITANES

CRONOS, PADRE DE LOS TITANES, PERMITE AL JUGADOR:

)

Un bonus gratis

El jugador obtiene un edificio gratis de su eleccion entre los
ofrecidos por los Dioses situados por encima de él en el
tablero de Ofrendas. Asi, cuanto mas cerca esté Cronos de

Apolo, jmayor sera la variedad de edificios a elegir!

Si Cronos ocupa el primer lugar en el tablero de Ofrendas, el

jugador recibe un Titan gratis en lugar de un edificio.

TITANES

En una batalla, un Titdn cuenta como una Tropa. Debe
ser colocado en un territorio que pertenezca al jugador,
exactamente igual que una Tropa obtenida con Ares.

Un jugador que ha obtenido los favores de Ares puede
mover los Titanes como Tropas normales. Sin embargo,
ilos Titanes permiten una nueva forma de mover Tropas,
sin tener que obtener los favores de Ares!

Mover un Titdn te permite mover cualquier otra Tropa
que ocupe el mismo territorio. El primer movimiento
cuesta 1IMO. El jugador puede decidir realizar un segundo
movimiento de Titan, con el mismo Titdn o con otro, por
2MO. Un tercer movimiento costaria 3MO, etc.

Mover asi permite desplazar a un ejército de un territorio a
otro adyacente o a un territorio conectado por una cadena
de Flotas del color del ejército.

Cuando un Titén, solo o en movimiento con las Tropas
normales, entra en un territorio enemigo, se inicia
inmediatamente una batalla. El Titdn cuenta como una

Reclutamiento

El jugador puede gastar 2 MO para obtener un
Titan. Solamente se puede hacer una compra
por turno. Puedes comprar un Titdn incluso si
has recibido este turno como un bonus.

Un jugador no puede controlar més de 3 Tita-
nes sobre el tablero.

Rojo no ha obtenido el favor de Ares. Mueve su Titan dos veces, junto
con dos de sus Tropas normales. Eso le cuesta IMO + 2MO = 3MO.
Deja uno de sus marcadores de territorio en el territorio por el que
acaba de pasar. Después mueve a otro grupo formado por dos Titanes.
Este tercer movimiento le cuesta 3MO. Finalmente, coloca uno de sus
marcadores en el territorio abandonado.

Tropa. Si el propietario del Titin pierde una ronda de
combate, puede decidir si desea perder una Tropa normal
o a su Titdn, si otra Tropa forma parte de su ejército.

Mds informacion:

o La Arpia no puede matar a un Titdn, ya que no es una
Tropa normal.

 Un jugador que elija a Apolo durante la fase de Ofrendas
no puede mover sus Titanes.
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POSICIONAMIENTO LIBRE

El nuevo tablero no tiene posiciones de partida predefinidas
como el del juego bésico. La partida empezara por tanto con un
primer ciclo especial, como en la expansién Hades.

Los jugadores siguen los pasos de la configuracién inicial
tal y como se indica en las reglas basicas, con las siguientes
modificaciones:

+ Cada jugador recibe 7MO (en lugar de 5)
« Eltablero queda despejado de cualquier unidad militar

Se realizard una puja preliminar para decidir en qué
territorios comienzan los jugadores la partida.

Los tableros de Dios se mezclan y se colocan en el tablero de
Ofrendas. Al igual que en el juego bdsico, debe haber tantos
Dioses boca arriba (incluyendo a Apolo) como jugadores.

El posicionamiento se realizard siguiendo las reglas
de la subasta que se describe en las reglas basicas, con
una restriccion especifica: durante la ronda preliminar,
solamente un jugador podra elegir a Apolo.

Una vez terminada la subasta, los jugadores pagaran sus
Ofrendas, segun lo previsto. Luego escogeran los territorios
en los que van a empezar la partida, empezando por el
jugador que gand la subasta del primer Dios, y terminando
por el que eligié a Apolo.
Cada jugador coge 2 Tropas, 2 Flotas y un bonus
adicional que dependera del Dios cuya subasta gano:

+ Poseiddn: 1 Flotay 1 Puerto

o Ares: 1 Tropay 1 Fortaleza

o Zeus: 1 Sacerdote y 1 Templo

*

Atenea: 1 Filésofo y 1 Universidad

*

Cronos: 1 Titan y un edificio o un segundo Titan,
dependiendo de la posicion de Cronos en el tablero
de Ofrendas (véase “Un bonus gratis” en la pagina 2)

Apolo: 1IMO y 1 Marcador de Prosperidad

Cada jugador debera desplegar sus Tropas en 2 territorios
adyacentes, incluso si tiene 3 Tropas o un Titdn (por
lo tanto, es imposible iniciar el juego en una de las islas
mas pequenas, de un solo territorio). Después colocara
sus Flotas en 2 espacios marinos. Estos espacios deben
ser adyacentes a los dos territorios que ocupa, incluso si
tiene 3 Flotas. Si el jugador ha recibido un edificio, deberd
colocarlo en uno de sus dos territorios. Si el jugador decidi6
comenzar en uno de los territorios que ya contienen un
edificio, podra iniciar la partida con dos edificios.

L 3

Una vez que un jugador haya completado su despliegue,
colocara su marcador de Ofrenda en la dltima casilla
disponible para determinar el orden de juego de la siguiente
ronda. Después, el jugador que ha elegido al siguiente Dios
realizard su despliegue.

El jugador que eligié a Apolo ira en dltimo lugar y colocard
su Marcador de Prosperidad en uno de sus dos territorios.
iYa puede comenzar la verdadera aventura! Aparece la
primera Criatura Mitolégica...

Atencidén: la primera ronda es un poco diferente al
resto, porque los jugadores no reciben ingresos (;pero
s6lo en la primera ronda)!
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MODO POR EQUIPOS

Con 6 jugadores, es OBLIGATORIO utilizar las reglas de
juego por equipo que vienen a continuacién. Los compaiieros
de equipo deberdn comenzar en diferentes islas. Con 4
jugadores, también podéis elegir jugar en modo por equipos.
Los jugadores que forman parte del mismo equipo deberan
sentarse uno junto al otro, para poder comunicarse. Los
jugadores en el mismo equipo podran decirse cuanto oro
tiene cada uno, jpero no pueden darse MO!

La partida se juega con las reglas normales. Cada jugador
controla sus propias unidades, no se comparte nada entre
companeros de equipo. Un jugador no puede cruzar o entrar
en el territorio de un compaiiero de equipo (incluso si estd
vacio), ni puede utilizar las Flotas de éste. Sin embargo, los
companeros de equipo tendran que colaborar para alcanzar
la nueva meta: tener 3 Metrépolis entre los dos.

El final de la partida es ligeramente diferente al del juego bésico:
cuando un equipo tiene 3 Metropolis, se termina el ciclo en curso y
la partida termina. Esta finaliza automaticamente, incluso si dicho
equipo pierde su tercera Metrépolis. Al final del ciclo, el equipo
que posea la mayoria de las Metrdpolis ganara la partida. En caso
de empate, el equipo mas rico ganara. Al igual que en el juego
basico, estd prohibido atacar el ultimo territorio de un jugador, a
menos que ésto permita al equipo atacante ganar de inmediato el
quinto Artefacto o construir su tercera (por lo menos) Metrépolis.

VICTORIA MILITAR
En una partida por equipos, hay una nueva manera de
ganar una Metrépolis: la victoria militar. Si un jugador
conquista el Gltimo territorio de un oponente, puede
colocar inmediatamente una Metrdpolis en él si se
respetan las 3 condiciones siguientes:

+ Que este territorio no contenga ya una Metropolis.

* Que este territorio tenga el recuadro necesario para
una Metropolis (cuadrado rojo punteado).
Que sea la tercera Metrépolis (por lo menos) del equipo.

,ﬁ..\ NB. 7 = nc(\ Rojo y su compariero tienen 2
" { &\ Metropolis.
m Conquistan el ultimo territorio

N de Azul e inmediatamente cons-
a truyen una Metrdpolis en él.

.

ARTEFACTOS DIVINOS

Esta expansiéon afiade un nuevo elemento
al juego: los Artefactos Divinos. Estdn
representados por cartas que se agregan al
mazo de Criaturas Mitoldgicas, y por las figuras
que se pondrdn posteriormente en el tablero.
Al comienzo de la partida, se barajan las 5 cartas
de Artefactos con las Criaturas. Durante la partida, por lo
tanto, iran apareciendo dichos Artefactos en el Track de
Criaturas Mitoldgicas. Pero cuidado, jporque no son Criaturas!
El poder especial de Zeus no permite descartar un Artefacto
y los Templos no rebajan el coste de compra de un Artefacto.
Por otra parte, si un Artefacto tiene que ser descartado porque
nadie lo compré en el espacio 2MO, no se coloca en la pila de
descartes, jsino que se vuelva a colocar en la caja! Un Artefacto
puede ser comprado como una Criatura durante el turno de un
jugador. Cuando un jugador compra un Artefacto, mantiene la
carta frente a él, como un recordatorio de su efecto y coloca la
figura correspondiente en cualquiera de sus territorios.
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