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Por turnos, cada jugador recibe:
2 Tropas + 2 Flotas + 1 bonus adicional dependiendo del D

ios cuya puja ganó en la subasta:
•  Poseidón: 1 Flota
•  A

res: 1 Tropa
•  A

tenea: 1 Filósofo
•  Z

eus: 1 Sacerdote
•  A

polo: 1 m
arcador de prosperidad

Los jugadores deben colocar sus Tropas en al m
enos 2 islas diferentes. El jugador que pujó 

por A
res puede elegir em

pezar con una tercera isla, o colocar 2 Tropas en luna isla y 1 
Tropa en la segunda.

D
e igual m

anera, los jugadores colocan sus Flotas en 2 casillas diferentes. Esas casillas 
deben ser adyacentes a las islas donde  hayan colocado sus tropas. Es posible colocar las 2 
Flotas en  casillas separadas adyacentes a la m

ism
a isla. El jugador que pujó por Poseidón 

puede elegir colocar su Flota adicional en una casilla adyacente a una tercera isla, o colocar 
2 Flotas en una isla y la tercera en una segunda isla.

Para determ
inar el orden de la siguiente ronda, todos los jugadores irán colocando su m

arcador 
de ofrenda en el últim

o espacio libre del track de turno según vayan term
inado su despliegue.

¡La verdadera aventura ya puede com
enzar! La prim

era C
riatura M

itológica aparece... Pero 
cuidado: la prim

era ronda es algo diferente a la del juego básico, ya que los jugadores no 
recibirán ingresos (sólo en esta prim

era ronda)... ¡O
rganizar tus pujas para obtener la m

ejor 
com

binación de colocación de tropas y de reparto de poderes es el prim
er paso decisivo en 

tu  cam
ino a la gloria!

M
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l
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: H

a
d

e
s

 y
 s

u
s

 N
o

-m
u

e
r

to
s

C
oloca el tablero de H

ades al lado del tablero de juego, con la 
cara «A

m
enaza’» visible y  la colum

na de H
ades en la casilla «0».

A
l com

ienzo de cada ronda, antes de la fase 2: «los D
ioses», 

un jugador tira 2 dados de com
bate y avanza la colum

na de 
tantas casillas com

o la sum
a del resultado de los dados.

Si la colum
na alcanza o supera la casilla 9, ¡H

ades entra en 
juego y reem

plaza a uno de los dem
ás D

ioses!

M
ezcla los tableros de los D

ioses y colócalos de la form
a 

norm
al. D

espués, tapa el tablero del D
ios situado justo encim

a de A
polo, con el tablero de 

H
ades, m

ostrando la cara «H
ades».

A
l final de la ronda (después de la resolución de los efectos de A

polo):

   • Todas las unidades de N
o-m

uertos se retiran del tablero.

   • El tablero de H
ades se vuelve a colocar junto al tablero de juego con la cara de «A

m
e-

naza» visible y la colum
na de H

ades en la casilla «0».

H
ades y sus esbirros son enviados de nuevo al reino de los m

uertos... ¡Pero recuerda que 
pueden volver para sem

brar el pánico!
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Se colocan 3 tableros de 
D

ioses junto a A
polo.

C
ada 

jugador 
juega 

con 
2 

m
arcadores 

de 
ofrenda.

U
na vez que la subasta 

ha term
inado y se ha 

pagado, 
los 

jugadores 
despliegan en el orden 
de las ofrendas.

C
uando 

un 
jugador 

retira su m
arcador debe 

colocar inm
ediatam

ente:

1 Flota + 1 Tropa + el 
bonus otorgado por el 
D

ios.

H
ades ofrece un N

o-m
uerto sin coste.

Se pueden adquirir N
o-m

uertos extra 
de la siguiente form

a:
• El segundo N

o-m
uerto costara 1 M

O
• El tercero 2 M

O
• El cuarto 3 M

O
• El quinto 4 M

O

U
n jugador no puede adquirir m

ás de 4 
N

o-m
uertos extra en ningún caso, pero 

puede adquirir una m
ezcla de Tropas 

y Flotas. (Por ejem
plo, puede reclutar 

2 Flotas + 2 Tropas por un total de 6 
M

O
)

N
ota: G

eneralm
ente, H

ades 
aparecerá de 2 a 4 veces por 
partida.

Ejem
plo: La colum

na de H
ades 

está en la casilla 6. Se tiran los 
dados, obteniendo un 1 y un 3.

El total es ahora m
ayor de 9, 

por lo que el tablero de H
ades se 

gira, activando al D
ios.

R
eclutar N

o-m
uertos 

(Tropas y/o Flotas)
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é
r

o
e

s
 y
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r

ia
t

u
r

a
s

:
A

ntes del com
ienzo de la partida, m

ezcla y baraja los nuevos H
éroes y C

riaturas M
itológi-

cas con los del juego básico para form
ar un m

azo com
ún.

L
a

s
 n

u
e

v
a

s
 C

r
ia

t
u

r
a

s
 M

it
o

l
ó

g
ic

a
s

:
Esta expansión contiene 4 nuevas C

riaturas M
itológicas: C

erbero (con figura), C
aronte, 

las Erinias y la Em
pusa. A

dem
ás hay una nueva carta que reem

plaza a la del Q
uirón del 

juego básico. Los efectos de las cartas están descritos en la hoja resum
en.

H
é

r
o

e
s

:

Entran en juego y son reclutados de la m
ism

a form
a que las C

riaturas M
itológicas.

C
uando reclutas un H

éroe, coloca su figura en una de tus islas, y m
antén su carta frente 

a ti. D
icho H

éroe estará en juego m
ientras esté vivo y pagues su coste de m

antenim
iento.

A
l com

ienzo de cada ronda, justo después de la fase de ingresos, debes pagar 2 M
O

 por 
cada H

éroe que quieras m
antener. Si no pagas esta cantidad, el H

éroe desaparece. Retira 
su figura y su carta de la partida (no va a la pila de descartes).

C
ada H

éroe equivale a una Tropa, pero tiene 2 habilidades adicionales:

• Poder m
ilitar propio - Este poder se activa cuando el H

éroe tom
a parte en los com

-
bates.

• Poder especial, que norm
alm

ente tiene sus condiciones si decides sacrificar al H
éroe 

durante tu fase de acción. A
plica el poder y retira la carta y la figura del H

éroe de la partida.

Im
portante: no puedes sacrificar un H

éroe durante el turno en el que ha sido reclu-
tado. Tam

poco puedes sacrificarlo si has elegido a A
polo.

N
ota: si un H

éroe m
uere en com

bate no puede ser sacrificado antes de su últim
o aliento.

Sólo puede haber una N
ecrópolis en el 

tablero.
Este edificio debe ser construido en una 
isla controlada por el jugador y ocupar el 
espacio reservado norm

alm
ente para una 

M
etrópolis (cualquier otro edificio presente 

en dicho espacio será destruido, incluyendo 
la M

etrópolis).

Efecto del edificio: Por cada unidad m
ili-

tar regular (es decir, que no sea de los N
o-

m
uertos) elim

inada del tablero, ya sea en 
batalla o por una C

riatura M
itológica, se 

coloca 1M
O

 en la N
ecrópolis. D

urante la 
siguiente fase de ingresos, el jugador que 

controle la isla donde está situada la N
ecró-

polis obtiene todas las M
O

 de la N
ecrópolis.

N
ota : 

- Si un jugador tom
a posesión de la isla en la 

se encuentra la N
ecrópolis, dicho jugador la 

controla y, por tanto, será él quien obtenga 
las M

O
 durante la siguiente ronda.

-C
uando H

ades entre en juego en turnos 
posteriores, el jugador podrá construir una 
nueva N

ecrópolis: retira la N
ecrópolis de su 

ubicación actual (dejando las M
O

 en la
isla donde estaba situada) y la coloca en 
una isla que él controle.

Las norm
as de m

ovim
iento y com

bate son 
exactam

ente las m
ism

as que las asociadas a 
Poseidón y A

res.
Solam

ente 
hay 

una 
norm

a 
especial: 

A
l 

m
enos 1 unidad m

ilitar N
o-m

uerta debe 
acom

pañar cada m
ovim

iento, las tropas nor-
m

ales pueden unirse, pero no es obligatorio.

D
urante el com

bate, en caso de derrota, el 
que controla a H

ades escoge el orden en 
el que pierde sus unidades m

ilitares(puede 
escoger tropas norm

ales o de N
o-m

uertos, 
dependiendo de sus planes en el futuro).

M
ientras el jugador pague 

2 M
O

 al final del turno 
de ingresos, el H

éroe se 
m

antiene en el juego.

Este poder especial causa 
efecto cuando el H

éroe es 
sacrificado en la fase de acción 
del jugador (que tiene lugar 
tras el pago de las 2 M

O
 de la 

fase de ingresos).

Este poder m
ilitar está 

activo en cada batalla 
en la que el H

éroe esté 
involucrado.

C
onstruir U

N
A

 N
ecrópolis

M
over Tropas Y/O

 Flotas
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