











EN ALGUN LUGAR
DE SUDAMERICA.,

K ¢TIENES L

QUE TE PEDI? s
// { Sl )
~— P

EL BARRIO DE LAS PICANTES ES PROPIEDAD DEL GOBERNADOR,
: ON ANTIGUO EMPRESARIO DE MISTERIOSO PASADG QUE

70\ F A IMPORTANDO Y EXPORTANDO DIVERSAS MERCANCIAS.. !
DIVERSOS Y CURIOSOS GRADOS DE LEGALID TR




¢TAMBIEN PREPARAMOS
GUACAMOLE PARA LOS
TIGRES, GOBEPNADO@

S N

SIN EMBARGO, EL GOBERNADOR SE ABURRE
COMO UNA OSTRA. AVIDO DE EMOCIONES
FUERTES Y NUEVOS DESAFTOS, HA IDEADG

UN EVENTO INOLVIDABLE PARA LA FIESTA
NACIONAL: UN CONCURSO (ABIERTO A TODOS
LOS COCINEROS AFICIONADOS DEL MUNDO)
PARA ELABORAR LA SALSA MAS PICANTE QUE
SE PUEDA TMAGINAR. jEL VENCEDOR GANARA
SUFICTENTE DINERO PARA ABRIR SU
PROPIO RESTAURANTE!

EN LA ACTUALIDAD, EL
GOBERNADOR VIVE AISLADO,
CON LA ONICA COMPARTA
DE SU FAMILIA.. Y SUS
GUARDAESPALDAS, SUS
CONTABLES, SUS CHOFERES,
SU ENTRENADOR PERSONAL
9 EL VIGILANTE DE SU
Z00LOGICO PRIVADO.

" W00000..




¥ EL CANADOR iAQuT SE COMPITE SIN PTEDAD!
DE ESTE LOTE ES... PARA PREPARAR SU SALSA, LOS
CONCURSANTES DEBEN OBTENER
LOS MEJORES INGREDIENTES
PUJANDO EN UNAS SALVATES
SUBASTAS A LA BATA..

LAS PROVISIONES SON LIMITADAS
Y LOS CONCURSANTES SE EMPIEZAN
A PICAR MAS QUE LOS CHILES GUE
ESTAN EN JUEGO.

¢ES BUENA?
[EN ESTE DIABGLICO CONCURSO VALE e
TODO! EL GOBERNADOR SE DIVIERTE m MEJOR QUE HAY!

ANIMANDO DISCRETAMENTE A LOS
CONCURSANTES A QUE COMPREN
INGREDIENTES EXTRAGFICIALES A
LGS INDIVIDUGS MAS TURBIGS DE
LA ZONA 6 INCLUSO A GUE ROBEN
INGREDIENTES A SUS RIVALES.




CUANDO LAS SALSAS ESTEN TERMINADAS, EL JURADO
LAS PROBARA TODAS Y EMITIRA SU VEREDICTO.

{EL COCINERO GUE RECTBA MAS PUNTGS GANARA EL CONCURSO
Y UN RESTAURANTE PROPIO, FINANCIADG POR EL GOBERNADOR!
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RESUMEN

1 ue los demas 'uaaclores para

'En)aredien‘es, consequir cartas
rganizacién o ganar Délares!

.\Aaurm o }B‘ev;ciue te inferesa antes

de

(]
It

S

{-as cartas o Ingreciants
ComFrQr ?

O*OBQH Pun*os,

as CQ!*QS
de

rgqn;zqcién Bororc]onqn
ventajas... 17 los Délares te

1Consiﬁue [a 3
mejor coleccion
de’cartas de
,nﬁredienh y
las cartas de
rﬁqnizqcién
adecuadas para
obtener mas
run#os y-9anar

a quHJq.

abren chHu;er Puerh.

Ciertos cartas Pueden mantenerse
aro sorrrender Qa }u5

bocaba ')o

L iveles-al nol de la qu}] a.
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SC\CC\ 3 CC\I'}C\S C\l azar Je' mazo Je
’n reJ.em‘es bC\I'Q C\lC\S con |C\ CC\r{‘C\
Je ch\l Je FC\I"I‘ CJC\ Y COlOCC\

|C\5 A cC\r‘I‘C\S JQBC\
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Squm las cartas de

Oraunizacién por nbmeros, |

lmrajq cada grupo por

seFarc\Jo y retira de la o s
Fur“c‘a 2 cartas «12»
y 2 cartas «15»,

Forma un Gnico

mazo Je FOLO con

todas las cartas 3

de Oraunlzacién; Coloca el

las cartas «12» ‘alalero de

encima, las «15» juego en el
* en medio y las centro de

«18» Jelmjo. la mesa,
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totems de Acc
SECLUNDERID MERLCRDD indicados seqln el ndmero
(5 juqadores)
123

\@ 7:"5‘7 tﬁ NEERD de ljuga&ores y colécalos

n fas casillas de su color
K Z{ \ Y)° :n :l hcler: Jeejueao.

Deia la carta de Banco cerca

del tablero y coloca 1% encima.




LQ («H;mq Fersonq
ue LvQ\/Q comido

algo F»carﬂe serd




Revela 2 cartas de }naredlenh
y 1 carta de Oraanizucién y

c‘éjalas jun‘o ol tablero,

Para 5 'uaadores, revela ||

3 cortas de 'naredien}e y ‘
1 carta de Oraanizac;én. ﬂ

Carta de Oraan]zuc;:‘o-n

() ey %
L - @




& AR At Be
0 1.5“3“5““ V “ Cartas de ’nareJienh @
Ofciiss .
2/ Yo

'lEmP'-eza la cuenta atras!

-ll_os 1

Juanores se preparan para Pujqr!

@9 My A =

K N ﬂ@ M El 'Juaqdor '|r.1'|c'|al er‘nFEem
o contar hacia aba jo en voz @
kﬂﬂ ﬂ@ alta, emFeano por o ndmero que
0 M aparece en o dorso de la : X

carta de Orac\n"mcién

del mazo, El alfimo ntmero
Fronunc'mdo reFresem‘c\ la Fu'o

en Dolares con fa que se olaeendrén
los ]myed?em‘es subastados en

QS*Q *urno, "

) sﬂJ'
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En cualctuler momento de la cuenta alrds
2

\ & “.8
cuqlclu'.er jugq&or uede a | 45 (}
F Sarrar e *o*em Je ComPrQ. \

Dicho ju
Dicho j Squr gana la subasta y la cuenta alrds se detiene!

|

‘ 2 Sillatcusnt a

o 3 i la cuenta atrds | r

; , s ‘ \ w Z las cartas de ’narec,i::eqyce :
1 3 W Oraqnizacién se descartan,

En cuanto olax’m ')uaqdor haya

qaqrrqdo ol totem de ComFrq,

los demds 'qudores se lanzan a For‘
los demds {t’ﬂems lo mas deFr}so Fos]ue.
Esun salvese 1ulen Fuedo'.
los 'uaqdores que todavia
no eenaqn un totem Fueden
agarrar cuo\c‘ulerq c‘ue

: |
no esté ya-enla.mano

= ey NS g T
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se revelan olras nuevas y
comenza O}rﬂ ronJu

|

de otro ')uachOr, incluso

o ol totem se ha voleado ©

& cqfdo a\ sue\o. \
®
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Si-un 'uaador agarra un totem anfes de que
alauien se haya llevado el #5tem de ComFrQ,
o si no tiene suficientes Délares para pagar
su Puja, paga 2 STl Borcs y la subasta

vuelve a empezar desde o PrinciPio.

Si e juaado.— no tiene Q

2 $, PQSQ |O ciue *enaa

Y ya no Puede Par“cirar

en la subasta actual.
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3. RESOLUCIEN O

Cada 'uaqdor realiza la accién corresFonJ]enh

ol totem de Accion que ha conseau]clo,

Orden Pr]mero Sequndo Tertaro Cuarb Qu]n’ro
Neeian Comf)rq 'mPues&o Organizacién Mercado negro N\e“;d?o
| Db | 34.5 1 4.5 [345] 4.5 S |

TS
EZONE 7T N
-. En FarHJus de S 'uyc’cre&,

3.1 LOMPRA

Recibes las 2 cartas de ]nared"em‘e\»
5\1505*0&05 en es*Q ‘fonda; Fuedes
- uedartelas o dérselas a otro 'juaador.
B"s}r"Bu\/e los Délares de tu Fu'Ja a Fcrm‘es
“suales entre los demds - juqadores,
g e
i sobra dinero de la u'ﬁ‘
olacalo en el Banco.

ol jugador ellae 7 jnﬁreJienles
de los 3 c’isronibles.
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& 3.2 IMPIJEST;V

" (So'o con 4-5 jusqdores)

A -
Antes de que se comPIeh. la accisn :
3 COmPrQ, 49 1“@405 con IQ mdQJ

(redonJeando L\QC!Q anba) Je IQ u ) Jel
SQHQJOY Je |Q suBas#a DGSPHES e| SQHQJOY

Jw*r-ku\/e los Délares restantes de la
forma habitual.

33 ORGRNZRLION

Recibes la carta de Or30n|7-°°‘°” Los efectos «Permunen}es»
59) que se revslGiol Frmc‘f)‘o del turno se activan en-el Prox»mo turno 2

y la Je)os en o zona de jueg:

Jugaor 4 (/m puesto)

e}

\,\
El juaqdor 1 gana una subasta de 6 %

y duran toda la Parhdu /

\ < »/f 0 LOs efectos «.n;hnhneos”
i 4.‘ Al \&,\ \ se achivan .nmeémhmen}
! l_os efectos «Finales»
se achivan en el recuento
q de Funhmcnon

RND)V&Z

)f
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Eliqe entre las opciones «Mercado negro”

o «Banco” que se exrlicqn a-continuacion:
e

O <<N\ercaclo ne‘ro>>1
Pq?as VLA B y robas 2 cartas

de naredienh del mazo. A continuacion,

colocas una de esas cartas bocaba o
en tu zona de jueao y devuelves fa otra
ala rar}e suFeriOr o inferior del mazo

(4 o iaes).

«Bancor:
Recibes todo el dinero que

fnayu en la carh de Banco.

Siino fianes suficiente

dinero para rqaqr,
debes eleair a opcion
«Bancor. Si el Banco

5 ,
estd vacio, paga lo

ue fenqas y realiza
la accion «Mercado

nearo»,




@ 31.5. MERCADD Elige entee las opeiones «Marcads
. Mhesefiingt : @ u .-_I I
SECLNDRRID o Bancor que se Fr_+\»

(Solo con 5 juaadores) @ ;;[:/\:"CGAJ; 'se'cunJQrio»j
s
; i ? a Bqnco y recibes |a carta

Jﬂredien}’e revelada sobrqn*e,’
puedes c‘ueJQr*elq o darsela

Xa ofro ugadh
30 L]
3 OBEN
«Banco?:
Recibes todo el dinero
jue ’naya en la carta N
V-

e BQI‘I:O,

ARG ,
S no Hienes suficiente dinero para ' &
. N\ ey
agar, debes eleair la oFcion «Eanco?’. (2 ; \‘
%i ol Banco estd vacio, paga lo que .x/ ,—,z,'. \\s ,l
. 5 i

tenqas y realiza la accion
’\Rercho secundario”.

«
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Una vez comFlehdq‘lq Eose @ ol juquor sentado

'uaoc‘or ‘mciol se convierte en

ala ;zc\u;erdq del ]
ol nuevo juaqclor imicial El fablero se gra o
45 3rqdos y comienza de nuevo la Fase 1.
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Cuan

' ol ﬁuedq un }u no

FQ ro ermi
ueaq Je
[‘O )uaod
ol:e c\u

inar. E‘ resto de la ronda se
la_manera_habi tual, 1Des Fues,
ores cuentan sus Fu\ml para

en LQ 3qnqdo
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1 SeFarQ tus cartas de }narec‘ienh
Ur “Pos y cuenta tus Puntos de

ictoria seqlin se indica en cada carta,

empate por una mqyo”’ql

todos los juanores
empatados 99nan o
FFerJen el mismo

8 ndmero Je Fun}o,.

Sumc\ los Fun‘}os
de las cartas de
Oraan"mdén ﬁue

tengas en tu zona.




X ‘. El juauJor con mds Pun*os gana

q()O : Eg
u ores nan
63’ | os jugadores ga

1 Punto de Victoria

por cada

que 4en30n.

la quhdq y sabisface el ex?aenh

PQ‘C\JC\\' Jel GOBQFHC\JO(.

O I BT
- En caso cle echde, 9ana

ol 'usqclor con mds carfas de

flos juaqclores equhJos tendran

su restqurante jun*os.’
3)

’nsreclierﬁe. Sidl emFMe Fersis#e,
ana el juanOr con més Délares,
%i aun asf o echJe ersiste,

que comFQr“r la victoria y abrir

c
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Cada carta de Cactus te o‘oraq 1 Punto de Victoria (PV)
por cada 5% que ‘enaqs ol Final de la qu“c’a.

Obtienes PV en funcién del némero de
cartas de 523ador de Carolina que ‘enaas:
1=-3PV,2-0PV 3=7PV.4=15P\Vy5=20PV,

@ AN\~
MOSTAzy

CQJQ CQV*Q CJ& M°5$Q1Q J’E O*ofsﬂ 1 PV POV’ CQJQ
HPo de InareJienh diferente que }enaas (menos la Mostaza).

AAANANANA
Obtienes 3 PV por cada carta de | imén que #2”305, © won © o
pero o jucjaJor con mas cartas de | imén ’ﬁ %’?

no obtiene ningtn PV por ellas,

VM :zafv\ M

\Klf:l'.i CARTAS dE |NI5I2I!|:III?N'I'E—a/]




Obtienes PV en funcian del ntmero de juaqc}ores que }enaqn

alauna carta de Productos de limpieza en su coleccidn;

1 juaqc‘or =6 p\//cqrh, 2 juaqc‘ores s/l PV/cqrh,
3 jugac}ores =i, PV/cqrh, 755 j"f)QJwes = 0 PV/carta,

Pierdes 2 PV si eres ol jugador con més carlas de Vinagre y®2' 8 & - :
¢ het) ; 908
P.erJes SR\ s tees ninguna carta de \/inaare. :

En cuc\'ciuier ofro caso, 9anas 1PV Por, ca'c?a carfa de Vinaarg.

& LoSIVOSSAE)) ExriosTvos @ @
| |
= X

- § 4

Cadacarta de Exgosivo te o#maa TPV

por cada carta de

rganizacion que tengoas,
9 9 9

(+

El jugqc‘or con mas cartas de Combustible gana 12 PV,
ol seaunJo gana 8 PV y ol fercero gana 4PV,

/VW\
° Obtienes PV en funcién del némero

g de cartas de Chile:fantasma que tengas.
T=1PV, 2=3PV, 32 6PV, 4=10P\ y5= 15V,

T, __J
&/




—(CONTENIDD DEL JUEED

Cactas s Cartas de
Oraqn}zqc}én Orsanizadén 15

o

Cartasds }na 9?“‘9”%

Catid ds
Organieacisn 18 Cortade

F‘in?xl' Jee artida  Fichas de Délar
. } alRa 4 £

~ Carta de Banco ;Té}ems de Accion
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