Estas jugando al modo de campana.

Preparacion: Cada jugador elige una carta

de ayuda de Modificacion para cada uno

de sus Barcos-Objetivo y la vincula a dicho
Barco-Objetivo. Por cada Barco-Objetivo, su
controlador puede infligirle 2 puntos de dafo para
afadir 1 recurso a la reserva de Recursos de un
Héroe. Anade Destino Ominoso y Tronido al mazo
de Encuentros y bardjalo. Ahade a Crowley al
mazo de Corsarios y barajalo.

Cvnfm ‘me los magnificos Puertos Grises desaparecen lentamente
detrds de vosotros, las imponentes velas sobre vuestras cabezas

se hinchan con un poderoso vendaval. Volvéis la mirada hacia el
mar abierto, llenos de emocion por la aventura que os espera.

CAMDANA
S

jus. Nate Abell X 2023 Middle-earth Enterprises




Resolucién: Afiade Destino Ominoso a la

reserva de campafia.

Gana lo siguiente:

¢ 1 PX por cada jugador superviviente.

« 1 PX si hay 4 cartas de Mision de la
etapa 2B en la zona de victoria.

« 1 PX si terminas la partida con el rumbo
correcto (36¢).

« 1 PX si no hay Enemigos Barco en juego.

« 1 PX por cada Bajel de Guerra Corsario en
la zona de victoria.

« 1 PX si Crowley esta en la zona
de victoria.

2 PXsi el Tronido est4 en la zona
de victoria.

¢ -1 PX si Destino Ominoso esta en la zona
de victoria.

Una oleada de alivio inundé a los héroesy a la
tripulacion cuando las velas negras se alejaron en el
horizonte. Los corsarios se esfumaron tan rdapido como
habian aparecido.

—Ojala sea lo ultimo que veamos de ellos —bromeé
Calphon—, aunque tengo mis dudas.

© 2023 Middle-earth Enterprises © 2023 FFG.



Puertos Grises * Barco

Inmune a efectos de cartas de Jugador.
Centinela.

El Cazador de Suefos puede asignarse a
pruebas de navegacion incluso si no eres el
jugador inicial y cuenta como 2 personajes si
se asigna a una prueba de navegacion.

Si el Cazador de Sueiios es destruido,
los jugadores pierden la partida.




@ CAzADOR DE SUENOS

B ——————
- LA FLOTA DEL CAZADOR DE SUENO! 7

Puertos Grises * Barco * Mejorada
Solo modo de campana.

Inmune a efectos de cartas de Jugador. Centinela.

El Cazador de Suefios puede asignarse a cualquier
prueba de navegacion y cuenta como 3 personajes
si se asigna a una prueba de navegacion.

Si el Cazador de Sueiios es destruido, los
jugadores pierden la partida.



Gondor * Barco

Inmune a efectos de cartas de Jugador.
Centinela.

Aumenta tu Amenaza inicial en 3.

Roba 1 carta adicional durante la fase

de Recursos.

Si el Estrella del Alba es destruido, su
controlador es eliminado de la partida.
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b LA FLOTA DEL CAZADOR DE SUENOS _ )7

) Gondor * Barco * Mejorada
Solo modo de campaifia.
Inmune a efectos de cartas de Jugador.
Centinela.
Roba [ carta adicional durante la fase de
Recursos.

Si el Estrella del Alba es destruido, su
controlador es eliminado de la partida.




Gondor * Barco
Inmune a efectos de cartas de Jugador.
Centinela.
Respuesta: Después de jugar una carta con un
coste impreso impar, aiade 1 ficha de Recurso
a la reserva de Recursos de un Héroe. Limite
de una vez por ronda.
Si el Crepuscular es destruido, su
controlador es eliminado de la partida.

BARCO-OBJETIVO =
S — —

3 . = T
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Gondor * Barco * Mejorada
Solo modo de campaiia.

Inmune a efectos de cartas de Jugador. Centinela.

Respuesta: Después de jugar una carta con un
coste impreso impar, afiade 1 ficha de Recurso a
la reserva de Recursos de un Héroe. Limite de dos
veces por ronda.

Si el Crepuscular es destruido, su controlador es
eliminado de la partida.

= o

’BARCO-OBJETIVO




Puertos Grises * Barco

Inmune a efectos de cartas de Jugador.
A distancia. Centinela.

Accion: Descarta las 2 cartas superiores de
cualquier mazo para infligir 1 punto de dafio
a un Enemigo enfrentado que no sea tinico.
Limite de una vez por ronda.

Si el Glorinaith es destruido, su controlador
es eliminado de la partida.

BARCO-OBJETIVO
Gl O

a i i g .
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Puertos Grises * Barco * Mejorada
Solo modo de campana.

Inmune a efectos de cartas de Jugador. A distancia.
Centinela.

Accion: Nombra una carta. Descarta las 3 cartas
superiores de cualquier mazo para infligir 1 punto de
dano a un Enemigo que no sea inico o bien 2 puntos
de dafio si la carta nombrada se ha descartado de esta
manera. Limite de una vez por ronda.

Si el Glorinaith es destruido, su controlador es
eliminado de la partida.




Puertos Grises * Barco

Inmune a efectos de cartas de Jugador.
Centinela.

Reduce en 1 el coste del primer Aliado que
juegues en cada ronda.

Si el Narelenya es destruido, su
controlador es eliminado de la partida.

. rE— ; . r
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Puertos Grises * Barco * Mejorada
Solo modo de campaifia.

Inmune a efectos de cartas de Jugador.
Centinela.

Reduce en 1 el coste de la primera carta que
juegues en cada ronda.

Si el Narelenya es destruido, su
controlador es eliminado de la partida.




Gondor * Barco

Inmune a efectos de cartas de Jugador.
Centinela. A distancia.

Reduce tu Amenaza inicial en 3.
Cada Héroe que controles recibe +1 9.

Si el Ala Plateada es destruido, su
controlador es eliminado de la partida.




Gondor * Barco * Mejorada
Solo modo de campaifia.

Inmune a efectos de cartas de Jugador.
A distancia. Centinela.

Reduce tu Amenaza inicial en 6. Cada
Héroe que controles recibe +1 9¢.

Si el Ala Plateada es destruido, su
controlador es eliminado de la partida.

(= BARCO-OBJETIV 2
N ——
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Modificacion * Armadura
Si el Casco Blindado abandona el juego,
retiralo de la partida.

El Barco vinculado recibe +1 @.
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Casco BLINDADO
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Modificacion » Armadura  Mejorada
Si el Casco Blindado abandona el juego,
retiralo de la partida.

El Barco vinculado recibe +1 @.

Respuesta: Después de que el Barco vinculado
defienda contra un Enemigo, descarta 1 carta de
Sombra de otro Enemigo.




BALISTA
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BALISTA
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= AYUDA
— Modificacion * Arma * Mejorada
Si la Balista abandona el juego, retirala de la
partida.

El Barco vinculado recibe +1 9¢ y gana
A distancia.

Respuesta: Después de que el Barco vinculado
ataque, inflige 1 punto de dafo a un Enemigo

que no sea unico y retira 1 recurso de ese
Enemigo.
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Modificacion
Si los Camarotes Ampliados abandonan el
juego, retiralos de la partida.
El Barco vinculado recibe +3 puntos de
impacto y puede asignarse a cualquier prueba
de navegacion.
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Si los Camarotes Ampliados abandonan el
juego, retiralos de la partida.

El Barco vinculado obtiene +3 puntos de
impacto y puede asignarse a cualquier prueba
de navegacion. Cuenta como 1 personaje
adicional cuando se asigna a una prueba de
navegacion.
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VEeLAS ADICIONALES

Wt/
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__Aw
(7 Modificacion
il Si las Velas Adicionales abandonan el juego,
retiralas de la partida.
El Barco vinculado recibe +1 €3.




Wt/

)

2227

N
{l
,

Modificacion * Mejorada
Si las Velas Adicionales abandonan el juego,
retiralas de la partida.
El Barco vinculado recibe +1 €3.
Respuesta: Cuando un Enemigo Barco que
no sea unico se enfrente a ti, gasta 1 recurso y
agota Velas Adicionales para reducir el valor de
Abordaje de ese Enemigo en 1.
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Oleada. Destino Ominoso no puede ser ca

Al ser revelada jugador debe o bien revelar una carta
de Encuentro, o bien aumentar su Amenaza en X o bien
infligir X puntos de dafio divididos entre personajes que
controle, donde X es el niimero de “Parte” de la carta de
Campana. Los jugadores pueden anadir Destino Ominoso a
la zona de victoria.




4 w..gg; ﬂh‘ # b 4 o G
g d—— h\ﬁfw\»\!s%%nwv 2 TR o



Tiro con arco 1. Abordaje 2. Inmune a efectos de cartas de
Jugador. Tronido recibe +2 puntos de impacto por jugador
y no puede recibir mas de 4 puntos de dafio en cada ronda.

a de preparaci
al personaje defensor:
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Por cada recurso que haya sobre Crowley, re
+1 W, +1 ‘X’ +1 @y +1 punto de impacto. Si
C wley tiene 3 o mas recursos sobre ¢l, gana
Victoria 3

Obllgado Cuando Crowley se enftente a ti, pon
1 ficha de Recurso sobre él. Al final de la fase de
Combate, de\ ue]\ lo al 4 de pl eparacion.
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AZADOR DE SUENOS - DARTE 2 2}

¢ Estas jugando al modo de campafia.

Preparacién: Vincula el Catalejo a Calphon.
Anade la Aparicion al mazo de Encuentros

y barajalo. Por cada personaje en juego, su
controlador puede infligirle 1 punto de dafio
para reducir su Amenaza en 1.

—¢Me engarian mis ojos? ;Estamos de verdad en la
legendaria isla perdida de Nimenor? —pregunto Calphon,
emocionado; levanté el catalejo y miré por él—. Largo
tiempo he anhelado pisar una tierra tan venerada. jQué
espectdculo para los ojos!

CAMDANA

- i~
Ilus. Jokubas Uogintas © 2023 Middle-earth Enterprist




Resolucién: Gana lo siguiente:
« 1 PX por cada jugador superviviente.

¢ 1 PX por cada Jungla Exuberante y
Tumbas Anegadas en la zona de victoria.

« 1 PX por cada recurso que haya sobre esta
carta (hasta un maximo de 3 PX).

« 1 PX si la Amenaza de cada jugador
superviviente es 40 0 menos.

¢ -1 PX si Destino Ominoso esta en la zona
de victoria.

Calphon contemplo la llave negra, sumido en sus
pensamientos.

—Una antigua reliquia de Nitmenor —susurro—, pero
Jeudl es su proposito?

El peligroso viaje terminé con un asombroso
descubrimiento, y presentia que le aguardaba una
aventura aun mas peligrosa.

© 2023 Middle-earth Enterprises © 2023 FFG.



Gondor * Noble }
El jugador inicial gana el control de Calphon.
Accion: Agota a Calphon para mirar la carta
inferior de tu mazo. A continuacion, puedes
intercambiar esa carta con una carta de
tu mano.

Si Calphon abandona el juego,
los jugadores pierden la partida.

Tllus. Tlich Henriquez ©2023 Middle-earth Enter




Gondor » Noble * Mejorada
Solo modo de campana.
El jugador inicial gana el control de Calphon.
Accion: Agota a Calphon para mirar las 5 cartas
inferiores de tu mazo. A continuacion, puedes
intercambiar una de ellas con una carta de
tu mano.

Si Calphon abandona el juego, los jugadores
pierden la partida.

|-

Tllus. Tlich Henriquez ©2023 Middle-earth Enter G B3




Ah

X 3

7
gad

‘

Si el Catalejo abandona el juego, retiralo
de la partida.

Accion: Agota el Catalejo para elegir una opcion:
 Mira una carta de Sombra.

* Mira la carta superior y la carta inferior de tu
mazo.

* Coloca 1 ficha de Progreso en un Lugar o bien
2 si es Inexplorado.




Objeto * Mejorada
Si el Catalejo abandona el juego, retiralo de la
partida.

Accion: Agota el Catalejo para elegir una opcion:
* Mira una carta de Sombra. Puedes descartarla.

* Mira la carta superior y la carta inferior de
cualquier mazo.

« Coloca 1 ficha de Progreso en un Lugar o bien 4
si es Inexplorado.

WA

7
gad

‘




Obligado: Cuando fuesen a colocarse 3 puntos de dafio o
mas sobre la Aparicion, en lugar de eso se le colocan 2 puntos
de dafio.

Obligado: Después de que | £ 5n sea destruida, anddela
almazo de Encuentros y barajalo. Coloca 1 recurso sobre la
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Estas jugando al modo de campaiia.

Preparacion: El jugador inicial toma el control
de Calphon y le vincula el Catalejo y la Llave
Negra (ayuda). Anade a Graxar al mazo de
Encuentros y barajalo. Cada jugador puede
elegir una copia del Consejo de Galdor y
afiadirla a su mano. En esta partida, aumenta el
valor de X en cada una de esas copias en 1.

Obligado: Después de que la etapa 2B sea
revelada, retira de la partida a Calphon y
cada una de las cartas Vinculadas que tenga,
ignorando su capacidad de “abandonar

el juego”.

“CAMDARNA

2023 Middle-earth Enterpris




Resolucién: Si Graxar esté en la zona de
victoria, elige el Sable de Parada o el Hacha
Arrojadiza, anade la carta a la reserva de
campafia y anota a qué Héroe se la vinculas.

Afiade las copias de Consejo de Galdor

elegidas durante la preparacion a la reserva

de campafia.

Gana lo siguiente:

1 PX por cada jugador superviviente.

« 1 PX si hay 2 cartas o menos debajo de
Los Puertos Arden o bien 2 PX si no hay
cartas debajo.

« 1 PX por cada Surcaolas Elfico que haya
en la zona de victoria.

« 1 PX si Na’asiyah esta en la zona
de victoria.

« 1 PX si no hay Enemigos en juego.
« 1 PX si la Amenaza de cada jugador
superviviente es 40 0 menos.

¢ -1 PX si Destino Ominoso esta en la zona
de victoria.

2023 Middle-carth Enterp




Obligado: Cuando se coloque una carta
bajo Los Puertos Arden, revela la carta
superior del mazo de Encuentros.

Si hay X o mas cartas bajo Los Puertos
Arden, los corsarios han destruido

la flota élfica y los jugadores pierden

la partida. X es 3 mas el niumero de
jugadores de la partida.

A7 ooierroo__ |

Tilus. Nate Abell ©2023 Middle-carth Enterprises © 2023 FEG .23
P e e Ly ~




Mejorada
Solo modo de campaiia.
Obligado: Cuando se coloque una carta bajo
Los Puertos Arden, aumenta la Amenaza de
cada jugador en 2.
Si hay X o mas cartas bajo Los Puertos
Arden, los corsarios han destruido la flota
élfica y los jugadores pierden la partida. X es
4 mas el nimero de jugadores de la partida.

I\ wio 9
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j Puertos Grises * Barco

¥ En llamas 12. Inmune a efectos de cartas

[ de Jugador.
Los jugadores no pueden viajar al Cazador
de Suefios.
Si el Cazador de Sueiios es colocado bajo
Los Puertos Arden, los jugadores pierden
la partida.

Takasz Jaskolski carfiBiterprises © 2023 FFG o




Puertos Grises * Barco * Mejorada
¥ Solo modo de campaiia.
L En llamas 15. Inmune a efectos de cartas de Jugador.

Los jugadores no pueden viajar al Cazador de Suefios.

Respuesta: Al final de la fase de Combate, aumenta

la Amenaza de cada jugador en 2 para retirar 1 punto

de dafio de un Lugar.

Si el Cazador de Sueiios es colocado bajo Los

Puertos Arden, los jugadores pierden la partida.
G =
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Objeto * Artefacto

Si la Llave Negra abandona el juego, retirala
de la partida.

El personaje vinculado recibe +1 €3, +1 9 y
+1Q.
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Objeto * Artefacto » Mejorada
Si la Llave Negra abandona el juego, retirala de
la partida. (
El personaje vinculado recibe +1 €, +1 9 y +1 @. (¥

Respuesta: Después de que el personaje vinculado
tenga éxito en la mision, coloca 1 recurso sobre €l.

Accion: Agota la Llave Negra y retira 3 recursos
del personaje vinculado para prepararlo.

£l vINCULADA

Tllus. Tiziano Baracchi 023 Middle-earth Enterprises FFG
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Accion: Afiade X recursos a la reserva

de Recursos de cualquier Héroe. X es la
mitad del nivel del Consejo de Galdor (¥),
redondeando hacia arriba. Afiade el Consejo
de Galdor a la zona de victoria.







Accién: Inflige X puntos de dafio a un
Enemigo que no sea unico. X es el nivel del
Consejo de Galdor (). Afiade el Consejo de
Galdor a la zona de victoria.

A7 EVENTO V. \(oreori i
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Accién: Coloca X fichas de Progreso en
un Lugar que no sea unico del area de
preparacion. X es el nivel del Consejo de
Galdor (3¢). Afiade el Consejo de Galdor
a la zona de victoria.

£[__EVENTO __ \\(oroeaih
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Accién: Mira las X cartas superiores o

las X cartas inferiores de tu mazo, anade
cualquier niimero de ellas a tu mano y pon
el resto en la parte superior y/o inferior de
tu mazo en cualquier orden. X es la mitad
del nivel del Consejo de Galdor (im),
redondeado hacia arriba. Afade el Consejo
de Galdor a la zona de victoria.

Tllus. Tiziano Baracchi 023 Middle-earth Enterprises






Corsario * Incursor
Inmune a efectos de cartas de Jugador. Graxar no puede
ser atacado por mas de 1 personaje en cada ronda.

Graxar recibe +1 9 por cada ficha de Dafio que haya
sobre él y +1 @ por cada ficha de Recurso que haya
sobre él.

Obligado: Si se adjudica a G una carta de
Sombra, coloca 1 ficha de Recurso sobre él.

B sy
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SABLE DE PARADA

7

s

Objeto » Arma
ermanente. Restringido.

) El Héroe vinculado recibe +1 @ o bien +2 @ si
(‘ tiene 2 recursos 0 mas en su reserva de Recursos.

VINCULADA

Hlus. Billy Norrby Middle-earth Enterprises



SABLE DE PARADA
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Objeto » Arma * Mejorada
ermanente. Restringido.
El Héroe vinculado recibe +2 @ o bien +3 @

si tiene 2 recursos 0 mas en su reserva de
Recursos.

Respuesta: Cuando el Héroe vinculado
defienda contra un Enemigo, agota el Sable de
Parada para mover 1 recurso de ese Enemigo a
la reserva de Recursos del Héroe vinculado.
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HacHA ARROJADIZA

mmallas

Ll
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Objeto » Arma
ermanente. Restringido.

El Héroe vinculado recibe +1 9 o bien +2 9&
si tiene 2 fichas de Dafio o mas sobre él.



R

HacHA ARROJADIZA

/a

Objeto » Arma * Mejorada
Permanente. Restringido.

El Héroe vinculado recibe +2 ¢ o bien +3 ¥ si tiecne
2 fichas de Dafio o mas sobre ¢él.

Accion: Inflige 1 punto de dafio a un Enemigo o bien
lanza la carta del Hacha Arrojadiza. Si recorre al menos
60 cm cruzando el area de juego y aterriza en cartas

de Enemigo, inflige 4 puntos de dafio a uno de ellos.
Vuelve a vincular el Hacha Arrojadiza al Héroe que la
tenia vinculada. Limite de una vez por partida.

VINCULADA \

023 Middle-earth Enterpris
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Estas Jugando al modo de campaﬁa.

Preparacion: Dale la vuelta al Tormentera para
que muestre su lado de “Solo modo de campana”

y, a continuacion, vincula la Llave Negra (carga) a
¢l. Cada jugador elige una ayuda de Modificacion
para cada uno de sus Barcos-Objetivo y la vincula a
dichos Barcos-Objetivo. Anade el Tronido al mazo
de Encuentros y bardjalo. Aflade a Crowley al mazo
de Corsarios y bardjalo. Pon en juego a Calaerion
bajo el control del jugador que controle el Cazador
de Suefios.

El feroz asalto contra los Puertos Grises ha avivado las llamas

de la venganza. Un experimentado marinero, Calaerion, ofrece
su ayuda y se une a la tripulacién a bordo del Cazador de Suefios.




Resolucién: Gana lo siguiente:
« 1 PX por cada jugador superviviente.

« 1 PX si terminas la partida con el rumbo
correcto (48:).

« 1 PX si terminas la partida en la etapa 2B.
* 2 PX si destruyes al Tormentera.
« 1 PX si Crowley esta en la zona de victoria.

* 2 PX si el Tronido esta en la zona
de victoria.

« 1 PX si ningun Héroe tiene dafio sobre ¢él.

¢ -1 PX si Destino Ominoso esta en la zona
de victoria.

La veterania de Calaerion resulto inestimable en la
persecucion del veloz Tormentera. La expectacion

entre los héroes aumenta cuando se preparan para el
enfrentamiento contra el capitan Sahir en la cubierta de
su buque insignia. |Vengaran la muerte de Calphon!

© 2023 Middle-earth Enterprises © 2023 FFG.



% Vinculadas.

Cuando el Tormentera avance a la siguiente etapa
de mision, devuélvelo al area del Tormentera.

Si el Tormentera abandona el juego,
los jugadores ganan la partida.

Illus. Davis Engel ~ ©2023 Middle-earth Enterprises © 2023 FFG.



Corsario * Barco
Solo modo de campana. Abordaje 2.

stas en la etapa del Tormentera, no pueden colocarse
de 9 fichas de Progreso en tu mision en cada ronda.
Cuando el Tormentera avance a la siguiente etapa de
mision, devuélvelo al area del Tormentera.
Si el Tormentera abandona el juego, los jugadores
ganan la partida.




Objeto * Artefacto
Si la Llave Negra abandona el juego,
il retirala de la partida.
| E1 Enemigo vinculado recibe +1 ¥, +1 ¢,
gana inmunidad a efectos de cartas
I Jugador.
Obligado: Al final de la fase de Mision, si el
Capitan Sahir esta en juego, coloca 1 ficha de
Recurso en él por cada jugador de la partida.

f OBJETIVO )
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Objeto » Artefacto » Mejorada
Si la Llave Negra abandona el juego,
| retirala de la partida.
El Enemigo vinculado recibe +1 W, +1 98,
| +1 @y gana inmunidad a efectos de cartas
de Jugador.

é:% OBJETIVO
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@ CALAERION

LA HUIDA DEL TORMENTERA

=

Noldor » Explorador
Si Calaerion abandona el juego, retiralo de
| la partida.

| Accion: Gasta 3 recursos y agota a
Calaerion para preparar el Cazador de
Suefios y darle +1 €3, +1 9 y +1 @ hasta
el final de la fase.



£
@ CALAERION

Noldor » Explorador » Mejorada

Si Calaerion abandona el juego, retiralo de la

partida.

Respuesta: Después de que se descarte una

carta del mazo de Encuentros, se afiade al mazo

y se baraja. Limite de una vez por ronda.

Accion: Gasta 2 recursos y agota a Calaerion

M| para preparar a otro Aliado y darle +1 €3, +1 9¢ |
| y+1 @ hasta el final de la ronda.



Obligado: Después de que el Capitan Sahir
(Enemigo) entre en juego, vinculale la Llave
Negra (carga).

Obligado: Después de que se dé la vuelta al
Capitan Sahir, retira la Llave Negra (carga) de
la partida y vinctlale la Llave Negra (ayuda).
Anade la Serpiente Marina (por el lado de
Amenazante) al area de preparacion.

Un jugador anade Todos a Una a su mano.
En esta partida, aumenta el valor de X de
Todos a Unaen 1.

g™
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Resolucién: Los jugadores pueden afiadir
Todos a Una a la reserva de campafia.

Gana lo siguiente:

¢ 1 PX por cada jugador superviviente.

« 1 PX si el Capitan Sahir tiene 5 0 mas
recursos sobre él.

« 1 PX si Na’asiyah tiene 5 o més recursos
sobre ella.

« 1 PX si la Serpiente Marina (por el lado
Enfurecida) esta en juego o bien 2 PX si
esta en la zona de victoria.

« 1 PX si ningtin Héroe tiene dafio sobre él.

« 1 PX si la Amenaza de cada jugador
superviviente es 40 o0 menos o bien 2 PX si
es 30 o menos.

¢ -1 PX si Destino Ominoso esta en la zona
de victoria.

Sorprendentemente, la tregua con los corsarios se
mantiene firme y, con su ayuda, derrotamos a la enorme
bestia marina. Sin embargo, la euforia de la victoria
pronto se ve empaiada cuando una ola de aprension
baria los rostros de amigos y enemigos. La tension se
palpa en el ambiente y ambos bandos se preparan para
otra ardua batalla.
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Accion: Elige hasta X personajes, donde X es el N
nivel de Todos a Una, y afiade esta carta a la zona de

victoria. Hasta el final de la ronda, cada uno de esos
personajes...

...recibe +2 @ si controlas un Héroe Y.

...recibe +2 ¢ si controlas un Héroe .

...recibe +2 &3 si controlas un Héroe 3.

...obtiene un Rasgo de tu eleccion y curas 2 puntos de
dafio a cada uno de ellos si controlas un Héroe iMi.







Criatura

Inmune a efectos de cartas de Jugador. No puede
ser enfrentado.
La cosa de las profundidades recibe 43 puntos de
impacto por cada jugador.
Obligado: Cuando un Enemigo Criatura sea
destruido, inflige una cantidad de dafio a La cosa
de las profundidades igual a la \&f de ese Enemigo.

N < ENEMIGO VICTORTA 10
"N e - ——
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Criatura
Solo modo de campana.
Inmune a efectos de cartas de Jugador. No puede ser
enfrentado.

La cosa profundidades recibe +3 puntos de
impacto por




Inmune a efectos de cartas de Jugador. X es el nimero de
jugadores de la partida.

Obligado: Después de que la Serpiente Marina ataque y
un Aliado, el jugador defensor inflige X puntos
de dafo divididos entre los person: que controla.

Obligado: Despué
destruida, dale la vuelta y ponla en juego en e
preparacion.




Inmune a efectos de cartas de Jugador. X es el doble del
numero de jugadores de la partida.

Obligado: Después de que la Serpiente Mari
destruya a un Aliado, el jugador defen
de dano divididos entre los personajes que contro

Obligado: Al final de la ronda, Lz nte Marina




N

CAZADOR DE Su+:Nos - PARTE 6
i P

.’ Estas jugando al modo de campaiia.
Preparacién: Vincula la Llave Negra (ayuda) al Capitan
Sahir. Afade la Aparicion al mazo de Encuentros
y bardjalo. Baraja a Starla con ambas Pesadillas
Recurrentes y coloca una de estas cartas boca abajo
debajo de cada Lugar Templo de los Engafiados como
secretos. Por cada personaje en juego, su controlador
puede infligirle 1 punto de dafo para reducir su Amenaza
en 1. Un jugador puede aumentar su Amenaza en 4 para
vincular el Catalejo a un Héroe.

Accion de viaje: Dale la vuelta a un secreto de tu Lugar.
Si se trata de una Pesadilla Recurrente, se enfrenta a ti. Si
es Starla, ganas el control de ella (preparada).

Una compariera ha desaparecido. ;Podréis encontrarla?

CAMDARA _

123 Middle-earth Enterpris




Resolucién: Si Starla esta bajo el control

de un jugador, afadela a la reserva de
campafia. Por cada Pesadilla Recurrente que
no sea un secreto, anadela a la reserva de
campana y elige un jugador. Para el resto de
la campana, ese jugador, después de robar su
mano inicial, anade esa Pesadilla Recurrente
a su mazo y lo baraja.

Gana lo siguiente:
« 1 PX por cada jugador superviviente.

« 1 PX por cada recurso que haya sobre esta
carta (hasta un maximo de 3 PX).

1 PX por cada Salas del Templo que esté
boca arriba.

* 1 PXsi hay 4 o menos Lugares
Inexplorado boca arriba.

« 1 PX si el Guardian del Templo esta en la
zona de victoria.

« 1 PX si la Amenaza de cada jugador
superviviente es 40 0 menos.

-1 PX si Destino Ominoso estéa en la zona
de victoria.

2023 Middle-carth Enterp




Muerto viviente
X es el numero de jugadores de la partida.
Inmune a efectos de cartas de Jugador.
No puede ser enfrentado opcionalmente.

El Guardian del Templo recibe —50 a su coste
de enfrentamiento mientras el Templo Maldito
sea el Lugar activo.

NEMIGO foTCTORTA 4]
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el nimero de jugadores de la partida.
Inmune a efectos de cartas de Jugador. No puede ser
enfrentado opcionalmente

enfrentamiento mientr
Lugar activo

EMIGO

UG = = 3
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Objeto * Artefacto
Si no esta vinculada, devuelve la Llave de la
Puerta al area de preparacion y gana: “Accion:
Agota un Héroe para reclamar la Llave de la
Puerta y vincularsela a ese Héroe™.
Accion: Agota la Llave de la Puerta y el Héroe
vinculado y gasta 3 recursos de la reserva de
Recursos del Héroe vinculado para mirar el
lado boca abajo de un Lugar Templo de
los Engafiados.
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Solo modo de campafia.

Si no esta vinculada, devuelve la Llav

Puerta al area de preparacion y gana

Agota un Héroe para reclamar la Llave de la
Puerta y vincularsela a ese Héroe™.

Accion: Agota la Llave de la Puerta y el Héroe
vinculado para mirar el lado boca abajo de un
Lugar Templo de los Enganados o un secreto.

~ OBJETIVO
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Noldor * Explorador
X es la mitad del nivel de Starla, redondeando
hacia arriba.

Respuesta: Después de descartar a Starla de tu
mano o mazo, juégala.

Respuesta: Después de que Starla se agote,
coloca 1 ficha de Progreso en un Lugar.







X es el numero de jugadores de la partida.

Cuando la Pesadilla Recurrente abandone el
juego, cualquier jugador la anade a su mazo y
lo baraja.

Obligado: Cua a Pesadilla Recurrente
entre en tu mano, afiddela al 4rea de







X es el numero de jugadores de la partida.

Cuando la Pesadilla Recurrente abandone el
juego, cualquier jugador la anade a su mazo y
lo baraja.

Obligado: Cua a Pesadilla Recurrente
entre en tu mano, afiddela al 4rea de







’ji CAZADOR D£ SUENOS - DARTE 7 %\\\\

Estas jugando al modo de campafia.

Preparacién: Vincula la Llave Negra (ayuda)
al Capitdn Sahir. Afiade la Aparicion al mazo
de Encuentros y bardjalo. Cada jugador puede
elegir una copia de Orden y afnadirla a su mano.
En esta partida, aumenta el valor de X en cada
una de esas copias en 1.

Un jugador puede elegir una copia de
Bendicion de Cirdan y afiadirla a su mano.
Por cada personaje en juego, su controlador
puede infligirle 1 punto de dafio para reducir
su Amenaza en 1.




Resolucidn: Afiade todas las copias de

Orden y Bendicion de Cirdan elegidas

durante la preparacion a la reserva de

campana.

Gana lo siguiente:

« 1 PX por cada jugador superviviente.

« 1 PX por cada recurso que haya sobre esta
carta (hasta un maximo de 3 PX).

« 1 PX si Na’asiyah tiene 5 o mas recursos
sobre ella.

« 1 PX si no hay Enemigos en juego.

1 PX si hay 5 o mas Lugares Submarino
en la zona de victoria.

« 2 PX si el Templo de Morgoth (lado de
Gruta) esta en la zona de victoria.

« 1 PX si la Amenaza de cada jugador
superviviente es 40 0 menos.

« -1 PX si Destino Ominoso esta en la zona
de victoria.

—Sabia que no debiamos confiar en él! —exclama
uno de los héroes—. jEse saco de pulgas estda podrido
hasta la médula!

—No te preocupes —responde otro—. No hemos
terminado con él. El destino del capitan Sahir esta
atado al nuestro.
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Accion: Afiade Orden (V') a la zona de victoria para
elegir hasta X opciones, donde X es el nivel de esta carta:

.

Un Héroe recibe +2 @ hasta el final de la ronda.

Un Enemigo recibe -2 @ hasta el final de la ronda.

Prepara un personaje que tenga la Bendicion
de Cirdan.

Pon en juego un Aliado de coste X 0 menos de tu pila
de descartes. Descartalo al final de la fase.

EVENTO | \(viooaih
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Accién: Aniade Orden (™) a la zona de victoria para
elegir hasta X opciones, donde X es el nivel de esta carta:

* Retira X recursos de un Enemigo que no sea tnico.
« Afiade 2 recursos a cada Bendicion de Cirdan.
* Anade la carta inferior de tu mazo a tu mano.

Mira las 10 cartas superiores del mazo de Encuentros,
descarta un nimero cualquiera de ellas y baraja
el mazo.







Accion: Anade Orden () a la zona de victoria para elegir
hasta X opciones, donde X es el nivel de esta carta:

* Un Héroe recibe +2 €3 hasta el final de la ronda.

« Cada personaje con la Bendicion de Cirdan no se agota
para ser asignado a una mision durante esta ronda.

Coloca 2 fichas de Progreso en un Lugar que no
sea tnico.

Pon en juego el Catalejo vinculado a un Héroe.

E£VENTO - \foicToraa ] '
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Tactica
Accion: Anade Orden () a la zona de victoria para elegir
hasta X opciones, donde X es el nivel de esta carta:

Un Héroe recibe +2 9 hasta el final de la ronda.

Un Enemigo recibe -2 % hasta el final de la ronda.

Inflige 2 puntos de dafio a un Enemigo. Puedes
enfrentarte a él.

Prepara una carta Vinculada. Puedes moverla a
un personaje valido.

EVENTO | \(Foomiy
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Estado
Vincula esta carta a un personaje.

La Bendicion de Cirdan entra en juego con
X recursos sobre ella, donde X es el nivel de la
carta Bendicion de Cirdan (V) mas 1.

Respuesta: Cuando el personaje vinculado
defienda, retira 1 recurso de la Bendicion de
Cirdan para darle a dicho personaje +3 @ en
este ataque.







Estado
Vincula esta carta a un personaje.

La Bendicion de Cirdan entra en juego con
X recursos sobre ella, donde X es el nivel de la
carta Bendicion de Cirdan (4) mas 1.

Respuesta: Cuando el personaje vinculado
ataque, retira 1 recurso de la Bendicion de
Cirdan para darle a dicho personaje +3 % en
este ataque.







Estado
Vincula esta carta a un personaje.

La Bendicion de Cirdan entra en juego con
X recursos sobre ella, donde X es el nivel de la
carta Bendicion de Cirdan (3) mas 1.

Accion: Agota la Bendicion de Cirdan y
retira 1 recurso de ella para darle al personaje
vinculado +3 €3 hasta el final de la fase.

7/ _VINCULADA |
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Estado

Vincula esta carta a un Héroe.

La Bendicion de Cirdan entra en juego con
X recursos sobre ella, donde X es el nivel de la carta
Bendicion de Cirdan (i) mas 1.

Respuesta: Después de que el Lugar activo sea
explorado, mueve 1 recurso de la Bendicion

de Cirdan a la reserva de Recursos del Héroe
vinculado. A continuacion, cura 1 punto de dafio
del Héroe vinculado.

i~







Estas jugando al modo de campana.

Preparacion: Vincula la Llave Negra (carga)

al Buque Insignia Incursor. Cada jugador elige

una ayuda de Modificacién para cada uno de s
Barcos-Objetivo y la vincula a dicho Barco-Objetivo.
Anade el Tronido al mazo de Encuentros y barajalo.
Afade a Crowley al mazo de Corsarios y baréjalo.

Pon en juego a Calaerion bajo el control del jugador
que controle el Cazador de Suenos. Pon en juego

a Gavin bajo el control de cmlqulel jugador. Un
jugador puede elegir una copia de la Bendicion

de Cirdan que no esté en la reserva de camparia y
afiadirla a su mano.
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Resolucién: Afiade la Bendicion de Cirdan
elegida durante la preparacion a la reserva de
campaifia. Los jugadores pueden gastar 4 PX
en Gavin para anotar en el diario de campana
que “Gavin regreso”.

Gana lo siguiente:

« 1 PX por cada jugador superviviente.

« 1 PX si terminas la partida con el rumbo
correcto (48¢).

« 1 PX si hay 2 Barcos de Guerra de Dol
Amroth en juego.

« 1 PX si los jugadores controlan 2 Barcos
de Avanzadilla Corsarios.

1 PX si los jugadores controlan 4 Objetivos
de Dol Amroth.

« 1 PX por cada Bajel de Guerra Corsario en
la zona de victoria.

« 1 PX si Crowley esté en la zona de victoria.

« 2 PX si el Buque Insignia Incursor esta en
la zona de victoria.

« 2 PXsi el Tronido esté en la zona
de victoria.

« -1 PX si Destino Ominoso esta en
la zona de victoria.
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Gondor * Barco
Inmune a efectos de cartas de Jugador.
Si tu rumbo es correcto (:6¢), el Barco de
Guerra de Dol Amroth recibe +2 &3, +2 9
y+2 9.
Obligado: Cuando el Barco de Guerra de
Dol Amroth sea destruido, ponlo aparte,
fuera del juego.
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Gondor * Barco * Mejorada
Solo modo de campana.
Inmune a efectos de cartas de Jugador. Centinela.

Si tu rumbo es correcto (), el Barco de Guerra
de Dol Amroth recibe +2 €3, +2 9 y +2 @.

Obligado: Cuando el Barco de Guerra de Dol
Amroth sea destruido, ponlo aparte, fuera
del juego.




Gondor * Barco
Inmune a efectos de cartas de Jugador.
Si tu rumbo es correcto (:6¢), el Barco de
Guerra de Dol Amroth recibe +2 &3, +2 9
y+2 9.
Obligado: Cuando el Barco de Guerra de
Dol Amroth sea destruido, ponlo aparte,
fuera del juego.

p > R e o r— r
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Gondor * Barco * Mejorada
Solo modo de campana.
Inmune a efectos de cartas de Jugador. Centinela.

Si tu rumbo es correcto (), el Barco de Guerra
de Dol Amroth recibe +2 €3, +2 9 y +2 @.

Obligado: Cuando el Barco de Guerra de Dol
Amroth sea destruido, ponlo aparte, fuera
del juego.




Criatura * Explorador
Oleada. A distancia. Cuando Gavin abandone el juego
(por un motivo que no sea su capacidad), retiralo de
la partida.

Accion de planificacién: Afiade al mazo de Encuentros
a Gavin y 1 Pedir Ayuda al azar de los apartados.

Al ser revelada: Pon en juego a Gavin bajo el control
de cualquier jugador asignado a la mision. Afiade

1 ficha de Recurso a la reserva de Recursos de Lanwyn,
si puedes.
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Oleada.

Al ser revelada: Elige a un jugador para que busque
una carta entre las 10 cartas superiores de su mazo, la
robe o la juegue sin coste alguno, y baraje su mazo.
Si Pedir Ayuda (V) esta mejorada, repite este efecto.
Retira del juego Pedir Ayuda.

=
Sombra: Resuelve el efecto “Al ser revelada”
de esta carta
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Al ser revelada: Busca un Héroe en las colecciones de
los jugadores y ponlo en juego bajo el control de cualquier
jugador. Si Pedir ayuda (4) esta mejorada, repite este
efecto. Al final de la ronda, o si esos Héroes abandonan el
juego, retiralos del juego. Retira del juego Pedir Ayuda.

= TSy
Sombra: Resuelve el efecto “Al ser revelada”
de esta carta.

&

s. Billy Norrby
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6leada.

Al ser revelada: Elige una opcion: Recursos,
Planificacion, Combate o Recuperacion. Después de la
fase actual, juegas una fase adicional de la fase elegida.
Si Pedir Ayuda (3¢) esta mejorada, en vez de eso elige
dos fases (resuélvelas en cualquier orden). Retira del

juego Pedir Ayuda.
S

Sombra: Resuelve el efecto “Al ser revelada”
de esta carta.
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Oleada.

Al ser revelada: Busca en las colecciones de los jugadores
el Aliado Gandalf (Q73) y ponlo en juego bajo el control
de cualquier jugador, ignorando @. Si Pedir Ayuda ()
esta mejorada, ese jugador elige hasta 3 de las opciones de
Gandalf en lugar de 1. Retira del juego Pedir Ayuda.

S

Sombra: Resuelve el efecto “Al ser revelada”
de esta carta.

&
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CAZADOR DE SUENOS - PDARTE 9

Estas jugando al modo de campana.

Preparacion: Dale la vuelta al Tormentera para que
muestre su lado de “Solo modo de campana”y, a
continuacion, vincula la Llave Negra (carga) a ¢él. Cada
jugador elige una ayuda de Modificacién para cada uno de
sus Barcos-Objetivo y la vincula a dicho Barco-Objetivo.
Afade el Tronido al mazo de Encuentros y barajalo. Afiade
a Crowley al mazo de Corsarios y barajalo.

Pon en juego a Calaerion bajo el control del jugador que
controle el Cazador de Suefios. Un jugador puede elegir
una copia de la Bendicion de Cirdan que no esté en la
reserva de campaiia y afiadirla a su mano. Si “Gavin
regreso”, ponlo en juego bajo el control de cualquier
jugador. Dale la vuelta a esta carta.




Obligado: Cuando la etapa 2B sea revelada, busca en
el mazo de Encuentros y en la pila de descartes todas
las ayudas y todas las cargas que no sean Barco,
afiadelas al segundo mazo de Encuentros y barajalo.

Obligado: Cuando el Capitan Sahir entre en juego,
vincilale la Llave Negra (carga) y La Espada Negra.

Accion de Recuperacion: Agota a un Héroe para
mover 1 recurso de La Espada Negra a la reserva de
Recursos de dicho Héroe. Si la Espada Negra no tiene
recursos sobre ella, retirala de la partida. Limite de
una vez por ronda para todo el grupo.

Resolucion: jLos jugadores ganan la campana!

Gana lo siguiente:

1 PX por cada jugador superviviente.

* 1 PX por cada una de las siguientes cartas que estén

en la zona de victoria: Bajel de Guerra Corsario, El
Monumento Destrozado, Crowley y Tormentera.

* 2 PXsi el Tronido esta en la zona de victoria.

« -1 PX si Destino Ominoso esta en la zona de
victoria.

Tras una larga y ardua aventura, los héroes al fin
pueden respirar aliviados tras presenciar la muerte
del capitan Sahir.

Y siempre que una aventura termina, una nueva no
puede andar lejos...
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Corsario * Barco
§) Abordaje 1. No puede tener cartas Vinculadas.
P Obligado: Al final de la ronda, si el
Tormentera esta enfrentado a un jugador,
devuélvelo al area de preparacion o bien
desvia tu rumbo.

BARCO-ENEMIGO
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Corsario * Barco
Solo modo de campaiia.

Abordaje 1. El Tormentera no puede recibir mas de
10 puntos de dano en cada ronda. No pueden colocarse
mas de 10 fichas de Progreso en la mision en cada ronda.

Obligado: Al final de la ronda, si el Tormentera
esta enfrentado a un jugador, devuélvelo al area de
preparacion o bien desvia tu rumbo.
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! Objeto » Arma

Inmune a efectos de cartas de Jugado
il Negra entra en juego con 3 recursos s
El Capitan Sahir recibe +2 ¢ y
Obligado: Despu

T primera vez en cada ronda, realiza un ataque
contra cada uno de los otros jugadores (siguiendo el
orden de juego).

A& ooJETIVO 2\
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Inmune a efectos de cartas de Jugador

La Espada Negra entra en juego con 2

sobre ellz

El Capitan Sahir gana Indestructible.

Obligado: Después de que el Capitan Sahir ataque
por primera vez en cada ronda, realiza un ataque
contra cada uno de los otros jugadores (siguiendo
el orden de juego).

A& ooJETIVO ,
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n No se puede reducir la Amenaza de ningin
“dll jugador en mas de 1 en cada ronda.

Obligado: Después de que un jugador robe
cualquier nimero de cartas, aumenta su
Amenaza en ese nimero.

Resoluciéon: Gana 1 PX.
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i No se puede reducir la Amenaza de ningun jugador.

Obligado: Después de que un jugador robe cualquier
numero de cartas, aumenta su Amenaza en ese
namero.

Obligado: Después de que un p aje sea curado
o preparado por el efecto de una carta de Jugador,
su controlador aumenta su Amenaza en 1.

Resolucién: Gana 2 P.
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