Estas Jugando al modo de campafia.
Preparacién: Pon a Mendor en juego.

Si Mendor abandona el juego, los jugadores
pierden la partida.




Resolucion: Cada jugador recibe 1 copia de
la carta de ayuda Apoyo de Mendor. Afiade
las cartas recibidas a la reserva de campana.

Si la etapa 3B era La ruta de Beorn, afiade
la carta de carga Enjambre de Ungoliant a la
reserva de campafia.

Si la etapa 3B era “{No abandonéis el
sendero!”, anade la carta de carga Veneno
Persistente a la reserva de campafia.

“Es cierto que el bosque es peligroso, pero nunca
habria esperado encontrarme con una amenaza
semejante”. Mendor parece agitado. “Me temo que
algo no marcha bien en estas tierras. Seguiré el viaje
con vosotros”.




Vi

Estas _]ugando al modo de campana.

Preparacién: Pon a Mendor en juego. Pon aparte
todas las copias de Valor y Cicatrices, fuera del
juego.

Respuesta: Después de que un Troll de las Colinas
quede derrotado, cada jugador asigna 1 copia de
Valor a un Héroe que controle, si puede.

Obligado: Después de que un personaje sea
destruido por un Troll de las Colinas, cada jugador
vincula 1 copia dejada aparte de Cicatrices a un
Héroe que controle. Limite de una vez por partida.
Si Mendor abandona el juego, los jugadores
pierden la partida.
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Resolucion: Afiade todas las copias de
Valor y Cicatrices en juego a la reserva de
campafia. Anota los nombres de los Héroes
que tengan vinculadas cartas de Valor y/o
Cicatrices en la seccion de notas del diario
de campafia y vincula esas cartas a esos
Héroes durante la preparacion de cada
escenario posterior de esta campana.

El Héroe que tenga mas dafio sera hecho
prisionero al comienzo de la Evasion de Dol
Guldur (en caso de empate, se elige al azar
uno de los Héroes que tenga mas dafio).
Anota el nombre del “prisionero” en la

seccion de notas del diario de campafia.

“Nuestros perseguidores eran demasiado persistentes

y su emboscada demasiado bien planificada para que
todo sea una mera coincidencia”, dice Mendor tras
alcanzar finalmente las orillas de Lorien. “Me temo que
un mal mas insidioso los dirige desde las sombras”.




Estas jugando al modo de campana.

Preparacion: Pon a Mendor en juego

Designado por el Destino a un Héroe que elija el
jugador inicial.

Obligado: Cuando un Héroe vaya a ser seleccionado
al azar para ser “prisionero”, en vez de eso, se elige
al “prisionero” anotado en el diario de campana.
Cada carta vinculada a dicho Héroe se pone boca
abajo hasta que ese Héroe sea “rescatado”. Mendor
también es capturado. Coloca a Mendor boca abajo
junto al prisionero (esto no provoca que abandone el
juego). Dale la vuelta a esta carta.

[ Vuestro guia, Mendor, también ha sido capturado por el enemigo!
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Respuesta: Después de que el primer
objetivo haya sido reclamado, pon a Mendor
boca arriba y coloca 1 ficha de dafio sobre él.

Resoluciéon: Determina una de las siguientes
posibilidades:

1) Si Mendor sigue en juego, afiade a
Mendor a la reserva de campafia.

Si lo haces, pon a Mendor en juego al
comienzo de cada escenario durante tu
proxima campaiia. Cada jugador puede
incluir 1 copia de Apoyo de Mendor en su

mazo durante dicha campafia.

“Ha sido un honor compartir una aventura tan
peligrosa con vosotros, amigos ", dice Mendor:

“Si alguna vez volvéis a necesitar mi ayuda, estaré
encantado de viajar con vosotros una vez mas .

2) Si Mendor no esta en juego, no ajustes
la reserva de campafia para tu proxima
campaia.

Apesadumbrados, llevdis el cuerpo de Mendor de vuelta
con Galadriel para que prepare su viaje al Oeste.




Solo se puede jugar 1 copia de Apoyo de
Mendor en cada ronda.

Accién: Mendor recibe +2 €3, +2 9 y +2 @
hasta el final de la ronda.
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Respuesta: Después de que el Héroe vinculado
sea declarado como atacante, agota Valor para
curarle 1 punto de dafio al Héroe vinculado e
infligir 1 punto de dafio al Enemigo defensor.
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Respuesta: Después de que el Héroe vinculado
sea declarado como atacante, agota Valor para
curarle 1 punto de dafio al Héroe vinculado e
infligir 1 punto de dafio al Enemigo defensor.
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Estado
El Héroe vinculado obtiene 1 recurso adicional
durante cada fase de Recursos.

“Pero no nos ataiie a nosotros dominar todas las mareas
del mundo, sino hacer lo que esta en nuestras manos por el
bien de los dias que nos ha tocado vivir...”

—Gandalf, El Retorno del Rey

VINCULADA
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AYUDA o

| Silvano * Explorador
| A distancia.

| Eljugador inicial gana el control de Mendor.

| Respuesta: Después de que una carta de
Mision sea derrotada, prepara a Mendor.

A continuacion, cada jugador roba 1 carta.

| Si Mendor abandona el juego, retiralo de la
| partida.
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Obllgado: Después de que el Enjambre de
Ungoliant se enfrente a un jugador, ese jugador
debe elegir y agotar rsonajes que controle.

Sombra: Pon el Enjambre de Ungoliant en
Juego enfrentado a ti.
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Al ser revelada: Cada jugador debe elegi
cada personaje dafiado que controles o bien inflige 2
de dano al Héroe que controles que tenga mas dafio.
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/ CICATRICES

‘ TRAVESIA POR £L ANDUIN i

Permanente. Limite de 1 por Héroe.

Obligado: Después de que un persor
que controles sea destruido, aumenta tu
Amenaza en 1.

Tilus. Magali Villeneuve  ©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFG Qs



e biax = - VT »\\“ﬁ

s T
b .ﬁ s i &
(s
Ll T

v/wt/’ L

S Mw..g.,iill!l

)\ﬂ\

f/ﬂ/x.s%?,mwf e :
A

et iy



/ CICATRICES

‘ TRAVESIA POR £L ANDUIN i

Permanente. Limite de 1 por Héroe.

Obligado: Después de que un persor
que controles sea destruido, aumenta tu
Amenaza en 1.

Tilus. Magali Villeneuve  ©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFG Qs



e biax = - VT »\\“ﬁ

s T
b .ﬁ s i &
(s
Ll T

v/wt/’ L

S Mw..g.,iill!l

)\ﬂ\

f/ﬂ/x.s%?,mwf e :
A

et iy



/ CICATRICES

‘ TRAVESIA POR £L ANDUIN i

Permanente. Limite de 1 por Héroe.

Obligado: Después de que un persor
que controles sea destruido, aumenta tu
Amenaza en 1.

Tilus. Magali Villeneuve  ©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFG Qs



e biax = - VT »\\“ﬁ

s T
b .ﬁ s i &
(s
Ll T

v/wt/’ L

S Mw..g.,iill!l

)\ﬂ\

f/ﬂ/x.s%?,mwf e :
A

et iy



/ CICATRICES

‘ TRAVESIA POR £L ANDUIN i

Permanente. Limite de 1 por Héroe.

Obligado: Después de que un persor
que controles sea destruido, aumenta tu
Amenaza en 1.

Tilus. Magali Villeneuve  ©2021 Middle-earth Enterprises ©2021 FFG Qs



e biax = - VT »\\“ﬁ

s T
b .ﬁ s i &
(s
Ll T

v/wt/’ L

S Mw..g.,iill!l

)\ﬂ\

f/ﬂ/x.s%?,mwf e :
A

et iy



Se otorga permiso para imprimir
estas cartas soélo para uso personal.
No apto para la venta.
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