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 CONTENIDO DEL MODO ZOMBI
Estas cartas se utilizan cuando se juega con el modo 
Zombi, el cual requiere la caja básica de Marvel Zombies.

 CONTENIDO DEL MODO HÉROE
Estas cartas se utilizan cuando se juega con el modo 
Héroe, el cual requiere la caja básica de Marvel Zombies: 
X-Men Resistance.

Cada vez que tu Zona sea atacada por enemigos, puedes gastar 1 . Si lo haces, antes de asignar las Heridas, tira 1 dado por cada Herida. Si sacas 5+, evitas esa Herida.

CAMPO DE FUERZA

Una vez durante tu turno, puedes gastar 1  para hacer que tú u otro Superhéroe dentro de Alcance 2 realice 1 acción de movimiento gratuita, moviéndose +1 Zona e ignorando a los enemigos.

+1 ACCIÓN
PORTAL HIPERESPACIAL

Cada acción de acumular Poder te otorga +1  y TODOS los demás Superhéroes también reciben 1 .

ANFITRIÓN DE LA FUERZA NOVA

11 22 33
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44

NOVA

0-1 2 3+

DISPAROS NOVA

DEVORADOR DE TIRANOS
Cuando devores a alguien, puedes repetir la tirada de cualesquiera de tus fallos si hay un Guardia o un Superhéroe en tu Zona. Cada vez que devores a un Guardia o a un Superhéroe, roba 1 Rasgo zombi.

Una vez durante tu turno, puedes incrementar tu Hambre para moverte un máximo de 2 Zonas a una Zona donde haya enemigos. Luego, efectúa 1 ataque de Devorar gratuito.

+1 ACCIÓN
HAMBRE DESBOCADA

Cada vez que devores a un Guardia o a un Superhéroe, puedes efectuar 1 ataque de Devorar adicional antes de reducir tu Hambre (este ataque puede generar a su vez ataques de Devorar adicionales).

DESTRUCTOR DEVORADOR
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Drax

0 2 3+

PAREJA DE 
CUCHILLOS

0 1 4+

DEVORAR

Si este ataque elimina un blanco, tu nivel de Hambre se reduce a 0.

Tienes 4 puntos de Vida. Una vez 
en cada ronda, puedes evitar 
1 Herida que vayas a sufrir.

¡YO SOY GROOT!

Una vez durante tu turno, puedes gastar 
1  para elegir una Zona dentro de 
Alcance 1. Mueve a todos los enemigos 
en esa Zona a otra adyacente a ella.

+1 ACCIÓN
¡¡YO SOY GROOT!!

Cuando ataques con Yo soy Groot, 
puedes gastar 4  para designar 
como blanco a TODAS las Zonas dentro 
de Alcance 1. Haz una sola tirada para 
el ataque, aplicando el número total de 
impactos a cada una de esas Zonas.

¡¡¡YO SOY GROOT!!!
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44332211GROOT

0 3 4+

YO SOY GROOT

GOLPE ASESINO
Antes de atacar con Electrovara, puedes 
elegir tirar solamente 1 dado (sin ninguna 
bonifi cación posible). Añade +2 al resultado 
de ese dado. Si el ataque acierta, infl ige 
tantos impactos como tu nivel de Hambre.

Antes de atacar con Electrovara,
 puedes reemplazar tus dados básicos 
por tantos dados como enemigos haya 
en la Zona (antes de aplicar ninguna 
bonifi cación), ignorando a los Superhéroes 
para este ataque.

+1 ACCIÓN
TORBELLINO

Mientras estás Famélico, puedes 
realizar acciones con normalidad.

CONDICIONAMIENTO BIÓNICO
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Nebula

0 3 4+

ELECTROVARA

0 1 4+
Si este ataque elimina 
un blanco, tu nivel de 

Hambre se reduce a 0.

DEVORAR Cuando ataques, cada resultado 

de 6 cuenta como 2 impactos 

contra un único enemigo.

GOLPE CRÍTICO

Puedes ignorar la prioridad de 

blancos. Cada acción de acumular 

Poder te otorga +1 . Después de 

efectuar la tirada para un ataque, 

puedes gastar 1  una sola vez 

para repetir la tirada de 

cualesquiera de los dados.

+1 ACCIÓN

LA VOLUNTAD DE THANOS

Una vez durante tu turno, puedes 

realizar 1 acción gratuita de 

ataque o movimiento.

VIGOR SOBREHUMANO

11 22 33
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GAMORA

0-1 2 3+

ENSERES DE 
ASESINA

NECESITARÉ ESE CEREBRO

Siempre que otro Héroe Zombi dentro 

de Alcance 2 descarte un Rasgo zombi, 

puedes recibir ese Rasgo.

Después de atacar, puedes descartar 

1 Rasgo zombi una sola vez para repetir 

la tirada de cualesquiera de tus fallos. 

Cuando ataques con Arsenal, antes de 

tirar los dados, puedes incrementar tu 

Hambre hasta su valor máximo.

+1 ACCIÓN

MENUDO DESPERDICIO DE COMIDA

Durante tu turno, puedes descartar 

1 Rasgo zombi para efectuar 1 ataque 

de Arsenal gratuito. Puedes hacer 

esto más de una vez.

ESTOY IMPROVISANDO
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Rocket

0-1 2 3+

ARSENAL

0 1 4+
Si este ataque elimina 

un blanco, tu nivel de 

Hambre se reduce a 0.

DEVORAR
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CONTENIDO DEL JUEGO

Rocket NebulaStar-Lord Drax

GrootGamora NovaMantis

4 SUPERHÉROES

4 HÉROES ZOMBIS

Thanos

1 ENEMIGO

Howard the DuckCosmo

2 TRANSEÚNTES

4 TARJETAS DE IDENTIFICACIÓN  
DE HÉROE ZOMBI

4 TARJETAS DE IDENTIFICACIÓN 
DE SUPERHÉROE

Thanos se mueve +1 Zona por acción de movimiento.

GEMA DEL ESPACIO

Al � nal de la activación 
de Thanos, tira un dado. 
Si sacas 5+, Thanos 

realiza 1 acción adicional. 

Vuelve a tirar después de 
cada acción adicional.

GEMA DEL TIEMPO

 MARVEL

GEMA DEL 
INFINITO

6 CARTAS DE GEMA 
DEL INFINITO

3

Los Héroes Zombis dentro de 

Alcance 1 se consideran Famélicos 

a partir del nivel de Hambre 3.

MANTIS

3

Los Brutos que empiecen su 

activación dentro de Alcance 

2 de él reciben +1 acción.

Rocket
Cada vez que elimines enemigos, 

puedes eliminar a 1 Soldado 

adicional en esa Zona.

Cosmo

Cada vez que elimines enemigos, 

puedes eliminar a 1 Caminante 

adicional en esa Zona.

COSMO

4

Aparece con cierta cantidad de Soldados que depende del nivel de Peligro más alto entre todos los Héroes Zombis:Azul: 2 / Amarillo: 3Naranja: 4 / Rojo: 5

NOVA

3

Si hay algún Transeúnte dentro de Alcance 2 cuando él se active, su primera acción consistirá en ser colocado en la Zona de ese Transeúnte.

Star-Lord
Una vez por ronda, puedes incrementar tu Hambre para ignorar 1 Herida que vayas a sufrir.

Howard the Duck
HOWARD THE DUCK
Una vez por ronda, puedes gastar 1  para ignorar 1 Herida que vayas a sufrir.

 MARVEL  MARVEL MARVEL  MARVEL5 CARTAS DE 
SUPERHÉROE

2 CARTAS DE 
TRANSEÚNTE

2 CARTAS DE 
TRANSEÚNTE

5 CARTAS DE 
HÉROE ZOMBI

11 MINIATURAS
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INTRODUCCIÓN
Incluso en la inmensidad del espacio, nadie está a salvo de la 
invasión zombi. Ni siquiera una banda de inadaptados tan unida 
como los Guardians of the Galaxy logró evitar que la epidemia 
hiciera estragos en sus filas. Pero sus problemas (y los de 
todo el universo) no han hecho más que empezar, porque por 
malos que sean los zombis, un Thanos zombi es mucho peor. 
¿Y qué decir de un Thanos zombi en posesión de las Gemas del 
Infinito? ¡Bueno, eso ya es directamente de lo que están hechas 
las pesadillas!

El Guardians of the Galaxy Set es una expansión para Marvel 
Zombies que incorpora al juego un repertorio de personajes ve-
nidos del espacio que incluye a los variopintos miembros de los 
Guardians of the Galaxy. ¡Esta banda de héroes (algunos vivos 
y otros no muertos) debe hacer frente a la terrorífica amenaza 
de un Thanos zombi provisto del poder de las Gemas del Infinito 
para llevar a cabo sus dementes planes!

DEFINICIONES ÚTILES
Esta expansión puede jugarse tanto con el modo Zombi como 
con el modo Héroe, y contiene reglas especiales y componen-
tes que sirven para ambas. Por lo tanto, las reglas válidas pa-
ra ambos modos se explican juntas, utilizando las siguientes 
convenciones:

• Los personajes controlados por los jugadores se denominan 
Héroes de los jugadores. Esto se refiere a los Héroes Zombis 
en el modo Zombi y a los Superhéroes en el modo Héroe.

• Los personajes controlados por el juego se denominan Hé-
roes enemigos. Esto se refiere a los Superhéroes en el modo 
Zombi y a los Héroes Zombis en el modo Héroe.

THANOS
«A mi señora, la Muerte, le complace una cosecha continua e 
incesante. El equilibrio debe mantenerse. Por eso he regresado».

Thanos, el Titán Loco, es ahora el Titán Muerto, aunque su trans-
formación en zombi no ha disminuido un ápice su obsesión por 
conseguir todas las Gemas del Infinito e implantar en el univer-
so su concepto de equilibrio. ¡Si acaso, no ha hecho más que 
exacerbarla!

Thanos puede añadirse como un enemigo para cualquier mi-
sión con tan solo agregar su carta de Héroe enemigo al mazo de 
Héroes enemigos y dejando cerca su mazo de Gemas del Infinito.

Thanos se considera como un Héroe enemigo para todos los 
efectos de juego. Igual que los Héroes enemigos normales, tiene 
2 acciones por activación. Sin embargo, también cuenta con va-
rias reglas especiales:

• Thanos siempre va primero en el orden de prioridad de blan-
cos, antes que cualquier otro Héroe enemigo.

• Cuando Thanos aparezca, roba cierta cantidad de cartas de 
Gema del Infinito y déjalas junto a su carta de Héroe enemigo. 
La cantidad de cartas robadas la determina el nivel de Peligro 
más alto entre todos los Superhéroes:

•  Nivel Azul: 1 Gema del Infinito
•  Nivel Amarillo: 2 Gemas del Infinito
•  Nivel Naranja: 3 Gemas del Infinito
•  Nivel Rojo: 4 Gemas del Infinito

• Thanos posee todas las capacidades descritas en todas las 
cartas de Gema del Infinito que tenga asignadas su carta de 
Héroe enemigo.

• Al principio de cada fase de los enemigos, roba 1 carta de Ge-
ma del Infinito adicional y asígnasela a Thanos.

• Si Thanos llega a tener las 6 Gemas del Infinito, los jugadores 
perderán la partida a menos que logren eliminarlo antes del 
final de las siguiente fase de los jugadores.
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Nota del modo Zombi: Como tirano zombi, Thanos sabe que los 
demás zombis son la mayor amenaza para sus planes, por lo que 
emplea su influencia y poder para combatir a los Héroes Zombis 
junto a los Superhéroes y los Agentes de S.H.I.E.L.D. Por lo tanto, 
su comportamiento general es idéntico al de los Superhéroes. 
Esto significa que Thanos no solo no atacará a los Superhéroes ni 
a los Agentes de S.H.I.E.L.D. (y viceversa), sino que también igno-
rará a los Transeúntes en el modo Zombi.

REGLAS REGLAS   MARVEL ZOMBIESMARVEL ZOMBIES
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