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El resto de los jugadores debéis comprobar si la(s) M en u a ra .a m e o r
hamburguesa(s) preparada(s) por el jugador coincide(n) con

la(s) de la carta de Pedido y si se han cumplido las reglas.

Si la(s) hamburguesa(s) coincide(n) con la(s) de la carta
de Pedido, te quedas con esa carta y muestras una nueva
carta de Pedido para empezar la siguiente ronda.

Sila(s) hamburguesa(s) no coincide(n), te eliminan

hasta la siguiente ronda, mientras que los demas siguen
intentando preparar la(s) hamburguesa(s) indicada(s),
hasta que uno consiga completarla(s) correctamente. En
ese momento, los demas deben comprobar si, en este
caso, la(s) hamburguesa(s) coincide(n) con la carta de
Pedido y si se han cumplido las reglas.
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La partida termina cuando:

l> obtienes un total de 5 ﬁ:"(‘ si jugais con las cartas de
Pedido de 1y 2 7.

D obtienes un total de 7 {3} si jugais con todas las cartas
de Pedido. | ‘ 0 N Ju EGO
iDescubre/estos | \ ooO/o SABROSO

otros/jueqos | ]OO% DIVERTI D o

deliciosos!

Lo;conlenidos de la caja pueden variar de los mostrados.
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Disefo del juego de Mashiu - Disefio grafico de Mathieu Lidon
Traducido por Laura Castro Trullén

65 Cartas 35 cartas del-ngredientes,
de Pedido 7 de cada color

Burger jYA! es un juego de observacion y velocidad cuyo objetivo
es preparar el mayor numero de hamburguesas posible para
ganar la partida.

Elige un color y toma las cartasOOOOO de Ingrediente

correspondientes. Los demas jugadores deben hacer lo mismo.

Baraja las cartas de Pedido y colécalas en un mazo bocabajo en
el centro de la mesa para que todos podais verlas bien. La ultima
persona que se haya comido una hamburguesa empieza la partida.

Recomendamos empezar a jugar solamente con las cartas de
Pedido de 1y 2 {_¢. Para aumentar la dificultad, afade las cartas
de 3 cuando prepares el juego.

Jugador 1 O
Jugador 5 O
1

Jugador 4

Dale la vuelta a la primera carta de Pedido del mazo y colocala
bocarriba para que todos los jugadores podais verla.

En ese momento, tienes que preparar la(s) hamburguesa(s)
indicada(s) en la carta de Pedido girando y solapando tus
cartas de Ingrediente, siguiendo estas reglas:

A Puedes solapar las cartas de Ingrediente con otras
parcialmente, con la excepcion de la carta de Doble
hamburguesa.

Carta de Doble
Hamburguesa

B Cuando solapes las cartas de Ingrediente, una mitad
de la carta de abajo siempre debe quedar visible.

Cartas solapadas

No puedes cubrir la
carta de abajo
completamente

c Tienes que utilizar todas tus cartas de Ingrediente.

En cuanto creas que has conseguido completar la(s)
hamburguesa(s) indicada(s), tienes que tocar rapidamente la
carta de Pedido y decir «jBurger!». Los demas jugadores
deben parar de jugar inmediatamente.




