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La Mazmorra del ciliz ofrece una forma tinica de experimentar Bloodborne: el juego de
tablero. En lugar de la mecanica de juego estandar basada en camparias, en La Mazmorra
del cdliz los jugadores se aventurarin a jugar partidas indrviduales muy enfocadas en el
combate y la eliminacion de Enemigos. Como alternativa, los jugadores también podrin
probar el modo Cazador vs. Cazador, compitiendo entre ellos hasta que solo uno perma-

nezca en pie.
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Elige 3 Enemigos al azar (puedes tomarlos del juego base y/0 de

L A M A MORR A cualquiera de las expansiones, en cualquier combinacion). Retine
7/ sus miniaturas y cartas de Enemigo, y coloca 1 al azar en cada
DEL CALI{ espacio de Enemigo del tablero de Caceria. Baraja el mazo de
Accion de enemigo y coldcalo bocabajo cerca del tablero de
/ Caceria.

PREPARACION El Jefe del caliz solo se revela cuando un jugador entre por
primera vez en la pieza de Mapa de la Arena de combate.
Cuando llegue el momento, elige al azar 1 Jefe de entre todos

los que tengas (del juego base y/0 cualquiera de las expansiones).

¢ Cada jugador elige a su Cazador y prepara su mazo de Cazador
y tablero de Cazador como de costumbre.
Prepara el tablero de Caceria como de costumbre, colocando
la carta de Preparacion de La Mazmorra del caliz en el espacio

para la carta de Capitulo del tablero de Caceria. C ART AS DE RITUAL DE C,A,.LI{

Baraja el mazo de Trampas de caliz y colécalo bocabajo cerca
A S e Los Rituales son ritos arcanos que otorgan poder a aquellos que
Los Cazadores comienzan la partida en la pieza de Mapa de la lo persiguen... pagando un precio.
Entrada del ciliz. Coloca esta pieza de Mapa en el centro del
drea de juego. Coloca todas las miniaturas de Cazadores en rr———— Sy Tiro DE RiTUAL
cualquier zona de la pieza de Mapa. S
Crea el montén de piezas de Mapa utilizando tnicamente ENEWIBOS SANGI T RIGY NoMBREDIARI I
las piezas de Mapa de la Mazmorra del caliz (que se dife-
rencian del resto por el simbolo (@) que indica la carta de Héfggg;f;fﬁ(f:;“:fo"s ErEcTO
Preparacion de la Mazmorra del caliz:
» Incluye siempre la pieza de Mapa del Portén de la arena de " S i
combate y las 2 piezas de Mapa de la Palanca del portén s e @, - INFORMACI(,I)N
de la arena de combate. DERERII
» Anade @ +4 piezas al azar.
» La pieza de Mapa de la Arena de combate nunca se baraja
con el resto del montén. Colocala a un lado. Se conecta

automdticamente a la pieza de Mapa del Porton de la arena Los Rituales de céliz afiaden dificultad a la mazmorra, pero
de combate cuando se revele dicha pieza. ofrecen recompensas al completarlos. Antes de comenzar la

partida, los jugadores pueden elegir hasta 3 Rituales de caliz
al azar y aplicar sus efectos a la mazmorra.
Cuando se completa un Ritual de caliz, se descarta su carta
sed = y la siguiente vez que el Cazador vaya al Suefo del Cazador,
‘ LAMAZMOI}}&QDELCAUZ automaticamente recibe 3 cartas de Mejora.

ATENCION: los Cazadores especialmente valientes (o temerarios)
pueden optar por usar mds de 3 Rituales de cdliz. No lo recomenda-
mos, a menos que estéis dispuestos a conocer a la muerte.

Cuando no queden fichas en esta
carta, habréis completado este Ritual.

Cuando Interactuéis con

ambas Palancas del porton " ’
de la arena de combate: TR P S E C LI
desbloguea la Arena de combate. A h d A D

Cada vez que se complete La Mazmorra del ciliz esta bien protegida frente a posibles in-
un Ritual, los Cazadores E858 trusos. Las trampas son solo uno de sus sistemas de proteccion.

de inmediato 3 Mejoras cada uno
en su siguiente visita al Suefio.

— - ON
PALANCA DEL PORT!
P ARENA DE COM

NOMBRE DE ~u S5 V-6 0 \ DT\
1A TRAMPA z

LA MAZMORRY
PREpsracy Coloca y Activa 1 Enemigo @)

enazona el Codor.
ErecTo

ENEMIGOS:
3 Enemigos o] azar

que se colocg 5] entrar
rena de combate,

PIEZAS DE paps ¢ Cada vez que un Cazador revele una nueva pieza de Mapa y
Retira [, :
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CATADOR VS. CATADOR
PREPARACION

¢ Cada jugador elige a su Cazador y prepara su tablero de
Cazador como de costumbre. Después de preparar su mazo
de Cazador inicial, cada jugador roba 10 cartas de Mejora al
azar. Pueden elegir hasta 6 de estas cartas para reemplazar a
las de Atributo Basico.
Cada Cazador coloca 3 fichas de Lucidez en su tablero de
Cazador. Cada vez que un Cazador muera, retira 1 ficha
de Lucidez. Si retira su altima ficha, queda eliminado de la
partida.
Coloca el tablero de Caceria a la vista de todos los jugadores.
Prepara las cartas de Mejoray las cartas de Objeto consumible.
Elige 3 Enemigos al azar (puedes tomarlos del juego base y/o de
cualquiera de las expansiones, en cualquier combinacién). Reune
sus miniaturas y cartas de Enemigo, y coloca 1 al azar en cada
espacio de Enemigo del tablero de Caceria. Baraja el mazo de
Accién de enemigo y coldcalo bocabajo cerca del tablero de
Caceria.
Busca la pieza de Mapa de la Entrada del ciliz y colécala en el
centro del area de juego.
Crea el monton de piezas de Mapa con @ +4 piezas de
Mapa elegidas al azar. Incluye todas las piezas de Mapa
de la Mazmorra del caliz (las que estan marcadas con el
simbolo @) Una vez hecho esto, los jugadores se turnan
para robar piezas de Mapa del monton y conectarlas al mapa
hasta colocarlas todas.
Puebla todas las piezas de Mapa con Enemigos y Objetos con-
sumibles. No coloques aun las miniaturas de Cazador.

REGLAS ESPECIALES

El modo Cazador vs. Cazador se juega de manera diferente a la

Mazmorra del ciliz. Se aplican estas reglas:

¢ El marcador de Caceria no se utiliza en este modo de juego.
iLa partida termina cuando todos los Cazadores estén elimi-
nados salvo 1!
Tampoco se utilizan Jefes ni la carta de Preparacion.
Pueden utilizarse Rituales de caliz. Al hacerlo, afiadiréis mas
dificultad para los Cazadores. Pero atencién, porque no pue-
den completarse ni retirarse.
A la hora de colocar a un Cazador sobre el tablero, no es ne-
cesario utilizar una Lampara. Pueden aparecer en cualquier
zona de cualquier pieza de Mapa que esté al menos a 2 piezas
de Mapa de distancia de otro Cazador.
Los enemigos no reaparecen cuando mueren, se retiran per
manentemente de la Mazmorra.
Al comienzo de la partida, elegid al azar al jugador inicial. Los
Cazadores aparecen en su primer turno. Los turnos se juegan
en sentido horario.
Durante su turno, el Cazador solo puede realizar 1 accién.
Acto seguido, el turno termina.
Los Cazadores pueden usar la accion de Recuperacion. Durante
su turno, el Cazador puede optar por Recuperarse, y repone
su mano hasta tener 3 cartas. Acto seguido, el turno termina.
iEsta es la tinica manera que tienen los Cazadores de reponer
su mano, porque no roban cartas al comienzo de la ronda!
Los Enemigos se Activan como de costumbre, después del tur-
no de un Cazador.

@on

¢ Cuando un Cazador Ataca a otro, ambos jugadores deben uti-
lizar su pantalla para ocultar qué accion eligen realizar.
¢ Cuando un Cazador es Atacado por otro, puede elegir una de
estas opciones:
» Atacar (como de costumbre)
» Colocar 1 carta bocabajo en un espacio de Ataque libre.
A esa Velocidad: Mueve 2, Transforma tu arma o utiliza tu
Arma de fuego (todo esto puede Desestabilizarse). Todos los
Ataques de Cazador son Ataques Basicos en lo que respec-
ta a las Armas de fuego.
¢ (Cada vez que un Cazador muere, pierde 1 ficha de Lucidez.
Cuando retire su ultima ficha, queda eliminado de la partida.
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