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Disefio del juego por Derek Weston
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EQUIPACION PARA EL TORNEO

21 piedras Garrafuku, 2 dados Gatonippon y el deseo de competir.

QUE COMIENCE LA BATALLA!

Coloca todas las piedras boca arriba en el centro de la arena (también conocida como mesa).
La persona combatiente con las patas mas pequenas tira primero los dos dados Gatonippon.

Una vez lanzados los dados, todo el mundo debe intentar agarrar la piedra con el patron
que coincida con el resultado de la tirada. Aquella persona que agarre la piedra que
coincida con el resultado de la tirada, sera la siguiente en lanzar el dado.

La primera persona en conseguir 6 piedras Garrafuku (8 piedras en
una partida de dos participantes) gana la batalla.

VARIANTES

Fantasmas de los caidos
Retira de 1 a 5 piedras de la arena y forma una reserva aparte. Cuando el resultado
de una tirada muestre el patrdn de una de esas piedras, aquella persona que grite
«jCobra Paw!» en primer lugar podra tomar esa piedra de la reserva.

Sin tacto
Es inevitable que tarde o temprano alguien se equivoque y agarre la piedra que no es
después de lanzar los dados. No hay mayor verglienza en esta competicion que equivocarse,
aquella persona que se equivoque no podra reclamar piedra alguna ese turno.

Enfrentamiento de ninjas
Dos intrépidos ninjas deben enfrentarse en un torneo épico y conseguir 11 piedras
Garrafuku (o méas si asi se decide). Para este torneo debes aplicar la variante
«Sin tacto». jSolo los ninjas de verdad pueden jugar a esta variante!

Las piedras Garrafuku se pueden arrebatar de la arena o de entre aquellas en posesién de
cualquier persona. Para arrebatar una piedra se debe utilizar los dedos de una pata, nunca se
puede usar toda la pata. Es signo de debilidad y toda una vergiienza cubrir las piedras con la pata.

Si varios oponentes arrebatan la misma piedra a la vez, la persona cuyo dedo indice se encuentre
en el hueco de la piedra o mas cerca de ese hueco sera quien la gane. No hay nada que
entristezca mas al Maestro Miau que se discuta sobre quién tocé primero la piedra.

Los jugadores deben arrebatar las piedras utilizando una pata. Se puede lanzar los dados con una patay
agarrar la piedra con la otra pata, pero no esta permitido usar las dos patas para agarrar piedras.

No se pueden usar las patas para entorpecer la vision de las personas participantes en el torneo.

A medida que se vayan obteniendo piedras, estas deben mantenerse delante de la persona que las agarré, a la
vista y al alcance de las patas de todo el mundo. Es extremadamente deshonroso usar las patas para bloquear
las piedras que hayas agarrado asi como dejarlas apartadas a un lado para que nadie pueda agarrarlas.

Aquella persona que no cumpla el codigo de conducta e infrinja continuamente sus normas sera expulsada
del torneo Cobra Paw. jIncluso podra recibir el castigo de acabar en el Arenero de la Verglienza!
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