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El sacerdote
Padre M

ateo

Tam
año de m

azo: 30.
O

pciones de creación de m
azos: C

artas M
ístico 

(
) de nivel 0–3, cartas B

endecido de nivel 0–5, 
cartas neutrales de nivel 0–5, hasta 5 otras cartas con 
“Sello” de nivel 0–5.
R

equisitos de creación de m
azos (no cuentan para el 

tam
año de m

azo): El códice de las eras, Serpientes de 
Yig, 1 D

ebilidad básica aleatoria.
La vida de M

ateo Castile no ha sido fácil desde que se hizo 
sacerdote. Las últim

as décadas han sum
ido a M

éxico en la 
inestabilidad y el conflicto. Al padre M

ateo le costó buscar el equilibrio entre su fe y las 
preocupaciones pragm

áticas de predicar cuando la ley le decía que no debía hacerlo. 
Pero no fue eso lo que atacó la fe de M

ateo en lo m
ás profundo. Los cercanos asesinatos 

y secuestros no tenían m
otivación política com

o había sospechado. U
na m

acabra y 
horrenda secta crece en m

itad de la guerra que se está fraguando. M
ateo se pregunta 

cóm
o puede perm

itir un dios com
pasivo y de am

or que exista lo que vio esa noche.
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APOYO

Sólo para el mazo del Padre Mateo. Avanzada. Sello ( o hasta 3 ).
Recibes +1 a cada una de tus habilidades mientras haya una ficha 
sellada aquí. 
 Cuando un investigador que esté en tu Lugar fuese a revelar una 
ficha de Caos de la bolsa de caos: En vez de eso, ese investigador 
resuelve una ficha sellada aquí y luego la libera. Límite de una vez 
por prueba.

Objeto • Reliquia • Tomo • Bendecido

El códice de las eras
finis omnium nunc est

22
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Humanoide • Monstruo • Serpiente

ENEMIGO

DEBILIDAD

Avanzada. Presa – Sólo el Padre Mateo.
Cazador.
Revelación – Busca la ficha  y todas las fichas 
 en la bolsa de caos y en todas las zonas de juego 
y séllalas en las Serpientes de Yig.

Serpientes de Yig

33 44 33





AURA DE FE
Reglas de investigador paralelo

Aura de fe es un conjunto de reglas imprimible para Arkham Horror: 
El juego de cartas que proporciona una versión alternativa del Padre 
Mateo, que ya apareció en la expansión de investigadores La era olvidada. 
Para jugar con este investigador, es necesaria una copia de la caja básica 
de Arkham Horror: El juego de cartas, así como un conjunto de fichas de 
Bendición (), que puedes encontrar en la expansión de investigadores 
La conspiración de Innsmouth y en la expansión de investigadores La fiesta 
del Valle de la Cicuta.

Investigadores paralelos
Los investigadores paralelos son versiones imprimibles alternativas de 
investigadores ya aparecidos en productos de Arkham Horror: El juego 
de cartas. Estos investigadores, junto con sus cartas características avan-
zadas, son completamente jugables en cualquier escenario o campaña.

 Æ Al crear un mazo del Padre Mateo, puedes elegir si quieres usar la 
versión original o la versión paralela tanto de su anverso como de 
su reverso. Cada versión tiene sus propias ventajas y desventajas, y 
también puedes mezclar ambas versiones. Esto significa que pue-
des usar las dos caras originales, las dos paralelas, el anverso origi-
nal con el reverso paralelo o el anverso paralelo y el reverso original.

 Æ Independientemente de la versión de Mateo que utilices, también 
puedes mejorar de forma opcional sus cartas características a sus 
nuevas cartas características avanzadas (sustituyendo las versio-
nes originales). Estas versiones vienen indicadas por la palabra 
clave Avanzada. Estas dos cartas siempre van juntas; si eliges mejo-
rar El códice de las eras, también debes mejorar Serpientes de Yig. 
Esta mejora no cuesta experiencia y puede realizarse en cualquier 
momento entre dos escenarios durante una campaña. Sin embargo, 
tras realizar la mejora no podrás deshacerla a menos que se te indi-
que algo distinto.

Padre Mateo e investigadores “bendecidos”
El Padre Mateo paralelo tiene una nueva capacidad de investigador que 
le permite hacer que otros investigadores y él mismo queden “bendeci-
dos”. Cuando el Padre Mateo usa su  para sellar una ficha  en un 
investigador que esté en su Lugar, ese investigador queda bendecido. El 
investigador permanecerá bendecido mientras esa ficha siga sellada en 
su carta de Investigador. Después de que una capacidad de carta libere 
una ficha  de una carta de Investigador bendecida, el investigador deja 
de estar bendecido.

Icono de la expansión
Las cartas de la serie “investigadores paralelos” pueden identificarse 
mediante este símbolo que aparece antes del número de colección de 
cada carta.
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Palabras clave incluidas

Sello
“Sello” es una nueva palabra clave que aparece en algunas cartas de 
este conjunto imprimible. Como coste adicional para que entre en 
juego una carta con la palabra clave Sello, su controlador debe bus-
car en la bolsa de caos la ficha de Caos indicada y colocarla en la carta 
para sellarla. Si se puede elegir la ficha que se va a sellar, la elige el 
controlador de la carta. Si la ficha indicada no está en la bolsa de caos, 
la carta no puede entrar en juego.

Una ficha de Caos sellada no se considera en la bolsa de caos, y por lo 
tanto no se puede revelar desde la bolsa de caos como parte de una 
capacidad o de una prueba de habilidad. Cuando una ficha de Caos 
sea “liberada”, se devuelve a la bolsa de caos y deja de considerarse 
sellada. Si una carta que tenga una o más fichas de Caos sella-
das en ella abandona el juego por cualquier motivo, las fichas de 
Caos selladas en ella son liberadas inmediatamente.

Algunas cartas (con y sin la palabra clave “Sello”) también pueden 
tener capacidades que sellen una o más fichas de Caos como parte de 
su efecto. Esto se realiza siguiendo el mismo proceso descrito antes: 
buscar la ficha indicada en la bolsa de caos, retirarla de la bolsa de 
caos y colocarla en la carta. Si la ficha indicada no está en la bolsa de 
caos, el efecto falla.

Ejemplo: Carlos está jugando con el Padre Mateo paralelo y quiere usar 
su capacidad . Carlos busca una ficha de Bendición  en la bolsa 
de caos y la coloca en la carta de Investigador de un investigador que esté 
en su Lugar, sellando así esa ficha.

A continuación, Carlos quiere jugar el Apoyo característico avanzado 
del Padre Mateo, El códice de las eras. Éste contiene la palabra clave Sello 
( o hasta 3 ). En la bolsa de caos no hay fichas de Bendición , así 
que para jugar El códice de las eras, Carlos debe sellar la ficha del sím-
bolo arcano .
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