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APOYO

Mutada. Permanente. Límite de 1 Acuerdo por mazo.
 Cuando resuelvas una ficha  durante una prueba 
de habilidad, agota el Acuerdo antiguo: No reveles otra 
ficha como parte del efecto de esta ficha .

Acuerdo • Bendecido

Acuerdo antiguo——
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APOYO

Mutada. Sello (hasta X ). Límite de 1 por mazo
 Agota la Flauta de los Dioses Exteriores y libera 1 ficha  
sellada sobre ella: Elige un Enemigo que no sea Élite y que 
esté en tu Lugar. Mueve el Enemigo elegido a un Lugar 
conectado, o bien inflige su daño a cualquier Enemigo 
que esté en su Lugar. Esta acción no provoca ataques de 
oportunidad.

Objeto • Instrumento • Reliquia • Maldito

Flauta de los Dioses ExterioresXX
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EVENTO

Espíritu • Bendecido
Mutada. Como coste adicional para jugar Paz vigilante, 
busca en la bolsa de caos y/o en cartas en juego un total 
de 5 fichas  y devuélvelas a la reserva de fichas.
Rápido. Juega esta carta cuando fuese a comenzar el 
paso de «robar cartas de Encuentro» de la fase de 
Mitos.
Sáltate este paso de la fase de Mitos. Retira Paz vigilante 
de la partida.

Paz vigilante

11
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EVENTO

Hechizo • Bendecido
Mutada. Como coste adicional para jugar Consagrar, 
devuelve a la reserva de fichas un total de 10 fichas  
de la bolsa de caos o selladas sobre cartas en juego.
Retira 1 ficha de Perdición de cualquier carta  
en juego.
Retira Consagrar de la partida.

La luz puede brotar incluso en  
la oscuridad más profunda.

33

Consagrar
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APOYO

Talento

Pertrechado

Mutada. Permanente. Límite de 1 por mazo. Compra 
esta carta al crear el mazo.
Obligado – Cuando comience tu primer turno de la 
partida: De uno en uno, juega hasta 5 Apoyos Objeto de 
tu mano, reduciendo en 1 el coste de cada uno. Durante 
este turno, tienes 3 acciones menos para realizar.

——



© 2021 FFGIllus. 32Romana Kendelic

APOYO

Arqueólogo ártico

Aliado • Miskatonic • Viajero
Mutada. Recibes +1 .
 Después de que Jeremiah Kirby entre en juego, 
elige “par” o “impar”: Revela las 5 primeras cartas de 
tu mazo. Roba cada carta cuyo coste coincida con la 
opción elegida. Devuelve las cartas restantes a tu mazo y 
barájalo. (Máximo dos veces por partida).

44
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Jeremiah Kirby
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APOYO

Atlas de lo incognoscible

Objeto • Reliquia • Tomo
Mutada.
Mientras no estés en el centro neurálgico, recibes +1 , +1  e 
ignoras el primer ataque de oportunidad que recibas en este turno.
 Después de que la Prophesiae Profana entre en juego: Elige 
un Lugar revelado. Ese Lugar es “el centro neurálgico” hasta que la 
Prophesiae Profana abandone el juego.
: Mueve cualquier investigador al centro neurálgico.

Prophesiae Profana44
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EVENTO

Favor
Rápido. Juega esta carta al comienzo de la fase de Investigación. 
Máximo de una vez por ronda.
De una en una, revela cartas de la parte superior del mazo o los 
mazos de cualesquiera investigadores hasta que se hayan revelado 
exactamente 5 cartas. Pon aparte esas cartas, fuera del juego. Mientras 
estén puestas aparte, cualquier investigador puede jugar cualquiera de 
esas cartas como si estuvieran en su mano. Al comienzo de la siguiente 
fase de Investigación, devuelve al mazo de su propietario cada una de 
esas cartas que siga puesta aparte y después baraja esos mazos.

Mercado negro

11
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Carta diseñada por El consejo en el 
exilio en la Gen Con 2020

Inspiración
Mutada. Exilia una carta de nivel 0–5 de tu 
mano. Descubre 2 pistas en tu Lugar. Si la carta 
exiliada era de nivel 2 o mayor, retira 1 ficha 
de Perdición del plan en curso. Exilia Quemar 
después de leer. Máximo dos veces por partida.

Quemar después de leer

11
EVENTO
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APOYO

Objeto • Reliquia
Mutada. Usos (3 secretos).
 Durante tu turno, agota la Carta de los 
evos y gasta 1 secreto: Elige y realiza una de las 
siguientes acciones básicas (movimiento, evitar 
o investigar).

22 Carta de los evos
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APOYO

Objeto • Reliquia
Mutada. Usos (3 secretos).
 Durante tu turno, agota la Carta de los 
evos y gasta 1 secreto: Elige y realiza dos de las 
siguientes acciones básicas, en cualquier orden 
(movimiento, evitar o investigar).

Carta de los evos22
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APOYO

Objeto • Reliquia • Arma • Cuerpo a cuerpo
Mutada.
: Combatir. Añade tu  a tu valor de habilidad para 
este ataque. Infliges +1 de daño para este ataque. Si tienes 
éxito y el Enemigo no es Élite, puedes moverlo un Lugar 
alejándose de ti. (O bien, si tienes éxito por 3 o más, puedes 
agotar el Martillo ciclópeo para infligir +2 de daño y mover el 
Enemigo hasta dos Lugares alejándose de ti).

Martillo ciclópeo55
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APOYO

Objeto • Tomo • Ciencia
Mutada.
 Después de que una capacidad de una carta de Jugador 
coloque 1 o más de tus pistas sobre tu Lugar: Coloca esa misma 
cantidad de recursos sobre las Notas de investigación como 
pruebas.
: Realiza una prueba de  (0). Por cada punto que tengas por 
encima del valor mínimo de éxito, puedes gastar 1 prueba para 
descubrir 1 pista en tu Lugar.

Notas de investigación11
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EVENTO

Palabra de poder
Hechizo

Mutada. Personalizable. Rápido. Juega esta carta sólo durante 
tu turno.
Vincula esta carta a un Enemigo que no sea Élite que esté en 
tu Lugar.
 Si el Enemigo vinculado está en tu Lugar: Negociar. Realiza 
una prueba de  (3). Si tienes éxito, dale una orden  
(límite de una vez por ronda y por orden). 

 = “Vete”. Este Enemigo se mueve una vez en una dirección 
de tu elección.

33
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HABILIDAD

Fortuna
Prohibida. Máximo de 1 asignada por prueba 
de habilidad.
Dobla la dificultad de esta prueba de habilidad. 
Si esta prueba de habilidad tiene éxito, resuelve 
dos veces los efectos de la prueba con éxito.

Doble o nada


