Reutilizar

Talento
Encadenada (+2 de experiencia).
R Después de que investigues con éxito por 2 o
més, agota Reutilizar: Elige 1 carta Objeto de tu pila
de descartes y afiddela a tu mano.

=

e
Tllus. Aleksander Karcz ©2016 FEG w73



Talento
Encadenada (+2 de experiencia).

Después de que investigues con éxito por

2 0 mds, agota Reutilizar: Elige 1 carta Objeto de
tu pila de descartes y anddela a tu mano o juégala
(pagando su coste).

" Illus. Derk Venneman ©2024 FFG



Talento
Encadenada (+1 de experiencia).

A#— Durante tu turno, si no estds enfrentado a ningtin
Enemigo, agota el Batidor: Muévete a un Lugar conectado.

Los amantes del terror frecuentan los
lugares misteriosos y remotos.

~H. P. Lovecraft, “La ldmina de la casa”

us. Adam Lane @2016 FEG al 108



Objeto « Arma « Arma de fuego
Encadenada (+1 de experiencia). Usos (4 municiones).
» Gasta 1 municion: Combatir. El Enemigo elegido para
este ataque debe ser el Enemigo enfrentado a ti con el valor
de combatir mds alto. Recibes +4 % para este ataque. Si
este ataque tiene éxito, en lugar de su dafo estindar puedes
asignar hasta 4 puntos de dano entre Enemigos enfrentados
a ti (cualquier dafio adicional se suma a este total).

Tllus. Jose Vega ©2018 FFG @ 305



Apurando

Encadenada (+3 de experiencia).

Y Cuando inicies una prueba de habilidad, agota
Apurando: Aumenta en 2 la dificultad de esta
prueba. Obtén 2 recursos o roba 1 carta.

" Illus. Borja Pindado ©2019 FFG



Inspiracion
Encadenada (+2 de experiencia).Répido. Juega esta carta
solo durante tu turno.

Elige un Apoyo Tomo o Hechizo que controles, o revela
un Apoyo Tomo o Hechizo de tu mano. Resuelve una
capacid: o A— de ese Apoyo, ignorando todos los
costes (incluido su coste 3 si lo tiene). A continuacion,

si ese Apoyo estaba en tu mano, puedes descartarlo para
robar 1 carta.

Tllus. Michal Mitkowski ©2019 FFG oo 231



Objeto « Tomo

Encadenada (+3 de experiencia) Usos (6 secretos). Limite de
1 por mazo.

A#— Gasta 1 secreto: Recibes +2 al valor de habilidad para esta
prueba de habilidad.

AA— Gasta 2 secretos: Roba 2 cartas.
— Gasta 3 secretos: Descubre 1 pista en cualquier Lugar.

#— Gasta 4 secretos: Inflige 3 puntos de dafio a un Enemigo
enfrentado a ti.

Tllus. Dimitri Bielak ©2020 FFG € 33



Experimentado « Bendecido
esencadenada (-2 de experiencia).

gna esta carta solo a una prueba de habilidad que
ndo, y solo si la dificultad de dicha prueba es
1yor que el valor bésico de tu habilidad.
I Después de que asignes fa cruz a una prueba
§ de habilidad, anade s dL caos. X es la
. diferencia entre la

[!r' de tu habilidad.

Tlus. David Hovey ©2020 FFG e 197



Hechizo « Bendecido « Maldito
Desencadenada (-2 de experiencia).
Elige una sola opcién:

< Anade X fichas { alabolsa de caos para anadir
X fichas €* ala bolsa de caos.

< Retira X fichas & y X fichas € de labolsa de caos
para curar un total de X puntos de horror entre
cartas que estén en tu Lugar.

-

Tllus. Adam S. Doyle ©2020 FFG @ 308



Talento
Desencadenada (-1 de experiencia).

R Cuando uses una capacidad Combatir de un Apoyo Arma de
fuego, agota Tirador de primera: Elige una o ambas opciones —

< Esteataqueusa # enlugar de . Todos los modificadores a
tu € para este ataque modifican tu 3 en sulugar.

<> Usa el valor de evitar del Enemigo atacado para este ataque
en lugar de su valor de combatir.

Tllus. Matt Bradbury ©2019 FFG 827



L —e
i*Gene beauregard

Exploradora intrépida

Aliado « Viajero
Encadenada (+2 de experiencia).
Recibes +1 @ y +1 .

S Durante tu turno, después de que te muevas a un
Lugar, agota a Gené Beauregard: Mueve una pista o un
Enemigo que no sea Elite de un Lugar conectado a tu
Lugar o viceversa.

Illus. Vlad Ricean



Objeto « Arma « Cuerpo a cuerpo
Personalizable. Encadenada. Usos (4 cargas). Repén 1 de
estas cargas al comienzo de cada ronda.

»»: Combatir. Recibes +1 € para este ataque. Antes de
este ataque, puedes gastar cualquier cantidad de cargas para
imbuir el hacha de esa misma cantidad de inscripciones —

< Precision — Recibes +2 € adicional para este ataque.
< Poder - Este ataque inflige +1 de dar

Tllus. Pixoloid Studios ©2022 FFG A2



Inspiracion « Truco
Encadenqdq (+2 de experiencia).

ido. Juega esta carta antes de revelar una ficha de
Caos durante una investigacion que estés realizando, y
s6lo sila dificultad de esta prueba es 0 actualmente.
Esta prueba tiene éxito automdticamente. Descubres
88 1 pista adicional en este Lugar y 1 pista adicional en
| cualquier Lugar.

35S
w4 T s =
Tllus. Anders Finer ©2022 FFG P 108




Objeto « Herramienta
Encadenada (+1 de experiencia). Usos (3 llaves).
Sino hay llaves en el Llavero viejo, descartalo.

» : Investigar. Tu Lugar recibe -2 a velo para
esta investigacion. Si tienes éxito, retira 1 llave del
Llavero viejo y, sila dificultad de esta prueba es 0,
descubres 1 pista adicional.

r
Tllus. Robert Laskey ©2022 FFG A 17



| Aliado. Miskatonic.
Mutada.
Recibes +1 ®.

R Después de que investigues con éxito, agota al
Dr. Milan Christopher: Obtén 1 recurso.

{q

Tllus. Anthony Devine ©2016 FEG WX 33



Tdctica
Mutada. Répido. Juega esta carta s6lo durante
tu turno.
Deja de estar enfrentado a cada Enemigo
enfrentado a ti y muévete a un Lugar conectado
que no tenga Enemigos.

S :

¥ (¢
S — A

Tlus. Adam Schumpert ©2016 FFG s
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*Rex Murphy

El reportero

Tamaiio de mazo: 30.

Opciones de creacion de mazos: Cartas Buscador
A@w de nivel 0-5, cartas neutrales de nivel 0-5, hasta
cinco cartas de nivel 0 de cualquier otra clase.

Requisitos de creacién de mazos (no cuentan para
el tamano de mazo): Buscar la verdad, La maldicién
de Rex, 1 Debilidad bésica aleatoria.

Restricciones de creacion de mazos: Sin cartas

Fortuna.
Cuando ocurre un desastre, Rex Murphy suele encontrarse cerca,
sufriendo las consecuencias. Tras pasar un dia con Rex, hasta el escéptico mds empedernido
admitird que ese hombre estd maldito. Cada vez que tiene una pista para conseguir una buena
historia, algo va mal. Las fotografias de ese asunto de Innsmouth que se fueron volando hacia el
mar. Los rastros que borré la lluvia en Dunwich justo antes de que llevara el sheriff hasta ellos.
Su mala suerte lo ha expuesto en mds de una ocasion a horripilantes bestias y conspiraciones

ocultistas. Para sobrevivir, Rex ha desarrollado una mente inquisitiva que le permite ir un paso

por delante del proximo desastre.




R Después de que sea revelado un simbolo durante
una prueba que estés realizando: Recibes +1 al valor
de la habilidad para esta prueba.

Los cirios emiten un resplandor fantasmal, y las
llamas se mueven como si tuvieran vida.

Tllus. Kristina Gehrmann ©2016 FFG al 2



da pnoca

Hechizo

Mutada.
Rapido. Juega esta carta cuando un Enemigo ataque

inflige el dano del Enemigo atacante a s{ mismo.

Mus. Falk ©2016FFG al s



Hechizo
Mutada.

Répido. Juega esta carta cuando un Enemigo ataque
aun investigador que esté en tu Lugar.

Cancela el ataque. A continuacion, revela una ficha
aleatoria de la bolsa de caos. Si tiene un simbolo,
inflige al Enemigo atacante una cantidad de dafo
igual a su dano u horror.

Tllus. Falk ©2020 FFG Q23



Objeto « Reliquia
Mutada.

R Después de que sea revelado un simbolo
durante una prueba de habilidad en tu Lugar,

agota la Joya de Aureolus: Roba 1 carta u obtén
2 recursos.

Tllus. Dani Hartel ©2016 FFG al 269



Yoz e Ra

Hechizo

% Mutada.
Obtén 1 recurso. Revela 3 fichas aleatorias de la
bolsa de caos. Por cada simbolo revelado, obtén
2 recursos adicionales.

Ilus. Matt Bradbary



Hechizo

Mutada.Evitar. Usa esta capacidad s6lo contra un
Enemigo que no sea Elite. Este intento de evitar usa
® enlugar de . Si tienes éxito, mueve el Enemigo
que acabas de evitar a cualquier Lugar en juego.

Si tienes éxito y fue revelado un simbolo durante
este intento de evitar, ese Enemigo no se prepara
durante la siguiente fase de Mantenimiento.

Illus. Stephen Somers ©2019 FFG oo 113



Inspiracion
Mutada.

En el orden de juego, cada investigador roba 1 carta de la
parte superior del mazo de Encuentros. A continuacion,
anade Ahondar demasiado a la zona de victoria. Limite
de grupo de 2 copias de Ahondar demasiado en la zona
de victoria.

Algunas cosas no se pueden olvidar tras haberlas visto.

Victoria 1.

Tllus. Anders Finér ©2016 FFG al 1



Objeto « Arma « Arma de fuego
Mutada.Usos (3 municiones).

»» Gasta 1 municion: Combatir. Recibes +3 € e infliges
+2 de dafio para este ataque. No se puede usar para atacar a
Enemigos enfrentados a ti. Este ataque puede tomar como
objetivo a un Enemigo que no sea Elite y que este a hasta

1 Lugar de distancia de su alcance estandar, ignorando las
palabras clave Indiferente y Represalia.

Tlus. Jason Caffoe ©2016 FFG ol 226



Innato

| despue< de que se lesuelva, puedes leahzar una
cién inmediatamente como si fuera tu turno. Esta
accion no cuenta para el nimero de acciones que

Tllus. David Auden Nash ©2016 FFG al 229



Objeto « Ciencia.
Mutada. Investigado. Usos (3 suministros).
» Gasta 1 suministro: Combatir. Atacas con

una habilidad € basica de 6. Este ataque inflige
+1 puntos de dao.

Tllus. Tiziano Baracchi ©2016 FFG al 263



Truco
Mutada. Excepcional. Rdpido. Juega esta
carta s6lo durante tu turno.

Puedes realizar 3 acciones adicionales en este
turno. (Méximo de una vez por ronda).

)
*l “c"‘-\-\_

Tlus. John Pacer ©2016 FFG ol 266




‘Ipfuniiy 0saida.
s vas 0353 anb apang

‘[pded ap

IeIquIed SIPan 7+ X 039J7
‘peprunyiodo ap sanbee

~ eooaoxd oN ‘ded ap erque)) : €«

“epuoi 10d zoA eun ap

oy ‘(oded ny erquiey) : —pg/

‘;pded ny ap seyres ap o sajennau

se)red ap sapepoeded reanoe

o reuSise ‘Tedn( sapand ofog
vIsyay

Z11)08 e

Safey] BOT*

-

Rl S A e

et



xLola Hayes
q La actriz |

Tamaio de mazo: 35.
Opciones de creacion de mazos: Cartas
Superviviente, Guardin, Buscador, Rebelde y Mistico
(¥, ®, D, © y A) de nivel 0-3, cartas neutrales de

nivel 0-5.

Requisitos de creacién de mazos (no cuentan para el
tamafio de mazo): 2 copias de Improvisacién, 2 copias de
Crisis de identidad, 1 Debilidad bésica aleatoria.

Requisitos adicionales: Tu mazo debe incluir al menos

3 clases distintas y 7 cartas de cada una de esas clases (47, %), &, € o ).

Preparacion adicional: Después de que robes tu mano inicial: Elige un papel (4%, %, 8,
€, A o neutral).

Lola ha actuado en recintos llenos hasta la bandera de todo el mundo, pero ninguna obra ha sido tan
perturbadora y extraiia como El Rey de Amarillo. Todo lo que la rodea traia calamidades y terror,

incluso durante los ensayos. Cuando encontraron a Miriam, su coprotagonista, flotando muerta enel *
Sena, Lola decidié que ya habia tenido suficiente y le escribi6 una carta al director explicdndole que la
proxima actuacion seria la tiltima en la que ella tomaria parte. Ahora vuelve a casa, a Arkham, para un
tltimo espectdculo, con la esperanza de poderse librar por fin de esta temible obra.. *




DEBILIDAD

Locura
Revelacién — Descarta 1 carta de tu papel actual de
tumano o zona de juego. A continuacion, descarta la
primera carta de tu mazo. Cambia tu papel ala clase de la
carta descartada; sila carta descartada es una Debilidad,
cambia tu papel a neutral.

“He interpretado tantos papel
una cierta locura es de espera

Tllus, Matt Bradbury ©2017 FFG



Truco
Mutada. Répido. Juega esta carta s6lo durante
tu turno.

Pon en juego un Apoyo Objeto de nivel
0-3 desde tu mano. Al final de tu turno, si ese
Apoyo sigue en juego, devuélvelo a tu mano.

Tlus. Tlich Henriquez ©2017 FFG ¢ 29



Aliado « Mecenas

Mutada. Mientras David Renfield tenga al menos

1 ficha de Perdicién sobre él, recibes +1 #.

— Agota a David Renfield: Puedes colocar 1 ficha
de Perdicion sobre David Renfield. Obtén 1 recurso
por cada ficha de Per n que haya sobre David
Renfield. (hasta un maximo de 3 recursos).

Tllus. Alexandre Dainche ©2017 FFG ¢ 112



e

=L lave de Y§

Que ruja la tormenta

Objeto « Reliquia
Mutada. Excepcional.
Recibes +1 a cada una de tus habilidades por cada punto de
horror que haya sobre la Llave de Ys.
Obligado - Cuando fuese a ser colocada cualquier cantidad de
horror sobre ti: Coloca 1 punto de ese horror sobre la Llave de Ys.

Obligado — Cuando la Llave de Ys abandone el juego: Descarta
las 10 primeras cartas de tu mazo.




