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APOYO

Encadenada (+3 de experiencia). Usos (6 secretos). Límite de 
1 por mazo.
 Gasta 1 secreto: Recibes +2 al valor de habilidad para esta  
prueba de habilidad.
 Gasta 2 secretos: Roba 2 cartas.
 Gasta 3 secretos: Descubre 1 pista en cualquier Lugar.
 Gasta 4 secretos: Inflige 3 puntos de daño a un Enemigo 
enfrentado a ti.

Objeto • Tomo

Traducción de Petrus de Dacia

El Necronomicón33
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HABILIDAD

Experimentado • Bendecido
Desencadenada (-2 de experiencia).
Asigna esta carta solo a una prueba de habilidad que 
estés realizando, y solo si la dificultad de dicha prueba es 
mayor que el valor básico de tu habilidad.
Después de que asignes la Señal de la cruz a una prueba 
de habilidad, añade X fichas  a la bolsa de caos. X es la 
diferencia entre la dificultad de la prueba y el valor básico 
de tu habilidad.

Señal de la cruz
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EVENTO

Hechizo • Bendecido • Maldito
Desencadenada (-2 de experiencia).
Elige una sola opción:

 = Añade X fichas  a la bolsa de caos para añadir  
X fichas  a la bolsa de caos.
 = Retira X fichas  y X fichas  de la bolsa de caos 
para curar un total de X puntos de horror entre 
cartas que estén en tu Lugar.

Rito de equilibrio

00
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APOYO

Desencadenada (-1 de experiencia).
 Cuando uses una capacidad Combatir de un Apoyo Arma de 
fuego, agota Tirador de primera: Elige una o ambas opciones –

 = Este ataque usa  en lugar de . Todos los modificadores a 
tu  para este ataque modifican tu  en su lugar.

 = Usa el valor de evitar del Enemigo atacado para este ataque 
en lugar de su valor de combatir.

Talento

22 Tirador de primera
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APOYO

Exploradora intrépida

Aliado • Viajero
Encadenada (+2 de experiencia).
Recibes +1  y +1 .
 Durante tu turno, después de que te muevas a un 
Lugar, agota a Gené Beauregard: Mueve una pista o un 
Enemigo que no sea Élite de un Lugar conectado a tu 
Lugar o viceversa.

Gené Beauregard

2222

55
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APOYO

Personalizable. Encadenada. Usos (4 cargas). Repón 1 de 
estas cargas al comienzo de cada ronda.
: Combatir. Recibes +1  para este ataque. Antes de 
este ataque, puedes gastar cualquier cantidad de cargas para 
imbuir el hacha de esa misma cantidad de inscripciones –

 = Precisión – Recibes +2  adicional para este ataque.
 = Poder – Este ataque inflige +1 de daño.

Objeto • Arma • Cuerpo a cuerpo

Hacha rúnica44
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EVENTO

Inspiración • Truco
Encadenada (+2 de experiencia).
Rápido. Juega esta carta antes de revelar una ficha de 
Caos durante una investigación que estés realizando, y 
sólo si la dificultad de esta prueba es 0 actualmente.
Esta prueba tiene éxito automáticamente. Descubres 
1 pista adicional en este Lugar y 1 pista adicional en 
cualquier Lugar.

22

Alumbrar
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APOYO

Llavero viejo

Objeto • Herramienta
Encadenada (+1 de experiencia). Usos (3 llaves). 
Si no hay llaves en el Llavero viejo, descártalo.
: Investigar. Tu Lugar recibe –2 a velo para 
esta investigación. Si tienes éxito, retira 1 llave del 
Llavero viejo y, si la dificultad de esta prueba es 0, 
descubres 1 pista adicional.

11
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APOYO

Aliado. Miskatonic.
Mutada.
Recibes +1 .
 Después de que investigues con éxito, agota al 
Dr. Milan Christopher: Obtén 1 recurso.

Profesor de Entomología

Dr. Milan Christopher44

2211
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APOYO

Regalo de los homúnculos

2 recursos.

Objeto • Reliquia
Mutada.
 Después de que sea revelado un símbolo 
durante una prueba de habilidad en tu Lugar, 
agota la Joya de Aureolus: Roba 1 carta u obtén 

33 Joya de Aureolus
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EVENTO

Mutada.
Obtén 1 recurso. Revela 3 fichas aleatorias de la 
bolsa de caos. Por cada símbolo revelado, obtén 
2 recursos adicionales.

Hechizo

Voz de Ra

00
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Hechizo
Mutada.Evitar. Usa esta capacidad sólo contra un 
Enemigo que no sea Élite. Este intento de evitar usa 
 en lugar de . Si tienes éxito, mueve el Enemigo 
que acabas de evitar a cualquier Lugar en juego. 
Si tienes éxito y fue revelado un símbolo durante 
este intento de evitar, ese Enemigo no se prepara 
durante la siguiente fase de Mantenimiento.

Desterrar

22
EVENTO
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EVENTO

Inspiración
Mutada.
En el orden de juego, cada investigador roba 1 carta de la 
parte superior del mazo de Encuentros. A continuación, 
añade Ahondar demasiado a la zona de victoria. Límite 
de grupo de 2 copias de Ahondar demasiado en la zona 
de victoria.

Algunas cosas no se pueden olvidar tras haberlas visto.
Victoria 1.

Ahondar demasiado

11
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EVENTO

Truco
Mutada. Rápido. Juega esta carta sólo durante 
tu turno.
Pon en juego un Apoyo Objeto de nivel 
0–3 desde tu mano. Al final de tu turno, si ese 
Apoyo sigue en juego, devuélvelo a tu mano.

11

Trucos de manos
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APOYO

Aliado • Mecenas

Reputado escatólogo

David Renfield

Mutada. Mientras David Renfield tenga al menos 
1 ficha de Perdición sobre él, recibes +1 .
 Agota a David Renfield: Puedes colocar 1 ficha 
de Perdición sobre David Renfield. Obtén 1 recurso 
por cada ficha de Perdición que haya sobre David 
Renfield. (hasta un máximo de 3 recursos).

1122

22
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APOYO

Que ruja la tormenta

Objeto • Reliquia

Llave de Ys

Mutada. Excepcional.
Recibes +1 a cada una de tus habilidades por cada punto de 
horror que haya sobre la Llave de Ys.
Obligado – Cuando fuese a ser colocada cualquier cantidad de 
horror sobre ti: Coloca 1 punto de ese horror sobre la Llave de Ys.
Obligado – Cuando la Llave de Ys abandone el juego: Descarta 
las 10 primeras cartas de tu mazo.

 44

33


