EL CIRCULO ROTO
Expansion de investigadores
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i El Trono Negro llama

Reglas adicionales y aclaraéionesﬁ

“Por la noche, los rumores de la ciudad oscurecida, el siniestro corretear
de las ratas en los endebles tabiques y el crujir de las ocultas tablas en la
centenaria casa bastaban para darle la sensacion de barahiinda.”

~H.P. Lovecraft, “Los suenos de la casa de la bruja”

La expansion de investigadores El circulo roto contiene un nuevo
conjunto de investigadores y cartas de Jugador que se pueden usar
para crear o potenciar mazos de investigador para cualquier escena-
rio o campana de Arkham Horror: El juego de cartas.

Icono de la expansion

Las cartas de la expansién de investigadores El circulo roto pueden
identificarse mediante este simbolo que aparece antes del nimero

de coleccion de cada carta.

Espacio de tarot

Los espacios de tarot son un tipo de espacio de Apoyo que se pre-
senta en esta expansion. El siguiente simbolo indica que un Apoyo
ocupa un espacio de tarot:

y 1 espacio de tarot

Al igual que ocurre con los demds espacios, los espacios de tarot
limitan la cantidad de cartas de Apoyo de ese tipo de espacio que un
investigador puede tener en juego de forma simultdnea.

Por defecto, un investigador sélo tiene un espacio de tarot
disponible.

Todaslas demds reglas sobre los espacios se aplican de forma normal
alos espacios de tarot.




Palabra clave Enlazada

Algunas cartas de Jugador de esta expansion tienen la palabra clave
“Enlazada”. Las cartas con la palabra clave Enlazada tienen un vin-
culo con otra carta de Jugador. No tienen nivel y, por lo tanto, no
estdn disponibles como opciones al crear tu mazo. En lugar de eso,
la carta ala que estéd enlazada (indicada entre paréntesis junto a esta
palabra clave) traerd la carta enlazada a la partida.

Si tu mazo contiene una carta que trae una o mds cartas enlazadas,
dichas cartas enlazadas deben ponerse aparte al comienzo de cada
partida.

Por ejemplo: Melodia apaciguadora dice: “Enlazada (Espejo sagrado)”.
Esto significa que estd enlazada a la carta Espejo sagrado. Melodia apa-
ciguadora no tiene nivel y, por lo tanto, no estd disponible como opcién
para incluirla en tu mazo al crearlo. Sin embargo, Espejo sagrado trae 3
copias de Melodia apaciguadora. Por eso, un jugador que tenga el Espejo
sagrado en su mazo deberd poner aparte 3 copias de la Melodia apa-
ciguadora al comienzo de cada partida. Estas cartas no son parte del
mazo de ese investigador y no cuentan para su tamafio de mazo.

(artas multiclase

Algunas de las cartas de Jugador de esta expansién pertenecen
a més de una clase: Guardian (%), Buscador (8), Rebelde (§),
Mistico () o Superviviente ().

Estas cartas se identifican mediante su color dorado y por la presen-
cia de varios iconos de clase en lugar de uno solo. Una carta multi-
clase es una carta de cada una de esas clases, y no una carta neutral.
Una carta multiclase puede incluirse en el mazo de un investigador
si éste tiene acceso a cualquiera de las clases de esa carta.

Por ejemplo: El Pergamino de secretos
es una carta multiclase de nivel 0 que
lleva tanto el icono de clase Buscador
como Mistico. Por lo tanto, es una carta
Buscador de nivel 0 y una carta Mis-
tico de nivel 0. No es una carta neutral.
Cualquier investigador que tenga acceso
a cartas Buscador de nivel 0 o a cartas
Mistico de nivel 0 podrd incluir el Pergamino de secretos en su mazo.

Objeto + Tomo
Usos (3 secretos).

Por ejemplo, Diana Stanley podria incluir el Pergamino de secretos en su
mazo aunque no tenga acceso a cartas Buscador.

(® Siun investigador tiene acceso ilimitado a una de las clases de
una carta multiclase y acceso limitado a una delas otras clases de
esa carta, ésta no ocupard uno de los espacios limitados porque
entra dentro de la categoria ilimitada.
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“Mazo de Corazonadas de Joe

Como investigador privado, Joe Diamond ha aprendido a seguir su
instinto, y por eso tiene un mazo de Corazonadas aparte que se crea
durante el paso 4 de la preparacion de cada escenario. Las cartas
de este mazo de Corazonadas se eligen de entre el mazo de 40 car-
tas de Joe y, por lo tanto, cuentan para el tamano total de su mazo.
Excepto en lo tocante a estas instrucciones de preparacion, todas
las referencias al “mazo” de Joe son sobre el mazo de investigador
estdndar de Joe y no sobre su mazo de Corazonadas. El mazo de
Corazonadas no tiene pila de descartes; las cartas de tu mazo de
Corazonadas se descartan en tu pila de descartes normal cuando
sejuegan.

“Exiliar”

Algunas cartas de Jugador deben ser exiliadas cuando se usan. Al
exiliar una carta, es retirada de la partida y devuelta a la coleccion.
Durante el juego de campana, una carta que haya sido exiliada debe
volver a adquirirse con puntos de experiencia (entre un escenario y
otro) antes de que un investigador pueda incluirla de nuevo en su
mazo. Si exiliar 1 o mds cartas fuese a hacer que el mazo de un inves-
tigador quedara reducido por debajo de su tamano de mazo, al com-
prar cartas entre un escenario y otro tendrd que comprar tantas car-
tas como sea necesario para mantener un tamafo de mazo vélido (al
adquirir cartas de esta forma, puede adquirir cartas de nivel 0 a coste
de experiencia 0 hasta llegar a un tamafio de mazo valido).
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©2023 Fantasy Flight Games. Arkham Horror, Fantasy Flight Games, el logotipo de FFG,
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China. Este producto no es un juguete. Su uso no esta pensado para personas menores
ge 14 anos.
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