Y EL LEGADO DE DUNWICH
~ Expansion de investigadores

*L'a naturaleza y mas alla

Reglas adicionales y aclarac:iones::

“Era... bueno, era sobre todo una fuerza que no pertenece a la zona que
habitamos del espacio sideral, una fuerza que actiia, crece y obedece a otras
leyes distintas de las que rigen nuestra Naturaleza. A ninguno de nosotros se
nos ocurre invocar a tales seres del exterior, sélo lo intentan las gentes y cul-
tos mds abominables.”

—H. P. Lovecraft, El horror de Dunwich

La expansion de investigadores El legado de Dunwich contiene un con-
junto de investigadores y cartas de Jugador que se pueden usar para
crear o potenciar mazos de investigador para cualquier escenario o cam-
pana de Arkham Horror: El juego de cartas.

Icono de la expansion

Las cartas de la campana El legado de Dunwich pueden identificarse
mediante este simbolo que aparece antes del numero de coleccién de
cada carta.

“Exiliar”

Algunas cartas de Jugador deben ser exiliadas cuando se usan. Al exiliar
una carta, es retirada de la partida y devuelta a la coleccion. Durante el
juego de campafia, una carta que haya sido exiliada debe volver a adqui-
rirse con puntos de experiencia (entre un escenario y otro) antes de que
un investigador pueda volver a incluirla en su mazo. Si exiliar 1 o mds
cartas fuese a hacer que el mazo de un investigador quedara por debajo
de su tamano de mazo, al comprar cartas entre un escenario y otro ten-
drd que comprar tantas cartas como sea necesario para mantener un
tamafio de mazo vilido (al adquirir cartas de esta forma, puede adqui-
rir cartas de nivel 0 a coste de experiencia 0 hasta llegar a un tamano de
mazo valido).
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Investigado

“Investigado” es una capacidad de palabra clave que aparece en algunas
cartas de nivel alto (especialmente en cartas Buscador).

Para poder incluir una carta con la palabra clave Investigado en el mazo
de un investigador, primero es necesario “identificar” o “traducir” la
carta realizando una tarea en la version de menor nivel de dicha cartay
anotando el resultado en el registro de campana.

@ Un investigador sélo puede incluir una carta Investigado en su
mazo sila mejora a partir de su version de menor nivel.

@ Un investigador sélo puede incluir una carta Investigado en su
mazo si ha anotado en el registro de campana que ha completado la
tarea descrita en la versién de menor nivel de la carta.

@ Después de que uninvestigador haya completado esta tareayla haya
anotado en el registro de campana, cualquier investigador que esté
en esa campana puede mejorar la carta correspondiente siguiendo
las reglas normales de mejora de cartas de Jugador.

Por ejemplo: La Solucién extrafia (Brebaje reconstituyente) tiene la pala-
bra clave “Investigado”. Por lo tanto, ningiin investigador puede adquirir la
Solucién extrafia (Brebaje reconstituyente) directamente. En lugar de eso, s
necesario mejorarla a partir de la Solucion extrafia (Sin identificar), y sélo se
podrd hacer eso si “los investigadores han identificado la solucién”.

Solucion extrana

e

»: Realiza una prucba de # (4). Si tienes éxito,

Investigado. Usos (4 suministros).
descarta la Solucién extrana y roba 2 cartas. Anota » Gasta 1 suministro: Cura 2 puntos de dafio de
en el registro de campania que “habéis id d uni que esté en tu Lugar.
la solucién’.

Sin lugar a dudas, i siquicra deberia existir
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