710S CONFINES DE LA TIERRA
~ Expansion de investigadores

(iencia y misticismo

Reglas adicionales v aclaraciones

“Deberé al fin remitirme al juicio de los pocos hombres de ciencia que tie-
nen, por una parte, bastante independencia de criterio como para juzgar
mi relato a la luz de sus propios méritos o en relacin con ciertos primitivos
y sorprendentes ciclos miticos, y, por otra, suficiente influencia como para
disuadir, al mundo de los exploradores, de todo programa temerario, y por
demds ambicioso, en la region de esas montaias alucinantes.”

—H. P. Lovecraft, En las Montaiias de la Locura

La expansién de investigadores Los confines de la Tierra contiene un
nuevo conjunto de investigadores y cartas de Jugador que se pueden
usar para crear o potenciar mazos de investigador para cualquier esce-
nario o campana de Arkham Horror: El juego de cartas.

Icono de la expansion

Las cartas dela expansion de investigadores Los confines de la Tierra pue-
den identificarse mediante este simbolo que aparece antes del numero
de coleccion de cada carta.

(artas multiclase

Muchas delas nuevas cartas de Jugador de este producto pertenecen amds
de una clase: Guardidn (&), Buscador (8), Rebelde (€), Mistico (&) o
Superviviente ().

Estas cartas se identifican mediante su color dorado y porla presencia de
varios iconos de clase en lugar de uno solo. Una carta multiclase es una
carta de cada una de esas clases, y no una carta neutral. Por ejemplo, una
carta que tenga los iconos Rebelde () y Guardiin (%)), se considera
una carta Rebelde y Guardidn a todos los efectos del juego.




| (reacion de mazos con cartas multiclase

Una carta multiclase puede incluirse en el mazo de un investigador si
éste tiene acceso a cualquiera de las clases de esa carta.

Por ejemplo: Nkosi Mabati es una
carta multiclase de nivel 3 que lleva
tanto el icono de clase Guardidn como
Mistico. Por lo tanto, es una carta
Guardidn de nivel 3 y una carta Mis-
tico de nivel 3. No es una carta neu-
tral. Cualquier investigador que
tenga acceso a cartas Guardidn de
nivel 3 o a cartas Mistico de nivel 3
podrd incluir a Nkosi Mabati en su
mazo. Por ejemplo, Lily Chen podria
incluir a Nkosi Mabati en su mazo,
aunque no tenga acceso a cartas Mis-
tico de nivel 3.

==e——
Aliado « Hechicero
S Después de que Nkosi Mabati entre en juego: Nombra una
ficha de Caos que no sea < y que tenga un simbolo. Hasta que
esta carta abandone el juego, el simbolo nombrado es tu “sello”.
® Cuando un investigador que esté en tu Lugar revele un
simbolo 4, i o ¥, agota a Nkosi Mabati: En lugar de eso
busca tu sello en la bolsa de caos y revélalo (devolviendo la ofra
ficha a la bolsa de caos).

Siun investigador tiene acceso limitado a una de las clases de una carta
multiclase y acceso ilimitado a una de las otras clases de la carta, esta no
ocuparé uno de los espacios limitados del investigador.

Por ejemplo: Las opciones de creacién de mazos de Monterrey Jack son:
“Cartas Rebelde de nivel 0, cartas Buscador de nivel 1-S, cartas neutrales
de nivel 0-S, hasta S otras cartas Buscador de nivel 0”. Si el mazo de Jack
incluye una carta multiclase Buscador/Superviviente de nivel 0, esa carta
ocupard uno de sus cinco espacios Buscador de nivel 0. Sin embargo, si el
mazo de Jack incluye una carta multiclase Buscador/Rebelde de nivel 0, se
incluird bajo el acceso ilimitado a cartas Rebelde de nivel 0y, por lo tanto, no
ocupard uno de sus cinco espacios Buscador de nivel 0.

Investigado

“Investigado” es una capacidad de palabra clave que aparece en algunas
cartas de nivel alto (especialmente en cartas Buscador).

Para poder incluir una carta con la palabra clave Investigado en el mazo
de un investigador, primero es necesario “identificar” o “traducir” la
carta realizando una tarea en la versiéon de menor nivel de dicha cartay
anotando el resultado en el registro de campana.

(@ sélo puedes incluir una carta Investigado en tu mazo sila mejoras a
partir de su versién de menor nivel.

@ Sélo puedes incluir una carta Investigador en tu mazo si has ano-
tado en el registro de campafia que has completado la tarea descrita
en la version de menor nivel de la carta.

@ Después de que un investigador haya completado esta tareaylahaya
anotado en el registro de campaifia, cualquier investigador que esté
en esa campana puede mejorar la carta correspondiente siguiendo
las reglas normales de mejora de cartas de Jugador.

Por ejemplo: El Archivo de conductos (Portal a Tindalos) tiene la pala-
bra clave “Investigado”. Por lo tanto, ningiin investigador puede adquirir el
Archivo de conductos (Portal a Tindalos) directamente. En lugar de eso, es
necesario mejorarlo a partir del Archivo de conductos (Sin identificar), y sélo
se podrd hacer eso si “los investigadores han identificado el portal”.

Objeto + Tomo
Limite de 1 por mazo. Como coste adicional para ju
Apoyo, coloca I recurso sobre 4 Lugares distint

Limite de 1 por mazo,
1linea ley de este Apoyo a un Enemigo que

ador y un Enemigo que tenga una
e esté en un Lugar revelado. Ese investigador
ar. Pucdes retirar la linea ley para infligir
a ese Enemigo.
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Preguntas frecuentes

¢Cuentan como clase las cartas neutrales a efectos de cartas Sinergia?

No. El término “neutral” no es una clase, sino que indica que la carta no
tiene clase.

Si El heraldo estd revelado y en la parte superior de mi mazo, ;puedo barajar
mimazo o mirar cartas en él?

No. Tu mazo y las cartas que haya en €l no se pueden manipular en
modo alguno; esto incluye todos los efectos de cartas o de juego posi-
bles, como mirar cartas en el mazo, mover cartas en el mazo, descartar
cartas del mazo, etc.

¢Puede Bob Jenkins usar su accion adicional para jugar Apoyos Objeto de
su propia mano?

Si. Bob Jenkins es “un investigador que estd en su Lugar” y, por lo tanto,
puede usar su accién adicional para jugar sus propios Apoyos Objeto.

;Qué ocurre si juego 21 o nada y los valores combinados de las fichas revela-
das son mayores que 21?

Nada (te pasas).

iQué ocurresirevelo una ficha de Helada (%), de Bendicion (€) o de Maldi-
cion (&) al resolver 21 o nada?

Estas fichas no tienen valor cuando se revelan fuera de una prueba de
habilidad, asi que no se afiaden a tu total. Puedes elegir seguir revelando
fichas o pararte, como indica la carta.

¢Qué es una “accién bdsica” a efectos de Cerrar el circulo?

Una accidn bdsica es aquella que no estd modificada por un indicador
de accién en negrita en una carta. Por ejemplo, una accién de comba-
tir basica serfa la accion de combatir estindar que puede realizar cual-
quier investigador, mientras que jugar una Patada de barrido o activar
la capacidad de combatir de la Vara de dragén se considerarian acciones
de combatir no bésicas.

Si juego la Escopeta vieja y luego juego un Evento, ;obtiene municiones?

No. La palabra clave Usos s6lo afecta a la cantidad de usos con los que
una carta entra en juego (a menos que un Evento haga referencia directa
a la palabra clave Usos). En otras palabras, si juegas la Escopeta vieja
mientras resuelves un Evento (como Siempre alerta o Truco de manos),
entraria en juego con 2 usos, pero de otro modo entraria en juego con 0.
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\ iUn juego de tablero de
misterio y horror globales!

Viaja por el mundo y enfréntate a los poderes de los Mitos en Eldritch
Horror, un juego de tablero de aventura y terror globales. Tus compafieros
y t os convertiréis en investigadores que recorren el planeta reunien-

do pistas, resolviendo misterios y protegiendo nuestro mundo de

amenazas sobrenaturales. Con doce investigadores tnicos, 250

fichas y mas de 300 cartas, Eldritch Horror presenta una

épica aventura mundial. ;Tienes el valor de mantener el
mal a raya?
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