NocHE CERRADA

Kate Winthrop se cerré el cuello del abrigo para resguardarse del frio de
aquella hiimeda noche otonal. Un automdvil negro pasé de largo junto
a ella con un chirrido de neumdticos, seguido de cerca por un coche
patrulla. Kate se apretd contra la barandilla de hierro del puente que
cruzaba el Miskatonic para apartarse de la persecucion.

Se habia enterado por los periddicos de la reciente oleada de delitos
violentos que sacudia la ciudad; la tension se palpaba en el ambiente.
Las noches se hacian cada vez mis largas; en ellas habia descubierto
una oscuridad mds profunda, al acecho entre las sombras que cubrian
Arkbham, y el instrumental de su laboratorio en la universidad reaccio-
naba a una influencia desconocida que ella era incapaz de observar.

Algo se acercaba.

Resumen de la expansion

En Noche Cerrada, los investigadores exploran aspectos de Arkham
que nunca deberfan ver la luz del dia. El crimen organizado ha
establecido una fuerte presencia en la ciudad, sectas clandestinas
conspiran al servicio de un amo tenebroso, una luna desconocida
pende en el firmamento y horrores indescriptibles merodean en la
noche. Esta expansién contiene dos escenarios totalmente nuevos,
encuentros para todas las localizaciones de Arkham, m4s monstruos
y anomalfas, y cuatro investigadores que se enfrentardn a estos te-
rrores armados con nuevos hechizos, objetos y aliados.

Icono de la expansiéon

* Todas las cartas incluidas en esta expansidn estdn senaladas
con el icono de Noche Cerrada para distinguirlas de las
cartas propias de la caja bésica y de otros productos de la
linea de Arkham Horror.

Contenido

2 hojas de Escenario 48 cartas de Evento

4 cartas de Hechizo 1 soporte para el mazo de

4 hojas de Investigador Monstruos

. 2 cartas de Encuentro
28 cartas especiales 7 d

4 fichas de Investigador con
peanas

4 cartas de Aliado
4 cartas de Objeto
8 fichas de Pista/Perdicién

7 cartas de Titular
12 cartas iniciales
20 cartas de Archivo

6 cartas de Estado

PERSEGUIDO
G 1 de valor 3
12 cart A f
e St S 7 fichas de Pista/Perdicién
22 cartas de Monstruo de valor 1

Como usar esta expansion

Algunos de los componentes incluidos en esta expansién interac-
tlian con otros elementos de la misma (como Estados o cartas espe-
ciales, por ejemplo). Por este motivo, y a menos que se especifique
lo contrario, el contenido de Noche Cerrada ha de utilizarse en su
totalidad cuando se juega con esta expansion.

e Las cartas de Encuentro, Titular, Aliado, Objeto y Hechizo
se incorporan a sus respectivos mazos antes de barajarlos.

e Las cartas de Archivo, Estado y Monstruo, asi como las
cartas especiales ¢ iniciales, se afiaden a sus respectivos
mazos colocdndolas por orden alfabético o agrupadas segin
el personaje.

e Los nuevos mazos de Anomalias y Eventos se guardan por
separado para utilizarlos siguiendo las instrucciones del
escenario scleccionado. Es importante no mezclar las
cartas de Evento con las de Encuentro.

*  Los investigadores nuevos pueden combinarse con los de la
caja bdsica sin ningtn problema.

* En los nuevos escenarios se utilizan algunas cartas de
Monstruo y Cédice de la caja bésica (ademds de las propias
que se incluyen en esta expansién).

Durante la partida, el mazo de Monstruos debe guardarse en su
soporte de tal modo que las cartas tengan la cara de “preparada” a
la vista (consulta la ilustracién que hay en el reverso de esta hoja).
Siguiendo el procedimiento habitual, las cartas se roban siempre de
la parte inferior del mazo y se descartan colocdndolas en la parte
superior del mismo.



Aclaraciones a las reglas

Perseguido

Como las demds cartas de Estado, las nuevas cartas de PERSEGUIDO
tienen informacién por las dos caras. El reverso de estas cartas no
debe mirarse a menos que asi lo requiera un efecto de juego.

Monstruos de Elite

Cuando varios efectos de juego proporcionan la capacidad Elite X a
un Monstruo, sus aplicaciones son acumulativas.

Por ejemplo, un Terror mérfico con 4 de Vida tiene la capacidad
“Elite 1” impresa en su texto de reglas, y una carta del Cédice tam-
bién le proporciona “Elite 17, A todos los efectos, el Monstruo tiene 4
de Vida mds 2 de Vida adicionales por cada investigador.

Quitar médulos del tablero

Algunos efectos de juego eliminan médulos del tablero. Cuando
se quita un médulo de Barrio del tablero, también se eliminan del
juego sus correspondientes cartas de Encuentro, incluidas las que
estén en el mazo de Eventos, que deberdn buscarse y extraerse del
mismo. Una vez hecho esto se baraja el mazo de Eventos, pero sin
afadirle las cartas de la pila de descartes ni alterar el orden de ésta.

Modificar la reserva de Mitos

Cuando haya que eliminar de la partida una ficha de Mitos, si es
posible se deberd seleccionar una ficha del tipo apropiado de entre
las que atin estén dentro de la reserva. De no ser asi, se escogerd
una ficha del tipo apropiado de entre las que se hayan robado de la
reserva pero adn no se hayan devuelto a la misma.

Cuando haya que anadir una ficha a la reserva de Mitos, basta con
introducirla directamente en ella.

Soporte para el mazo de Monstruos

3 Instrucciones de montaje
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